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Ozet

IIk6gretim Matematik Ogretmen Adaylarimin Uretken Yapay Zeka Araci (ChatGPT)

Kullanarak Problem Kurma Deneyimleri

[rem OKUYAN
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Danisman: Dog. Dr. Emre EV CIMEN
2026

Amag: Aragtirmanin amaci ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin ChatGPT {iret-
ken yapay zeka aracini kullanarak kurduklar1 problemlere yonelik deneyimlerini incelemektir.
Arastirmanin amaci ile iligkili olarak; alt amaglari, 6gretmen adaylarinin problem kurma ve
yapay zeka araglar1 konusundaki goriislerini almak, kagit-kalem kullanarak ve ChatGPT kulla-
narak problem kurma deneyimlerini incelemek ve uygulama sonrasinda goriislerini almaktir.

Yontem: Bu calisma nitel arastirma yontemlerinden durum calismast deseninde bir
arastirmadir. Calisma grubu 2024-2025 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde Eskisehir Os-
mangazi Universitesi [Ikdgretim Matematik Ogretmenligi lisans programinda dgrenim gdren
Matematikte Problem C6zme zorunlu dersini alan 6gretmen adaylarindan olusmaktadir. Veri-
leri toplamak igin Uygulama Oncesi Goriis Formu, Gérev Formu-1 (Kagit-Kalem Kullanilan),
Gorev Formu-2 (ChatGPT Kullanilan) ve Uygulama Sonu Goriis formu kullanilmistir. Uygu-
lama Oncesi Goriis Formunda 6gretmen adaylariin problem kurma ve iiretken yapay zeka
araclari ile ilgili goriislerini almak i¢in ac¢ik uglu sorular yoneltilmistir. Gérev Formu-1 ile 6g-
retmen adaylar1 kagit-kalem kullanarak problem kurmuslar ve kurduklari problemler “Problem-
ler I¢in Degerlendirme Cergevesine” gore incelenmistir. Gorev Formu-2’de ise adaylarin Chat-
GPT iiretken yapay zeka aracini kullanarak kurduklari problemler incelenmistir. Bu ¢calismada
ogretmen adaylarinin serbest, yar1 yapilandirilmis (sonuca/birime, isleme ve problem climlesine
uygun) ve yapilandirilmis ii¢ tiirde bes farkli problem kurmalar istenmistir. Uygulama Sonu
Goriis Formunda ise 6gretmen adaylarinin problem kurma deneyimlerine iliskin goriisleri alin-
mistir. Bu goriis ve gorev formlarindan elde edilen verilerin analizinde igerik analizi yontemi

kullanilmastir.
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Bulgular: Ogretmen adaylarmin uygulama dncesi gériis formunda problem kurma kav-
ramini “problem olusturma” ve “problem iiretme” gibi farkli kavramlarla acikladiklar1 goriil-
miistiir. Ayrica adaylarin problem kurma deneyimlerini en fazla iiniversite 6grenim hayatla-
rinda kagit-kalem ve defter kullanarak kazandiklar1 belirlenmistir. Bu deneyim sirasinda bag-
lam olusturmada ve konu tercihinde zorlandiklar tespit edilmistir. Uretken yapay zeka kavra-
min1 iceren sorular dogrultusunda ise iiretken yapay zeka kavramim “iiretmek™ ve “iiretken”
terimleri kullanarak agikladiklari; en ¢ok bilinen araglar olarak ChatGPT nin yaninda Gemini
ve Microsoft Copilot gibi araclar1 da bildikleri goriilmiistiir. Adaylarin bu arastirma dncesinde
yapay zeka araglarini 6dev/arastirma yapma, bilgi edinme, soru ¢ézme ve soru liretme icin kul-
landiklar1 belirlenmistir. Kagit-kalem ve ChatGPT {iretken yapay zeka aracimi kullanarak ti¢
farkl tiir icin 68retmen adaylarinin kurduklari problemler belirlenen kriterlere gore incelenmis-
tir. Kurulan problemlerin ¢ogunun problem durumu olan ve matematiksel ¢6ziilebilir problem-
ler oldugu goriilmiistiir. Adaylarin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelikler”
kategorisinde baglami1 olan problem kurmay1 tercih ettikleri baglami olmadan kurulan az sayida
problemin oldugu tespit edilmistir. Uygulama Sonu Goriis Formuna gore ChatGPT’de problem
kurma gorevinde zorluk yasayan 6gretmen adaylarinin kagit-kalem kullanmaya gore daha fazla
sayida oldugu goriilmiistiir. Adaylarin zorluk yasamasinin sebebinin ¢ogunlukla prompt (ko-
mut) yazma oldugu belirlenmistir. Ayrica ChatGPT nin problem kurma deneyiminde hizli ol-
masinin 6gretmen adaylarina zaman kazandirdigi yoniinde adaylarin goriis bildirdigi goriilmiis-
tur.

Sonug ve Oneriler: Ogretmen adaylarinin kagit-kalem ve ChatGPT iiretken yapay zeka
aracini kullanarak kurduklar1 problemlerin genel olarak belirlenen kriterlere uygun oldugu so-
nucuna ulagilmistir. Adaylarin ChatGPT iiretken yapay zeka aracini kullanarak problem kurma
deneyimlerinde herhangi bir rol atamadan dogrudan problem kurma taleplerini ilettikleri goriil-
miistiir. Ogretmen adaylarmin yazdiklar: promptlar (komutlar) incelendiginde etkili kullanama-
diklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu ¢alismanin diger bir sonucu ise 6gretmen adaylarinin gele-
cekte mesleklerinde ChatGPT’yi zaman tasarrufu saglamasi ve hizli bir sekilde farkl tiirde
problemler iiretmesinden dolay1 kullanmak istemeleridir. ChatGPT iiretken yapay zeké aracinin
problem kurma gorevlerinde ve ¢alisma grubu olarak ilkdgretim matematik 6gretmen adaylar
ile gerceklestirildigi bu arastirma, farkli ¢aligma gruplari, farkl iiretken yapay zeka araglar

kullanilarak yinelenebilir.

13



Anahtar Kelimeler: Matematik Egitimi, Problem Kurma, Uretken Yapay Zeka, ChatGPT, Og-

retmen Adaylari
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Abstract

Pre-Service Elementary Mathematics Teachers’ Problem Posing Experiences Using
Generative Artificial Intelligence Tool (ChatGPT)
[rem OKUYAN
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Mathematics and Science Education
Advisor: Assoc. Prof. Emre EV CIMEN
2026

Purpose: The purpose of the study is to examine the experiences of primary school
mathematics teacher candidates in creating problems using the ChatGPT generative artificial
intelligence tool. Related to the purpose of the study, the sub-objectives are to obtain the teacher
candidates' views on problem creation and artificial intelligence tools, to examine their experi-
ences in creating problems using paper and pencil and using ChatGPT, and to obtain their views
after the application.

Method: This study is a qualitative research study using a case study design. The study
group consists of teacher candidates enrolled in the Mathematics Education (A) compulsory
course in the Elementary Mathematics Education undergraduate program at Eskisehir Osman-
gazi University during the fall semester of the 2024-2025 academic year. The Pre-Application
Opinion Form, Task Form-1 (Paper-Pencil), Task Form-2 (ChatGPT Used), and Post-Applica-
tion Opinion Form were used to collect data. In the Pre-Application Opinion Form, open-ended
questions were asked to obtain the teacher candidates' opinions on problem-setting and gener-
ative artificial intelligence tools. Using Task Form-1, teacher candidates constructed problems
using paper and pencil, and the problems they constructed were examined according to the
“Evaluation Framework for Problems.” In Task Form-2, the problems constructed by the can-
didates using the ChatGPT generative artificial intelligence tool were examined. In this study,
teacher candidates were asked to construct five different problems in three types: free, semi-
structured (appropriate to the outcome/unit, process, and problem statement), and structured.
The Post-Application Feedback Form collected the teacher candidates' views on their problem-
building experiences. Content analysis was used to analyze the data obtained from these views

and task forms.
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Results: Prospective teachers explained the concept of problem-posing in their pre-ser-
vice interview forms using different terms such as “problem creation” and “problem genera-
tion.” It was also determined that candidates gained most of their problem-posing experience
during their university education using pen and paper and notebooks. During this experience,
they were found to have difficulty in creating context and choosing topics. When asked ques-
tions involving the concept of generative artificial intelligence, they explained the concept of
generative artificial intelligence using the terms “to produce” and “productive”; it was observed
that they knew tools such as Gemini and Microsoft Copilot as well as ChatGPT, which are the
most well-known tools. It was determined that the candidates used Al tools for homework/re-
search, information gathering, solving questions, and generating questions prior to this study.
The problems created by teacher candidates using paper-pencil and ChatGPT generative Al
tools for three different types were examined according to the specified criteria. It was observed
that most of the problems created were mathematical problems with a problem situation. Can-
didates preferred to construct problems with context in the “1st Theme: Numbers and Quanti-
ties” category according to the Turkey Century Education Model Middle School Mathematics
Teaching Program (2024), and it was determined that there were few problems constructed
without context. According to the End-of-Application Feedback Form, more teacher candidates
experienced difficulty in the problem-setting task on ChatGPT than when using paper and pen-
cil. It was determined that the reason for the candidates' difficulty was prompt writing. In addi-
tion, it was observed that candidates reported that ChatGPT's speed in problem-setting saved
them time.

Conclusion and Suggestions: It was concluded that the problems posed by teacher can-
didates using pen and paper and the ChatGPT GAI tool were generally in line with the specified
criteria. It was observed that in their experience of posing problems using the ChatGPT, candi-
dates communicated their requests to pose problems directly without assigning any roles. An
analysis of the prompts (commands) written by the candidates revealed that they were unable
to use prompts effectively. Another finding of this study is that teacher candidates wish to use
ChatGPT in their future careers because it saves time and quickly generates different types of
problems. This study, conducted with primary mathematics teacher candidates as the research

group, can be extended using different research groups and different GAI tools.

Keywords: ChatGPT, Generative Artificial Intelligence, Problem Posing, Primary Mathemat-

ics Teacher Candidates, Mathematics Education.
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BIRINCIi BOLUM

1. Giris

Bu boliimde arastirmaya ait problem durumu, arastirmanin amaci, arastirmanin énemi,

sayiltilari, sinirliliklar: ve tanimlar1 bulunmaktadir.

1.1. Problem Durumu

Egitim, bir lilkenin ekonomik ve sosyal olarak gelismesinde biiyiik rol oynar. Bu geli-
simde ise ana rol 6gretmenlerdir (IBE (International Bureau of Education-Uluslararas1 Egitim
Biirosu), 1997a). Ogretmenlerin mesleki agidan gelismesinde okullar yer alir. Dolayisiyla okul-
lar da yeniden diizenlemeye baslanmistir (Tutkun & Aksoy, 2010). Diger bir deyisle okullar
ogretmenlerin meslektaglariyla sosyallesmelerini ve mesleki olarak gelisimlerini saglar (Van-
derberghe, 2002). Boylelikle 6gretmenler 6grencilerin okullarda basarili olmalarini saglayarak
ve onlarin gelisimlerine katkida bulunarak 21. Yiizyil okullarinda bir danisman gorevinde olur-
lar (Pettersson vd., 2004).

Ogretmen egitimi, egitimdeki basariy1 etkileyen en 6nemli unsurdur. Ogretmen egitimi-
nin ne kadar profesyonellestirildigi egitimde 6gretmenlerin yeni bilgi teknolojilerini kullana-
bilmesini etkiler (IBE,1996). Dolayisiyla her zaman kendini yenilemesi gereken bir siirectir
(Hamilton & Pinnegar, 2000). Her alanda yaganan degisiklikler 6gretmen egitiminin de ulusla-
raras1 olmasi gerektigini beraberinde getirir (Giiven, 2001). 21.ylizy1l 6gretmeninden bekleni-
len her tiirlii ekonomik, kiiltiirel ve sosyal konularda duyarli, ¢ok kiiltiirliiliik 6zelligine sahip
olmalaridir (Cogan & Pederson, 2001). Ayrica 6gretmenlerin, 6grencilerini 6n planda tutan,
ithtiyaglarina ¢6ziim yolu bulabilen, meslegini sahiplenen kisiler olmasi gerekmektedir (Morris
& Cogan, 2001). Ogretmenlerin mesleki ve kisisel yeterliklerinin tam olmasi, smifta diizeni
saglamasi ve gittikce merkezde olmasi egitimde 6nemli bir yer saglar (Dillon & Maguire, 1998,
s. 4-7). Devamli olarak 6gretmene hizmet i¢i egitim verilerek mesleki anlamda gelismesine
olanak saglanir. Boylelikle mesleki gelisim bu sekilde daha verimli ve etkili hale getirilerek 21.
ylizyilda ortaya ¢ikan egitimdeki yenilikleri i¢ine alan ve her konuda 6gretmenin merkezi bir
yere sahip olmast anlayis1 goriiliir (Verloop vd., 2001).

20. yiizyilin son ¢eyreginden sonra teknolojinin ilerlemesiyle birlikte egitimde teknoloji
onemli bir yer kazanmistir (Devletli, 2021). Egitim teknolojisi 6grenmenin gelismesinde

onemli bir rol oynar (Sayan, 2015). Boylelikle egitimin ayrilmaz bir pargasi olan teknoloji 6g-

17



retmen ve 0grenci arasinda bir iletisim saglamaktadir (Engler, 1972, 5.62; Sayan, 2015). Ders-
teki etkinliklerin yapiminda teknolojik arag¢ ve gereclerin kullanilmasi1 6grenme ortaminda fark-
lilik olugmasinda katki saglayarak 6grencilerin katilimlarini artirir (Kol, 2012). Boylelikle 6g-
rencinin derste daha aktif ve 6grenmenin daha verimli oldugu goriilmiistiir. Ayrica teknoloji
egitimde ne kadar fazla rol alirsa geleneksel egitimden ayrilmis olur (Kenar, 2012). Bu ¢erge-
vede Ogrenciler konular1 daha anlamli ve etkili 6grenerek 6grenme etkin kilinmis olur (Metin
vd., 2013).

Ogretmenler tarafindan egitimde teknolojinin kullanilmas: siirecinde dgretmenlerin tek-
nolojideki bilgi ve yetkinlikleri devreye girer. Boylelikle egitimde kullanilan teknoloji basariy1
etkiler (Kaya, 2017). Egitimde teknolojinin etkili kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin teknoloji
ile ilgili bilgilerinin yeterli olmas1 gerekmektedir (Dogru vd., 2017). Ancak d6gretmenlerin tek-
noloji yetkinliklerinin ve okullardaki teknolojik ara¢ ve gereglerin yeterli olmadigi gériilmiistiir
(Dargut & Celik, 2014). Bu sebeple dgretmenlerin yeni nesil 6grencilerle yeterli bir iletisim
kurmalar1 i¢in teknoloji konusunda kendilerini gelistirmeleri biiylik 6nem arz etmektedir
(Namli, 2019).

Son yillarda hizli bir gelisime sahip olan yapay zeka, bilgisayarlarin islevlerinin 6g-
renme, anlama ve diistinme gibi insani 6zelliklere sahip, karmasik problemleri ¢c6zmek ve yeni
bilgilere ulagmak icin kullanilan bir yeniliktir (Erdogan & Bozkurt, 2023). Yapay zeka, saglik,
finans, tarim ve egitim gibi bir¢ok alanda yer almaktadir (Bayram & Celik, 2023). Yapay zeka
temelinde makine olan hedeflerin insanlar tarafindan belirlenmesiyle sanal veya gercek ortam-
lara etki eden Oneri ve tahminlerde bulunur (UNICEF, 2021, s.16).

Ozellikle egitim sektdriinde énemli bir yere sahip olan yapay zeka, 21. yiizyilda yetisen
neslin dogar dogmaz teknoloji ve bilgisayarla kars1 karsiya kalmasi geleneksel egitimin farkli-
lagarak yeni bir boyut kazanmasi gerekmektedir (Meco & Costu, 2022). Giinlimiizde yapay
zeka daha ¢ok artirllmig gergeklik, sanal gerceklik, e-6grenme ortamlar1 ve pandemi zamant
kullanilan egitimin devamlilig1 agisindan biiyiik bir kolaylik saglayan uzaktan egitimde kulla-
nilmaktadir (Tugluk & Gok-Colak, 2019).

Uretken yapay zek4, insan beynini taklit eden ve insani dil yeteneklerine sahip olan sinir
aglar1 bulunan bir teknolojidir. Bu yapay sinir aglari ile derin 6grenme tekniklerini kullanarak
metinler arasindaki iliskiyi ve karmasik olan dil yapis1 verilerinin anlasilmasina olanak saglar
(Bozkurt, 2023). Uretken yapay zeka teknolojilerinin giin gegtikce yayginlagmasiyla farkl fi-
kirler ortaya ¢ikmaya baglamistir. Bazi aragtirmacilar, liretken yapay zeka teknolojilerini fay-

dali bularak yayginlasmasi gerektigini diistinmektedir (Lee, 2023). Diger bir goriis ise, yapay
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zekanin insanlar i¢in bir tehdit niteliginde olabilecegi diisiincesini savunmaktadir (Cellan-Jo-
nas, 2014). Uretken yapay zekanin derin 6grenme ve makine gibi dzellikleri egitim alaninda
egitimcilerin yeni roller iistlenmesine neden olabilir. Ogrencinin ihtiyacina gore sekillenebilen
egitsel siireclerle 6grenmenin etkili ve verimli olmasi saglanabilir (Bozkurt & Sharma, 2023).
Boylelikle tiretken yapay zeka araclar1 egitimcileri kisisellestirilmis 6grenme yaklasimina yon-
lendirebilir (Bozkurt, 2023).

ChatGPT “Chat Genertaive Pre-Trained Transformer (Sohbet Tabanli Onceden Egitil-
mis Uretken Déniistiiriicii)” ifadesinin kisaltmasidir (OpenAlI,2022). ChatGPT dili isleyip kul-
lanabilen tiretken yapay zeka teknolojisidir (OpenAl (Open Artificial Intelligence-Ac¢ik Yapay
Zeka), 2022). Insan gibi anlama &zelligiyle dogal dil girdisini algilama ve metin iiretebilme gibi
yeniliklere sahip olan iiretken yapay zeka teknolojisi gibi Dogal Dil Isleme (Natural Language
Processing-NLP) alaninda 6nemli bir gelismeyi gosterir (Bozkurt, 2023). Boylelikle tiretken
yapay zekanin temelini olusturdugu Dogal Dil Isleme ve derin 6grenme, ChatCPT nin gercekgi
diyaloglar ve metin iireterek insani 6zelliklere benzer veriler olusturmasini saglar (Tlili vd.,
2023). ChatGPT’yi diger yapay zeka araclarindan ayiran 6zelliklerden biri hizli bir sekilde
yazilar olusturabilmesi olup diinyanin en gelismis Chatbot’u olarak adlandirilmaktir (Rudolph
vd., 2023). Egitimde ChatGPT ve diger iiretken yapay zeka araglarinin egitimciler tarafindan
egitim aragtirmalarinin gelecegini olusturabilecegi, 6gretme ve 6grenmede etkili olabilecegi
yoniinde olumlu diistinceler tagirken, diger bir goriise gore ise, bu araglarin bilgiye hizli ulasa-
bilme 6zelligi ile 6gretmen ve 6grencilerde tembellige yol agabilecegi ile ilgili olumsuz diisiin-

celer bulunmaktadir (Baidoo-Anu & Owusu Ansah, 2023).

1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin ChatGPT {iretken ya-
pay zeka aracini kullanarak kurduklar problemlere yonelik deneyimlerini incelemektir. Aras-
tirmanin amaci ile iligkili olarak; alt amaglari, 6gretmen adaylarinin problem kurma ve yapay
zeka aracglar1 konusundaki goriislerini almak, kagit-kalem kullanarak ve ChatGPT kullanarak

problem kurma deneyimlerini incelemek ve uygulama sonrasinda goriislerini almaktir.

1.3. Arastirmamin Onemi
Problem kurmak 6nemli bir beceri olmasmin yaninda, etkinlikleri pek ¢ok ilke ve kriter
gerektirdiginden zaman alip ugrastiricidir. Ogretmenlerin kendine &zgiin problemlerini kurmak

yerine kaynaklardan yararlanip o problemleri simiflarda uygulamasi bazen 6grenciye ¢cok da
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uygun olmamasi sorunuyla kars1 karsiya birakir. Giiniimiiz teknolojisindeki ilerleyen dijitalles-
meyle birlikte yapay zeka araglarinin ve iiretken yapay zeka araglarinin 6gretmenler ve 6gren-
ciler tarafindan kullanilmasi yayginlagmaya baslamistir. Bu teknolojilerinden ChatGPT ile 68-
retmen adaylar1 tarafindan belli komutlarla kendi 6grencilerinin ilgi ve ihtiyaglarina yonelik
problem kurdurabilme amaciyla kullanilabilecegi diistiniilmiistiir. Ayrica bagimsiz herhangi bir
egitim almadan kurulan problemlerin de ChatGPT’den kaynakli bazen yanlis ve hatali olabile-
cegi diisiiniilmektedir. Alanda bu konuda herhangi bir calismaya rastlanmadigindan 6gretmen
adaylarina bir deneyim yasatmak ve ayni zamanda alan yazinda boyle bir onciil ¢alismaya yer
vererek ChatGPT nin problem kurma etkinlikleri i¢in kullanilabilirligini ortaya koyarak ilgili

alanyazina katki saglanacagi diisiiniilmektedir.

1.4. Varsayimlar

Ogretmen adaylarinin samimi bir sekilde cevap verdikleri varsayilmistir.

1.5. Simirhliklar

Bu arastirma, 2024-2025 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde Eskigehir Osmangazi
Universitesi Egitim Fakiiltesi {1kdgretim Matematik Ogretmenligi Lisans Programinda grenim
goren zorunlu bir ders olan Matematikte Problem (C6zme dersini alan 6gretmen adaylar ile
siirlidir. Kullanilan yapay zeka araci ChatGPT ile problem kurma gorevleri serbest, yar1 yapi-
landirilmig (sonuca/birime, isleme, problem ciimlesine uygun) ve yapilandirilmis problem
kurma ile sinirlidir. Tiim adaylar ChatGPT’ye verdikleri komutlara Gérev Formlarinda yer ver-
mediginden bulgular bu konuda sinirlidir. Ayrica adaylarin ChatGPT’ye verdikleri komutlar da

bulgular sekillendirdiginden bu ¢alisma igin sinirlilik olusturmaktadir.

1.6. Tammlar

ChatGPT: Dili isleyip kullanabilen {iretken yapay zeka teknolojisidir (OpenAl, 2022).
Uretken Yapay Zekd: Uretken yapay zeka, insan beynini taklit eden ve insani dil yeteneklerine
sahip olan sinir aglar1 bulunan bir teknolojidir (Bozkurt, 2023).

Yapay Zeka: Bilgisayarlarin iglevlerinin 6grenme, anlama ve diisiinme gibi insani 6zelliklere
sahip, karmagik problemleri ¢6zmek ve yeni bilgilere ulagmak i¢in kullanilan bir yeniliktir (Er-

dogan & Bozkurt, 2023).
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1.7. Kisaltmalar

4PADAFE: Academic Project- Stratejic Plan- Instructional Planning- Instructional Material
Production (4P), Teaching Action (AD), Formative Adjustments (AF), Evalution (E)
AIED: Artificial Intelligence in Education

AIME: Artificial Intelligence in Mathematics Education

ChatGPT: Chat Genertaive Pre-trained Transformer

IBE: International Bureau of Education

NLP: Natural Language Processing

OpenAl: Open Artificial Intelligence

UYZ: Uretken Yapay Zeka

YZ: Yapay Zeka
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IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal Cerceve

Bu boliimde, aragtirmaya yonelik kavramsal bilgilere ve ilgili arastirmalara yer veril-

mistir.

2.1. Yirmi Birinci Yiizyilda Ogretmen Egitimi

Egitimde yapilacak her yeniligin temelinde 6gretmen olmalidir ve her egitim platfor-
munda 68retmenlere yer verilmelidir anlayis1 hakim olmaya baslamistir (Aksoyalp, 2010;
Black, 1998, s. 60-61). Ogretmen yetistirme egitimi 21. yiizyilda, §gretmenin merkezde olmasi,
bilginin temele alinmasi ve egitim sisteminde yasanan yenilikleri kapsamasi 6ne ¢ikan 6zellik-
lerdir (Verloop vd., 2001). Ogretmen egitiminin ve yeterliklerinin boyutlar1 gegmise gére daha
biiyiik bir alan kaplamaktadir. Yeni diisiinceye gore 6gretim sadece bilgi ile kalmamaktadir.
Ogretmenlerin ¢alisma sartlarinin iyilestirilmesi, mesleki gelisimlerine yonelik olanaklarin sag-
lanmasi, 6gretmenlik mesleginin sadece bir meslek olarak degil kariyer olarak da goriilmesi bu
anlayisin bazi boyutlaridir (Dillon & Maguire, 1998, s.8). Bilgi insan tarafindan iiretilir anlay1-
styla birlikte giiniimiizde 6gretim anlayis1 degismistir. Ogrenilen bilgi ile diisiinme, bilgiyi an-
lamlandirma, bilgiyi kullanma 6nemlidir. Boylelikle 6gretmenlerin, konuyu genisletmesi, de-
rinlestirmesi ve farkli iletisim yollarini bilmesi 6nemli bir rol oynar. Dolayisiyla 6gretmenlerin
ogrencilerin bilgiyi anlayabilecegi sekle getirmesi 6zelligine sahip olmasi gerekir (Wiske vd.,
2001). Kendini siirekli yenileyen ve yasayan bir siire¢ olan 6gretmen egitiminde yasanan degi-
siklikler ilk olarak her zaman 6gretmenleri etkiler. Dolayisiyla 6gretmenlerin, 21. Yiizyila ve
getirdigi degisikliklere hazir hale gelmesi gerekir (Hamilton & Pinnegar, 2000). Ogretmen egi-
timi, egitimdeki uygulamalarin basarisim etkileyen bir unsurdur. Ogretmenlerin yeni teknolo-
jileri kullanabilmesi, hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i egitimlerin olmasi, 6gretmen egitimine yeni
boyutlar katilarak profesyonellestirilmesi ve 6gretmen adaylarindan beklenilenlerin tanimlan-
mas1 basarinin etkenlerindendir (IBE, 1996). Ogretmen yetistirme programi, dgretmenin mes-
legine saygi duymasi, 6grencilerinin ihtiyaglaria duyarli olup dnemsemesi ve meslegini sahip-
lenmesi konusunda yetistirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir (Morris & Cogan, 2001). Ogret-
men adaylarinin istekleri, okullarin sayginligi, ebeveyn ve bulunulan kiiltiirle ¢elismemek 63-
retmen egitiminin bazi1 reform caligmalar1 arasindadir (Hamilton & Pinnegar, 2000; Nieto,
2000). Ogretmen egitiminin uluslararas diizeyde olmasi gerektigini her alanda yasanan degi-

sikler neden olur. Boylelikle bu diizeydeki degisikliklerin ulusal 6gretmen yetistirme egitim

22



programina uygulanmasi gerekir (Giiven, 2001). Egitim programina uygulanan bu degisiklikler
ogretmenlerin, liberal anlayisa, ¢cok kiiltiirliililk ve ¢ogulculuk 6zelliklerine sahip olmalarim
gerektirir (Spiecker & Steutel, 2001). Ogretmenlere 21.yiizy1l becerileri kazandirilarak, okulla-
rin 6grenme toplulugu olmasiyla ve mesleki is birligi artirilarak 6grencilere 21.ytizy1l becerileri
kazandirilir ve egitim sisteminde degisiklige yol agar (Saavedra & Opfer, 2012). Duruma uygun
tepki gosterme, mesleki bilgi ve yeterlik ve son olarak da etkili davranma 6gretmen yetistirme-
nin boyutlarindandir. Bu boyutlardan en 6nemlisinin mesleki bilgi ve yeterlik olmasinin sebebi
bu boyutun ana sebeplerinin pedagojik yeterlikler, alana iligskin bilgiler ve rutin islemler ile ilgili

bilgilere ihtiya¢ duyulmasidir (Verloop vd., 2001).

2.2. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Egitimin en eski 6gretim yolu sozlii iletisimdir. Yazinin kesfedilmesiyle egitimde ge-
lisme s6z konusu olmustur. Ancak bu alandaki gelismelerin en ¢ok yasandigi zaman elektrigin
kesfedilmesiyle giinliik hayatta televizyon, radyo, video gibi teknolojik araglarin kullanilma-
styla egitimde gelismeler yasanmaya baslamistir (Eroglu, 2001). Bu gelismeler beraberinde in-
ternet ve bilgisayar alaninda yaganan gelismeler bizi bulundugumuz duruma getirmistir (Dev-
letli, 2021). Ogretimde bilgiyi isleyip farkli bir sekilde sunmak 6nemli oldugundan bu islevi
yerine getirebilen bilgisayarlar bu noktada 6nemli bir yere sahiptir (Sayan, 2016). Teknolojile-
rin egitimle birlestirilmesiyle birlikte teknoloji entegrasyonu ortaya ¢ikmistir. Teknoloji enteg-
rasyonu bilgisayar, tablet ve telefon gibi teknolojik cihazlarin internete baglanabilmesinin egi-
tim-dgretim alaniyla birlestirilmesidir (Devletli, 2021). Ogrenmenin teknoloji ile zenginlesme-
sini saglayan somut teknoloji, 6grenme siire¢lerinin etkilesim ve iletisim yoniinii arttirir ve 68-
renme ve 6gretme siireclerindeki sinirliliklarin ortadan kalkmasina yardimei olur. Soyut tekno-
loji ise, zaman ve yer kisitlamasi olmadan, ¢evrimigi, kolay, verimli ve etkili bir sekilde 6g-
renme siireclerini destekler (Bozkurt, 2019). Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte egitim tekno-
lojileri 6grenme alanlarinda 6nemli bir yere sahip olmaktadir (Devletli, 2021). Egitim ve tek-
noloji arasindaki iliskiler kiiltiirel ve egitsel olarak tarihsel siire¢ igerisinde egitimin bir yani
olmustur. insan giicii olarak ortamin gerekliligini saglamak, bireylere genel yetenekleri kazan-
dirmak ve teknolojik imkanlardan yararlanma agisindan teknoloji ve egitim arasindaki iliskiler
etkilenmistir (Alkan, 2011; Devletli, 2021). Her alanda yasanan gelisimler egitim alaninda da
teknolojinin 6nemini artirmistir. Ancak bu gelisme egitimcileri zorlamistir. Clinkii yoneticilerin
ve O0gretmenlerin bu alanda imkan ve zamandan dolayi yeterli bilgiye sahip olmamalar1 ve ye-
tersiz blitgce nedeniyle okullarda teknoloji kullanimi ile ilgili bilgilerinin eksik olmasi onlari

olumsuz etkilemektedir (Strommen, 1992). Ogrencilerin konuyu daha iyi anlamalar1 ve dersi
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daha dikkatli dinlemeleriyle derste aktif olmalarini saglayan teknolojik araclarin getirdigi yeni-
likler geleneksel egitimden ayrilmasina en biiyiik sebep olmustur (Kenar, 2012). Ayrica tekno-
lojik araglarin 6grenme ortaminda kullanilmasi egitim ortaminda farklilik olmasiyla beraber
zenginlesmesine ve dgrencilerin etkinliklere bireysel katilimlarinin artmasiyla verimli bir hal
alir (Kol, 2012). Ogrenme siirecinin gelisimini saglayan teknik ve sistemi icermesine egitim
teknolojisi denir (Sayan, 2016). Teknoloji egitimin ayrilmaz bir pargasidir. Cevre, 6grenci ve
Ogretmen arasinda egitim her yoniiyle bir iletisim ag1 olarak diisiiniiliirse, 6gretim teknolojisi

de bu iligkileri tanimlamada biiyiik rol iistlenir (Engler, 1970).

2.3. Yapay Zeka

Yapay zeka ile ilgili tanimu ilk olarak ilkc¢ag filozoflarindan Aristotales “elimizdeki her
alet ya bizim emrimizde ya da kendi karartyla isimizi veya kendi isini yapabilecektir” diyerek
yapmustir (Coppin, 2004). ilk hesap makinesi Blaise Pascal tarafindan icat edilen ve sadece
toplama ve ¢ikarma islemlerini yapabilen bir hesap makinesiydi (Yiicel & Adiloglu, 2019).
Gottfried Wilhelm Leibniz tarafindan gelistirilen bu icat dort islem yapmaya baglamistir. Bu-
nunla birlikte Leibniz eger diisiincelerimizi ifade eden sembolik dil gelistirilirse hesap makine-
lerinin diisiinme islemlerini de yapabilecegini ongdrmiistiir (Ozyanik, 2023; Tarake1 & Goktas,
2021). II. Diinya Savas1 sirasinda mucidi Alan Mathison Turing olan “Bombe” ad1 verilen ilk
tam otomatik kod kirma makinesi savag acisindan ¢ok dnemli bir yere sahip olmustur (Giille-
roglu & Coskun, 2021; Acar, 2020). Alan Turing basta olmak iizere birgok aragtirmaci yapay
zeka lizerine arastirmalara yogunlagmustir. Bilgisayar programlari ve yapay zeka birlestirilerek
makinelerin icat edilebilecegi konusunda ilk defa 1947 de konferans veren kisi Alan Turing’dir
(McCarthy, 2007). Alan Turing 1950’ de yayinladig1 bir makalesinde (Computing Machinery
and Intelligence-Bilgi islem Makineleri ve Zek4) “Makineler diisiinebilir mi?” sorusuyla yapay
zekanin disiinsel temellerini beraberinde getirmistir (Turing, 1950). Turing makalesinde Tu-
ring Makinesi’ni tanitmis ve algoritmanin ¢aligma prensibini olugturduguna yer vermistir. Bil-
gisayar biliminin ve yapay zekanin babasi olarak bilinen ve II. Diinya Savasi’nin Enigma sifre-
lerini ¢6zen Alan Turing makalesinde makinenin birden ¢ok is yapabilecegine yer vermistir
(Turing, 1936). Ayrica Alan Turing 1950°de insan ile makine arasindaki farklardan “Turing
Testi” ile bahsetmistir (Egilmez, 2015). Her ne kadar Alan Turing yapay zekanin fikir babasi
olarak kabul edilse de yapay zeka teriminin ilk defa yer almas1 1956’da diizenlenen Darmouth
Koleji’nde olan “Yapay Zeka Yaz Arastirma Projesi” ile olmustur (Giilleroglu & Coskun, 2021;
Kutlusoy, 2019). Makinelerin, hesap yapma, siniflandirma ve bilgi islem 6zelliklerinden dolay1

diistinebilir varliklar oldugu sonucuna varan Edmund Berkeley “Diigiinen Makineler” kitabi ile
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makineler ve canlilarin zihni ile ilgili benzetimler kurdugu bir kitap yazmistir (Bayindir, 2023;
Muggleton, 2014). Egitim alaninda ise yapay zekanin ortaya ¢ikmasi 1970 yilinda Carbonell
tarafindan hazirlanan Scholar adinda 6gretimsel diyaloglarin yapildig1 akilli ders sistemiyle
Cografya egitimiyle olmustur (Bayindir, 2023; Morisson & Rus, 2011). 1972 yilinda Ja-
ponya’da ilk defa insana benzeyen “WABOT-I” akilli robotu yapilmistir (Acar, 2020). Tim
Berners-Lee 1989 yilinda kendi bilgisayarinda bulunan adreslere kolayca ulasabilecegi not det-
teri tasarlamig, daha sonrasinda da laboratuvardaki diger tiim bilgisayarlarin bu adreslere erisi-
mini ve en sonunda da tiim diinyadaki bilgisayarlara erigebilecek kolaylig1 saglamistir (Qu-
ittner, 1999; Ozyanik, 2023). Dolayisiyla uzaktaki bilgisayarlarda bulunan belgelere erisilebi-
lecek “http” protokolii gelistirilmistir (Ozyanik, 2023). Boylelikle yapay sinir aglar1 kavrami
ile ilgili caligmalar 1990’larda yapilmistir (Arslan, 2020). Diinya satrang sampiyonu Garry
Kasprov’un satran¢g maginda yenilmesine sebep olan 1997 yilinda IBM tarafindan iiretilen
“Deep Blue” (Derin Mavi) programi bu sonug sonrasinda bilgisayarlarin her konuda olmasa da
baz1 konularda insanlardan daha iyi olabilecegi konusunda kanit olmustur (Giilleroglu & Cos-
kun, 2021; Schultz & Ellen-Schultz,2007). Yapay zekanin evlere girmesi 2000 yilinda “Ro-
omba” adi verilen elektrikli siipiirge ile olmustur. Buna ek olarak 2006 yilinda Netflix, Twitter,
Facebook gibi biiyiik ve iinlii sirketler yapay zekayr kullanmaya baglamislardir (Acar, 2020).
2006 yilinda yeni veriler elde edilmesini saglayan en az bir yapay sinir aginin bulundugu 6g-
renme yontemi olan derin 6grenme yapay zekanin ilerlemesine biiyiik katki saglamistir (Kara-
tas, 2021). Amerika’da “Jeopardy!”, Tirkiye’de ise “Biiyiik Risk” ismiyle anilan 2011 yilinda
IBM’nin gelistirdigi Watson programi insan rakiplerini oyunda yenmistir (Giilleroglu & Cos-
kun, 2023; Sariel, 2017). Deepmind uzmanlar1 tarafindan 2017 yilinda yapay zekaya hafiza
eklenmistir (Bayindir, 2023; UIB,2017). 2011 yilinda Apple Siri akilli kigisel asistanidir ve
bilgisayar yazilimiyla gelistirilmistir. Yapay zeka ¢6ziimii olan Apple Siri, sosyal aglardan hiz-
met gergeklestirebilir ve sorulan sorulari cevaplayabilir. 2014 yilinda gelistirilen Amazon
Alexa sanal bir asistan olup, yapay zeka desteklidir (Karatas, 2021). Kullanicilara bilgi sagla-

yabilir ve sesli komutlari algilayarak verilen gérevleri yerine getirebilir (Kurtbogan, 2023).

2.4. Uretken Yapay Zeka

Sinir aglar1 ve derin 6grenme kullanan, veriyi isleyebilen yapay zeka sistemleri tiretken
yapay zeka sistemlerdir. Ayrica insan benzeri dil 6zelliklerine sahiptir. Sinir aglar1 insan bey-
nine benzer islemler yapan matematiksel bir modellemedir (Bozkurt, 2023). Uretken yapay
zekanin en onemli 6zelligi dogru ve uygun metinler liretebilmesidir. Bu sistemler genellikle bir

egitimden gecer ve sonrasinda ortaya ¢ikan sonucta ayrintili islemler yapilir (Bozkurt, 2023).
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Bu alandaki en 6nemli gelismelerden biri olan dogal dil isleme 6zelligine sahip ChatGPT, insan
gibi anlama ve insan gibi metin iiretebilme 6zelligine sahip bir liretken yapay zeka teknolojisi-
dir. Ancak ChatGPT nin insan dilindeki karmagikliklar1 anlamada eksikliklerinin oldugu bilin-
mektedir. Diger yandan yapay zeka teknolojileri algoritmik islemlere dayandigindan insanlar
gibi diislince ve davranislara sahip degildir. Zamandan tasarruf etmek, kolay degerlendirme
yapabilmek, hizli i¢erik olusturmak ve her daim bu teknolojilere ulasim saglayabilmek iiretken
yapay zekanin bazi faydalari arasindadir. Bunun yani sira etik ihlalleri, teknolojiye olan bagim-
lilik ve yaratici diisiinmede azalma gibi olumsuzluklar da olusturabilmektedir (Bozkurt, 2023).
Uretken yapay zekanin birgok is alanini etkileyecegi diisiiniilmektedir. Dolayisiyla kiiresel ola-
rak bakildiginda tiim alanlarin beste biri otomasyon riski tasimaktadir (Sachs, 2023). Gazeteci-
ler, yazarlar, ¢evirmenler ve enformasyon alaninda ¢alisanlar risk altinda bulunan baz1 meslek
sahalaridir. Bu konuda yapilan ¢alismalardan biri olan OpenAl’nin Pennsylvania Universi-
tesi’ndeki arastirmacilarla yapilan calismada ABD’de i giiciiniin en iyi ihtimalle yiizde 10 ora-
ninda ChatGPT tarafindan etkilenecegi goriilmiistiir (Eloundou vd., 2023). Ayrica iiretken ya-
pay zekanin, is sahalarinda ¢alisanlarin diisiik iicrette, giivencesiz, esnek caligmasina mecbur
kalmasina ve isleri otomasyona ugratmasina neden olma gibi riskler olusturabilecegi diisiiniil-
mektedir (Etike, 2023). Pek ¢ok diger alanda oldugu gibi egitimde kullanilan ¢esitli yapay zeka
araclar1 vardir. Montasinos vd., (2024) calismasinda bahsi gegen iiretken yapay zeka araclari:

ChatGPT 3.5: Daha iist diisiinceyi entegre eder.

Senaryo: Daha iist diizey dlisiinme becerilerini ilerletmeyi amaglayan egitimci tesvik eder.

GenAl Yardimi: Bir egitimcinin Bloom Taksonomisi ile 6grencilerinin elestirel diisiinme-

sini saglamasi ve ILO’lar olusturmak i¢in GenAl aracini kullanir.

Microsoft Yeni Bing: 1kili arama agaglari ile ilgili islemlerini, kullanim durumlarini, yapi-

larin1 ve detayl agiklama tiretebilir. Boylelikle daha sonrasinda ders materyallerinde kulla-

nilabilir.

Anthropic Claude: Ogrenme ¢iktilari ile ilgili benzetmeler yapar, drnekler verir ve bu ¢ik-

tilar1 basitlestirerek 6grenci dostu dilde gevirir.

Ruiz-Rojas (2023)’e gore egitimde kullanilmas1 durumunda katki saglayacagi diisiiniilen
iiretken yapay zeka araglar1 asagidaki bicimde verilmistir.

ChatGPT: Sorular1 karsilikli olarak cevaplayabilen bir iiretken yapay zeka aracidir. Ogren-

cilere ek bilgi vermek ve sorularin1 yanitlama olanag saglar.

Fliki Ai: Egitim igerigi i¢in gelistirilmis bir iiretken yapay zeka aracidir. Sinavlar, 6grenme

etkinlikleri, etkilesimli sunumlar gibi olanaklar saglar.

You.com: Ulagilan bilgilere kolay ve diizenli bir sekilde birlestiren liretken yapay zekadir.
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Aistudio: Videolar1 olustururken yapay zeka kullanarak hizli, kolay ve verimli sonuglar elde

etmemizi saglayan iiretken yapay zekadir.

Chat Pdf.com: herhangi bir dilde yanit veren ve bir belgenin 6zetini ¢ikaran bir tiretken

yapay zeka aracidir.

Leonardo Ai: video ve goriintiileri analiz edebilen iiretken yapay zeka aracidir.

Humata.ai: 6gretmenlerin ders iceriklerini 6grenciye gore uyarlayabilmesini saglayan bir

iiretken yapay zeka aracidir.

Bu iiretken yapay zeka teknolojilerinin kullanimi agisindan anket yapilmistir. Bu anketin
sonucunda en ¢ok kullanilan iiretken yapay zeka aracinin ChatGPT oldugu, ChatGPT den sonra
Humata.ai, ChatPDF.com ve Studio.Al en fazla kullanildigi, Leonardo Al, You.com, Tome Al
ve Filiki Al en az kullanildig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglardan sonra egitimcilerin yapay

zeka araglarini siklikla kullandiklart goriilmektedir (Ruiz-Rojas, 2023).

2.5. ChatGPT

ChatGPT, herkesin kullanimina agik, OpenAl tarafindan gelistirilen ve GPT dil modeli
teknolojisine dayali tiretken yapay zeka aracidir (Kirmani, 2022). OpenAl yapay zeka arastirma
sitketinin CEO’su olan Sam Altman ChatGPT nin gelistiricisidir ve 30 Kasim 2022 de Chat-
GPT kullanilmaya baglanmistir (URL-1). ChatGPT nin gelisiminde goriintii i¢in Imagen (Go-
ogle) ve DALL-E (OpenAl), diyolaga dayali metin i¢in ise Galactica (Meta) ve LaMDA (Go-
ogle) gibi dikkat cekici araglar kullanilmistir (Keskin, 2023). GPT-3.5, kod, kelime ve diger
verileri tiretmek i¢in hesaplama sistemi olan derin §grenmeyle birlikte insan benzeri metin iire-
ten tigiincii nesil bir dil modelidir (Floridi& Chiriatti, 2020, s.684). GPT -3’iin gazetecilik a¢i-
sindan faydalar1 bulundugunu ve “simdiye kadar yazilmis en giiclii dil modeli” oldugunu sdy-
leyen kisi The New York Times’tan Manjoo’dur. Dili isleyip kullanan yapay zeka teknolojile-
rinden ChatGPT (OpenAl, 2022), soyut bir teknolojidir (Bozkurt, 2020).

Insan dilini anlayan ve yapilarmi analiz eden ChatGPT ve diger iiretken yapay zeka
teknolojileri Generative Pre-training Transformer (GPT) modelini kullanir (Bozkurt, 2023).
Ayrica ChatGPT, farkli dillerden ¢eviri yapabilmek, sorulan sorular1 yanitlamak, tesekkiir mek-
tuplari olusturmak ve sinav sorular1 hazirlamak gibi yeteneklere sahip bir sohbet robotu olarak
adlandirilir (Kirmani, 2022). Uretken yapay zeka araci olan ChatGPT, derin 6grenme ve Dogal
Dil Isleme &6zelliklerine dayanmasi insan benzeri diyaloglar ve metinler iiretebilmesine olanak
saglamistir (Tlili vd., 2023).

ChatGPT hizli bir sekilde yazilar olusturabilmesi nedeniyle diger iiretken yapay zeka

modellerinden farkini ortaya koyarak diinyanin en gelismis Chatbot’u olarak adlandirilmistir
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(Rudolph vd., 2023). Insanlarin ¢eviriye hizl1 ve kaliteli bir sekilde ihtiyag duymasi giinbegiin
artmaktadir. Cok sayida insanin kullandig1 Google Translate, DeepL ve Yandex Translate gibi
uygulamalar iicretsiz herkesin kullanimina ag¢ik ¢evrimi¢i makine geviri sistemleridir. Yapay
zekanin makine geviri sistemleriyle birlikte ¢ceviri yapmasi ile daha 6nceki kullanilan sistemlere
gore daha kaliteli makine cevirisi elde edilecegi diisliniilmiistiir. Ancak insan ¢evirmenin disa-
rida kalmasi makine g¢evirisinin tamamen sorunsuz olacagi anlamina gelmemektedir (Alimen
vd., 2023, s. 97). ChatGPT nin ¢eviri 6zelligini 2022 yilinda sunmasi bazi tartigsmalara yol ag-
mustir. Insan ¢evirmenin roliinii {istlenerek, ¢evirmen egitimi agisindan sorgulanmasi gerektigi
diisiiniilerek makine ¢evirisi teknolojisinin kullanimi tartismasina bir sinif daha atlattig diisii-
niilebilir (Alimen, 2023).

Insan Geri Bildirimli Pekistirmeli Ogrenme (Reinforcement Learning with Human Fe-
edback) sistemi kullanilarak ChatGPT gelistirilmistir (OpenAl, 2022). Bununla birlikte Chat-
GPT c¢oklu modelli makine 6grenmesi (Multiple-Model Machine Learning) ile de iligkilidir
(Brownlee, 2021). Bir dil modelini iyilestirmesi, egitilmesi ve 6diil modelinin egitilmesi Chat-
GPT’nin gelismenin 3 temel agmasidir. 2022 baslarinda OpenAI’nin egitilme siireci tamamlan-
mis olan ve insanlardan alinan geri bildirimlerle birlikte iyilestirilen GPT-3.5 sonucu ChatGPT
kurulmustur. ChatGPT modelinin gelistirilmesinde 175 milyar parametre kullanilmistir (Ope-
nAl, 2022). Ayrica bu iiretken yapay zekanin, 2021 sonrasinda gelisen olaylar hakkinda sinirl
bilgisinin olmasi, baz1 zamanlar yanlis bilgi ve onyargili igerikler iiretebilmesi ChatGPT nin
ana sayfasinda 3 adet dnemli uyar1 yer almasinin sebeplerindendir (Gtigliitiirk, 2022). Bu se-
beplerden de anlasilacagi iizere OpenAl’'nin ChatGPT nin iiretecegi icerikleri tam anlamiyla
ongoremedigi sonucunu ¢ikarmistir. Bu uyarilarin yani sira ChatGPT nin arayiiziine bazi bu-
tonlar yerlestirilmistir. Bu butonlarin amaci bilgilerin dogrulugu ve zararl olup olmadigi ile
ilgili geri doniitler alabilmektir (Giigliittirk, 2022).

Web 4.0 ile ilgili yeni teknolojiler beraberinde yapay zeka destekli uygulamalarin haya-
timiza dahil olmasina neden olmustur. Sosyal aglarda kullanilan derin 6grenme, makine 6gren-
mesi ve yapay zeka gesitli sektorlerde yer almaya baslamistir. Boylelikle makine dgrenmesi
yontemleri, veri miktarinin artmasi ile veri kiimelerinin analizi ve veri kapasitesindeki artisin
hesaplamasinda kullanilmistir (Keskin, 2023; Giirsakal, 2021, s. 8). Makine 6grenmesi ve GPT-
3.5 dil modellemesinin son teknolojisi olarak kullanilan ChatGPT gibi tiretken yapay zeka arac-

lar1, Turing Testi’ni gegme yetenegine sahiptir (Pavlik, 2023).
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ChatGPT’nin kurucusu olan OpenAl yapay zeké arastirma sirketi tarafindan 2020°de
OpenAl’'nin en son dil modeli GPT-3’iin sadece Microsoft’a lisanslanacagi sdylenmis ve Mic-
rosoft’tan 1 milyar ABD dolar1 yatirim alinmigtir (URL-2). Microsoft un Azure Al siiper bilgi-
sayar alt yapisinda egitilen ChatGPT ve GPT-3.5tir (URL-3).

2.6. Tlgili Arastirmalar

Daghan, Kibar, Cetin, Telli ve Akkoyunlu’nun (2017) yaptiklar1 ¢alismanin amaci,
21.yiizy1l 6gretmenlerinin ve 6grenenlerinin 6zelliklerinin Bilisim Teknolojileri 6gretmen
adaylan tarafindan incelenmesidir. Aragtirmanin sonucunda, iletisim teknoloji okuryazarligi,
Ogretim tasarimi ve bilgi okuryazarligi 6gretmen Ozelliklerinden bazilar1 olarak goriilmiistiir.
Ogrenen 6zelliklerinin bazilar1 ise 6grenme tercihi, sosyal 6zellikler ve medya okuryazari ol-
dugu sonucuna vartlmistir.

Cansoy’un (2018) yaptig1 calismanin amaci, 6grencilere 21.yiizyil becerilerinin nasil
kazandirilacaginin incelenmesidir. Bu ¢aligmanin sonucunda, temel igerik bilgisine iliskin
okuryazarlik, bilgi ve iletisim teknolojileri gibi okuryazarlik becerileri ve problem ¢ézme, yeni
fikirler {iretme, is birligi ve iletisim gibi temel becerilerin gli¢lii bir sekilde tartisma konusu
oldugu goriilmiistiir.

Sahin ve Namli’nin (2019) yaptiklar1 ¢alismanin amaci, glinlimiizde teknolojinin ilerle-
mesiyle birlikte, egitimde teknolojiye yonelik tutumlarin 6gretmen adaylar1 yoniinden deger-
lendirilmesidir. Calismanin sonucunda, egitimde teknoloji kullaniminin 6gretmen adaylar ta-
rafindan orta diizeyde olumlu karsilandig1 gortilmiistiir.

Dargut ve Celik’in (2014) yaptiklar1 ¢aligmanin amaci, egitimde teknoloji kullaniminin
Tiirkce 6gretmeni adaylar1 yoniinden degerlendirilmesi ve bu konudaki diislincelerine yonelik
onerilerde bulunmaktir. Bu ¢alismanin sonucunda, Tiirk¢e 6gretmen adaylarinin ¢cogunlugunun
olumlu diisiincelere sahip oldugu goriilmiistiir. Ayrica bu diisiincenin sebebi bilgisayar kullani-
minin 6grenmeyi kolaylastirdig1 yoniindeki diisiinceleridir.

Bayram ve Celik’in (2023) yaptiklari ¢aligmanin amaci, yapay zekanin disiplinler arasi
6E 6grenme modeli yaklagimina goére bilimsel muhakeme ve girisimcilik beceri ile ilgili sosyo-
bilimsel etkinligini tanitmak ve fen bilgisi 6gretmen adaylarinin goriislerini almaktir. Calisma-
nin sonucunda, fen bilgisinde dersinde etkinligin ortaokuldan itibaren uygulanmasinin yaral
olabilecegine ulasiimistir.

Yorganci ve Isik’1n (2019) yaptiklari calismanin amaci, yapay sinir aglarinin 6grencinin
basarisina, ¢alisma aliskanliklarina ve yas, cinsiyet gibi degiskenlerin not ortalamasina gore

siniflandirilmasini gézlemlemektir. Calismanin sonucunda, yapay sinir aglariin ¢ok katmanl
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algilayic1 ag modeli ile ¢aligma aligkanliklari, cinsiyet ve yasin genel not ortalamasini etkile-
mesi ile ortaya ¢ikan sonuglarin siniflandirabilecegine ulagilmistir.

Coskun ve Giilleroglu’nun (2021) yaptig1 ¢calismanin amaci, yeni bir alan olan yapay
zekanin gelisimi ve insan zekasi ile iligkisinin incelenmesi, egitime etkileri ve olumlu yonleri-
nin mi olumsuz yonlerinin mi fazla oldugunu gérmektir. Calismanin sonucunda, yapay zekanin
cok hizli bir gelisim gosterdigi, insanlarin yapay zekayi1 dogru kullanmaya yonelmesi gerekti-
gini, egitimde yapay zekanin kullaniminin 6grenilmesinin ve artmasinin ¢ok énemli olduguna
ulasilmustir.

Meco ve Costu’nun (2022) yaptig1 ¢alismanin amaci, “Google Akademik™ ve “Yiikse-
kogretim Kurulu (YOK) ulusal tez merkezi” veri tabanlarinda “egitimde yapay zeka” terimi
aratilarak ulasilan dokiimanlarin incelemesini yapmaktir. Calismanin sonucunda, Z kusaginin
ihtiyaglarini karsilayabilmek i¢in egitimin sekillenmesi oldugu, en fazla karma ve nitel yontem-
lerin kullanildigi, 2017°den 2021°e dogru makale agisindan calismalarin arttigi, ¢alismalarin
caligsma grubu olarak en fazla 6gretmen ve 6grenci olduguna ulasiimistir.

Kurtbogan’in (2023) yaptig1 calismanin amaci, yapay zeka ile ilgili detayl bilgiler sun-
mak ve ¢alisan performansina etkilerine ulasmaktir. Calismanin sonucunda, ¢alisanlarin perfor-
manslarinda artis olmasiyla yapay zekanin olumlu etkinliklerinin oldugu gorilmiistiir.

Timms’in (2016) yaptig1 ¢alismanin amaci, AIED nin (Artificial Intelligence in Educa-
tion- Egitimde Yapay Zeka), egitimde verimliligi artirmast ile ilgili arastirmalarin yapilmasidir.
Calismanin sonucunda, AIED’nin smiflarda kullanilmasi, 6grencilere daha fazla odaklanarak
egitim veri madenciligine gerek duyulacagi ve boylelikle yeni modellerin ortaya ¢ikacagina
ulasilmastir.

Hwang ve Tu’nun (2021) yaptiklar ¢alismanin amaci, bibliyometrik haritalama analizi
ile AIME (Artificial Intelligence in Mathematics Education- Matematik Egitiminde Yapay
Zeka) arastirmalarini incelemektir. Arastirmanin sonucunda, yapay zeka teknolojilerinin derin
ogrenme ve farkli agilardan matematik egitiminde kullanilabilecegine ulasilmigtir.

Bozkurt’un (2023) yaptig1 ¢aligmanin amaci, liretken yapay zekanin egitim alan1 agisin-
dan potansiyel ve yansimalarini incelemektir. Calismanin sonucunda, iiretken yapay zekanin
gittikge her alanda yayginlagsmasiyla beraber ileride karsilasabilecek durumlar i¢in daha iy1 ha-
zirliklar yapmamiz gerektigine ulagiimistir.

Etike’nin (2023) yaptig1 calismanin amaci, iiretken yapay zeka teknolojisi olan Chat-
GPT’nin potansiyel risklerini ve topluma olan etkilerini incelemektir. Calismanin sonucunda,
1§ sahalarinda c¢alisanlarin diisiik iicrette calismasina mecbur kalabilecegi yoniinde ve denetim,

kontrol amaciyla karin artmasi yoniinde kullanilabilecegine ulasiimistir.
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Ruiz-Rojas, Acosta-Vargas, De-Moreta-Llovet ve Gonzalez-Rodriguez’un (2023) yap-
tiklar1 caligsmanin amaci, 4PADAFE (Academic Project-Akademik Proje, Stratejic Plan-Strate-
jik Plan, Instructional Planning-Ogretim Planlamasi, Instructional Material Production-Ogre-
tim Materyali Uretimi (4P), Teaching Action-Ogretim Eylemi (AD), Formative Adjustments-
Formatif Ayarlamalar (AF), Evalution-Degerlendirme (E)) 6gretim tasarim matrisi ve tiretken
yapay zeka araglarinin potansiyellerinin egitim alanindaki etkilerini incelemektir. Calismanin
sonucunda, egitimde kullanilan yapay zeka araglarinin 6grencilerin ihtiyaglarina gore kisisel-
lestirilmis egitim olanag1 saglayarak verimliligi arttirdigi ifade edilmistir. Ayrica egitimde 68-
retim tasarim matrisi kullanimi1 mikro-6gretim etkinliklerine onciiliik ederek egitim siirecinde
kaliteyi arttirmaktadir.

Goktas’in (2023) yaptig1 calismanin amaci, turizm alaninda gergeklestirilen ¢oktan seg-
meli sinavlarda ve 6devlerde ChatGPT nin dogruluk agisindan basarisini incelemektir. Calis-
manin sonucunda, ¢evrimigci sinavlarda ChatGPT ve benzeri teknolojilerin sinavlar i¢in biiyiik
bir tehdit tasidig1 goriilmiistiir. Ayrica ¢oktan se¢gmeli sorulara verdigi cevaplar agisindan basari
gosterirken, 6dev sorularinda hatali yanit vererek yeterli basartya ulasamadigi goriilmiistiir.

Alimen’in (2023) yaptig1 calismanin amaci, ChatGPT nin ¢eviri egitimine ve ¢eviri uy-
gulamalarina etkisinin incelenmesidir. Calismanin sonucunda, ChatGPT nin ger¢ekte olmayan
bir kelimenin terimi varmis gibi kullandig1 ve hatali bilgiler verildigi goriiliirken bazi anlik is-
temlere basaril1 bir sekilde yanit verdigi goriilmiistiir.

Keskin’in (2023) yaptig1 calismanin amaci, ChatGPT’ nin konu alindig1 ¢aligmalarda
hangi temalarda ¢alisildigini incelemektir. Calismanin sonucunda, temalar “bilisim sektordi,
ChatGPT’de yeni gelismeler, kod yazma/gelistirme, giinliik yasam bilgi toplama, yaratici igerik
iiretme, yatirim tavsiyesi alma, is yasami, egitim” olarak belirlenmistir.

Tapan Broutin’in (2023) yaptig1 ¢calismanin amaci, ChatGPT ile yeni deneyimleri olan
matematik 6gretmeni adaylariin sorduklari sorularin incelenmesidir. Caligmanin sonucunda,
ogretmen adaylar tarafindan egitim 6gretim siirecinde ChatGPT ve diger liretken yapay zeka
araglarinin kullanilmaya baglandigi goriilmiistiir. Ayrica sosyal ve duygusal agamalarin mate-
matik 6gretmeni adaylar tarafindan ChatGPT ile yeni deneyimlerinde ortaya ¢ikmasi bu ¢alis-
manin en 6nemli sonug¢larindan biridir.

Ozetlenen calismalar birlikte degerlendirildiginde, 21. yiizy1l becerileri, egitimde tek-
noloji kullanim1 ve yapay zekanin 6gretim siireglerine entegrasyonu konularinin son yillarda
giderek artan bir ilgiyle ele alindig1 goriilmektedir. Arastirmalar, 6gretmen ve 6gretmen aday-

larinin teknolojiye ve yapay zekaya yonelik tutumlarinin genel olarak olumlu oldugunu ve bu
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teknolojilerin 6grenme verimliligini, bireysellestirilmis 6gretimi ve performansi destekleyebi-
lecegini ortaya koymaktadir. Ozellikle iiretken yapay zeka ve ChatGPT iizerine yapilan giincel
caligsmalar, bu araglarin egitim, degerlendirme, geviri, igerik liretimi ve 0gretim tasarimi gibi
farkli alanlardaki potansiyelini ve sinirliliklarini tartismaktadir.

Ancak alanyazin incelendiginde, ChatGPT nin 6gretmen adaylar tarafindan dogrudan
bir 6grenme araci olarak kullanildigi ve bu kullanimin bilissel beceriler iizerindeki etkilerini ele
alan ¢alismalarin sinirlt oldugu goriilmektedir. Daha da 6zel olarak, iiretken yapay zeka araci
ChatGPT’nin 6gretmen adaylarinin problem kurma becerisi baglaminda nasil ise kosulduguna
ve bu siirecte ortaya ¢ikan deneyimlere odaklanan bir arastirmaya ulasilamamistir. Oysa prob-
lem kurma becerisi, iist diizey diisiinme, yaraticilik ve alan bilgisi ile yakindan iligkili olup
ogretmenlik meslegi acisindan kritik bir yeterliktir.

Bu baglamda, ChatGPT’nin 6gretmen adaylarinin problem kurma siire¢lerindeki rolii-
niin incelenmesi hem yapay zekanin pedagojik kullanimina hem de 6gretmen egitimi alanyazi-
nina énemli katkilar sunma potansiyeline sahiptir. Bu gerekceler dogrultusunda, bu ¢calismada
iiretken yapay zeka araci ChatGPT nin 6gretmen adaylari tarafindan problem kurma becerisi
baglaminda kullamimina iliskin deneyimlerinin incelenmesi amaglanmustir. Izleyen boliimde,

bu amaca yonelik olarak kullanilan arastirma yontemi ayrintili bigcimde ag¢iklanmaktadir.
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UCUNCU BOLUM

3. Yontem

Bu boéliimde, aragtirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin toplan-

masi, verilerin ¢éziimlenmesi ve analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

[Ikogretim matematik dgretmen adaylarinin iiretken yapay zeka araci olan ChatGPT
kullanarak problem kurma deneyimlerinin incelenmesinin amaglandigi bu ¢alisma, nitel aras-
tirma yontemlerinden durum c¢alismasi deseninde bir arastirmadir. Yin (1984), durum ¢alisma-
sin1 olgu ya da olay1 dogal bir ortamda ¢alisildiginda, arastirmada kullanilan sorularin “nigin”
ve “nasil” olarak belirlendiginde, gercek hayat ve olay arasindaki iliski anlagilir olmadiginda,
olaylarda arastirmacinin roliiniin az ya da hi¢ olmadiginda kullanilmasi, uygun olan arastirma
yontemi olarak tanimlanmaktadir. Diger yandan Creswell’e gore (2007) durum caligsmasi, aras-
tirmacinin goriismeler, dokiimanlar ve gozlemler gibi veri toplama araglartyla sinirlandirilmig
bir veya daha fazla olayin durumlarinin agiklanabildigi detayli inceleme yapilan bir aragtirma

desenidir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, 2024-2025 egitim 6gretim yilinin gliz doneminde Eskisehir
Osmangazi Universitesi Egitim Fakiiltesi ilkdgretim Matematik Ogretmenligi Lisans Progra-
minda 6grenim gdren zorunlu bir ders olan Matematikte Problem C6zme dersini alan 6gretmen
adaylarindan olusmaktadir. Bu ¢alismada 6rneklemin belirli niteliklere sahip olmasi istendigin-
den amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Arastirma dncesinde etik ilke ve kurallara uygun
olarak EK 1°de verilen etik izin ve uygulama izni almmustir. EK 2°de verilen “Ogretmen Aday1
[zin Formu” almarak ¢alisma grubunu olusturan égretmen adaylarinin géniillii katilimlari sag-
lanmistir. Calisma gurubunun kisisel bilgilerinin alindig1 Ogretmen Aday: Bilgi Formu’na EK
3’te yer verilmistir. Arastirmaya goniillii katilan 48 6gretmen aday1 ile isimleri kodlanarak
(OA1, 0A2, OA3, ..., OA48) calisiimaya baslanmistir. Uygulama 6ncesi goriis formu ve kagit
kalem kullanarak problem kurma gdrev formu 6gretmen adaylarinin tamamina uygulanmstir.
Burada amag, uygulama 6ncesinde problem kurma ve yapay zeka araglarina yonelik ilkogretim
matematik 6gretmen adaylarindaki durumu ortaya koymaktir. Arastirmanin asil amaci olan

ChatGPT ile problem kurma kisminda ise bilgisayar laboratuvarinda siire¢ takip edildiginden
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ve fiziki kosullarindan dolay1 verileri analiz edilen katilimci 6gretmen aday1 sayis1 (OA4, OA7,
OAS8, OA10, OA11, OA12, OA13, OALS5, OA16, OA24, OA29, OA30, OA39 ve OA46 kodlu

ogretmen adaylar1 ile calisilarak) 14’e diistiriilerek daha kiigtik goniillii bir grup ile ¢caligilmustir.

3.3. Veri Toplama Araglar: ve Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplamak i¢in EK 4’te verilen Uygulama Oncesi Goriis Formu ile 6g-
retmen adaylarinin liretken yapay zeka araci olan ChatGPT kullanarak problem kurma dene-
yimleri ile ilgili gecmis bilgileri ve bu konudaki yorumlar1 alinmistir. lkdgretim Matematik
Ogretmen Adaylarinin problem kurma ve iiretken yapay zeka araglari ile ilgili goriislerinin alin-
mas1 amaciyla yapilandirilmis goriis formu hazirlanmistir. Bu form Matematikte Problem
Cozme dersinden 6nce uygulanmistir. Ogretmen adaylarindan EK 5’te verilen icerikle kagit-
kalem kullanarak (Gorev Formu-1: Kagit-Kalem Kullanarak Problem Kurma Gorevi) problem
kurmalar1 ve EK 6’da verilen igerikle ChatGPT kullanarak (Gérev Formu-2: ChatGPT Kulla-
narak Problem Kurma Gorevi) problem kurmalar istenmistir. Uygulama bittikten sonra EK
7’de verilen Uygulama Sonu Goriis Formu kullanilarak 6gretmen adaylarindan ChatGPT ile
problem kurma deneyimleri ve bu konudaki yorumlari alarak degerlendirme yapilmustir. {1-
kogretim Matematik Ogretmen Adaylarinin iiretken yapay zeka araci olan ChatGPT kullanarak
problem kurma deneyimleri ile ilgili goriislerinin alinmasi amaciyla yapilandirilmis goriis
formu hazirlanmistir. Bu form Matematikte Problem C6zme dersinde uygulanmistir. Goriisme
tekniginde bir arastirma konusunda derinlemesine bilgi edinilir, katilimci ile giiven ve is birligi
saglanarak bir sonuca ulasilir. Gorligme formlar1 yapilandirilmamais, yart yapilandirilmis ve ya-
pilandirilmis olmak tizere tige ayrilir (Biiyiikoztiirk, 2023). Bu arastirmada iki goriis formu kul-
lanilmistir. Bu goriisme formlart; uygulama 6ncesi goriis formu ve uygulama sonu goriis for-
mudur. Goriisme formlar1 hazirlandiktan sonra uzman goriistine bagvurularak gerekli diizenle-
meler yapilmistir. Gorligmeler 2024-2025 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde arastirmact
tarafindan yapilmistir. Goriismeler 6gretmen adaylari ile uygun giin ve saatte sinif ortaminda

yapilmustir. Yapilan goriismeler katilimcilarin da izniyle kayit altina alinmustir.

3. 4. Verilerin Analizi

Sosyal bilimler alaninda en fazla kullanilan yontem olan igerik analizi yinelenebilir, be-
lirli kurallara dayali kodlamalarla metni daha kii¢lik kategorilerle 6zetleyen bir teknik olarak
tanimlanir. Ozellikle goriisme ve gozlemlerden elde edilen verilerin analizinde kullanilir (Bii-
yukoztiirk, 2023, s. 258-259). Bu arastirmada da veriler yorumlama, kodlama kategorileri gibi

asamalardan olusacagi i¢in igerik analizi tercih edilmistir.
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Problem kurma gorevlerinde, kagit-kalem kullanarak ve ChatGPT kullanarak {i¢ farkli

tiir icin O6gretmen adaylar tarafindan kurulan problemler Ding (2020) tarafindan olusturulan

Tablo 3.1°de verilen problem kurma degerlendirme ¢ergevesi kullanilarak analiz edilmistir.

Tablo 3.1

Kurulan Problemler I¢in Degerlendirme Cercevesi

Kriterler Secenekler
I Yok
Yazilan ifadede problem durumu var m1? Var
1I Matematiksel Degil
Problemin &6zelligi Matematiksel
111 Duruma uygun degil

Yazilan problemin amaca uygunlugu

Duruma kismen uygun

Verilen duruma uygun

v Birden fazla soru var
Yazilan problemdeki soru sayisi Bir soru var
Soru yok

v
Yazilan problemin ¢oziilebilirligi

Eksik veriden dolay1 ¢6ziilemez

Yanlig bilgiden dolay1 ¢oziilemez

Coziilebilir
VI Acik anlagilir net ifade edilmemis
Yazilan problemin dil ve anlatimi1 (Tiirkge dil
bilgisi agisindan) Acik ifade edilmis ancak verilenler yeterli degil
Bazi climle veya kelime bozukluklar1 var. Ancak
verilenler yeterli
Acik anlagilir net ifade edilmis, Diizglin ciimle
kurulmus
VII Uygun Degil
Problemin ger¢ek hayata uygunlugu Uygun

Tablo 3.1°de verilen kurulan problemler i¢in degerlendirme ¢ergevesi ile problemlerin

hangi kriterlere gore degerlendirilecegi belirlenmeye ¢alisilmistir. Degerlendirme sonuglar: ek-

ran gorlintiileri ile desteklenerek sunulmustur.



Icerik analizinin temel amaci, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirerek okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde diizenlemek ve yorum-
lamaktir. Bu dogrultuda, goriismelerden elde edilen veriler O6ncelikle yaziya dokiilmiis, ardin-
dan arastirmanin amaci dogrultusunda tekrar tekrar okunarak anlamli veri birimleri belirlen-
mistir. Belirlenen bu birimler kodlanmis, benzer kodlar bir araya getirilerek alt temalar olugtu-
rulmustur. Analiz siireci boyunca veriler ile olusturulan kod ve temalar arasinda siirekli karsi-
lastirmalar yapilmis, boylece temalarin veriyi temsil etme diizeyi giiclendirilmistir. Bu siirec,
nitel arastirmalarda sistematik ve derinlemesine analiz olanagi sunan igerik analizinin temel
asamalarina uygun olarak yiiriitiilmiis (Yildirim & Simsek, 2021) ve 6gretmen adaylarinin go-

rislerini yansitan 6rnek ifadelerinden dogrudan kesitler sunularak paylagilmistir.

3.5. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Arastirmaci, icerik analizinde istege bagl olarak agik icerik kullanarak ya da gizli icerik
kullanarak kodlama yapabilir. Dolayisiyla arastirmada gizli icerik kodlamasi kullanildiginda
bir kisinin karar1 yeterli olmamaktadir. Bu sorunun ¢oziilmesi i¢in de yapilan kodlamada aras-
tirmact ile en az bir kisi olmak kosuluyla kodlama yapilir. Bu konu ile ilgili 1994 yilinda Miles
ve Huberman kodlayicilar arasi giivenilirlik kavramini kullanarak gelistirdigi formiil [Giiveni-
lirlik= Gortis birligi sayist/ (Goriis birligi sayisi+ Goriis ayriligr sayist) x 100] ve bu formiiliin
sonucunun %90’a yakin veya iizerinde olmasi halinde kabul edilebilir oldugunu 6nermislerdir
(Bliytikoztirk, 2023, s. 262). Arastirmada kodlarin temalarin olusturulmasinda bu ¢ercevede
giivenirlik katsayis1 %95 olarak tespit edilmis ve farklilasan temalar i¢in aragtirmaci ve uzman
degerlendirmesi sonucu uzlasi yoluna gidilerek ortak karar verilmistir.

Arastirmada kullanilan Uygulama Oncesi Gériis Formu ve Uygulama Sonu Degerlen-
dirme Formu’nda yer alan sorular hazirlanirken belirlenen konu kapsaminda gegerliliginin sag-
lanabilmesi ve konunun amacina uygun olmasi i¢in uzman goriisine bagvurulmustur. Uzman

goriisii dogrultusunda hazirlanan formlarda gerekli diizeltmeler yapilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
4. Bulgular

Bu boéliimde arastirmada ulagilan bulgular; “6gretmen adaylarinin uygulama oncesi go-
rislerinden elde edilen bulgular, kagit-kalem kullanarak ve ChatGPT kullanarak problem
kurma gorevlerinden elde edilen bulgular ve uygulama sonrasi goriislerinden elde edilen bul-

gular” olmak {izere aragtirmanin alt problemlerine uygun olarak dort alt baslikta sunulmustur.

4.1. Ogretmen Adaylarimin Uygulama Oncesi Goriislerinden Elde Edilen Bulgular
Ogretmen adaylarma Uygulama Oncesi Goriisme Formunda yoneltilen “Problem kurma
sizce nedir? Agiklayiniz.” sorusunda 6gretmen adaylarinin verdigi yanitlar incelenerek olustu-

rulan tanimlara Tablo 4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1

Ogretmen Adaylarina Gore Problem Kurmanin Anlam:

Tamm Ogretmen Aday1 Kodlar f

Problem kurma,

) 0A2, 0A4, OA6, OA10, OALL, OAL5, OAL6, OA27, OA35, OA37 10
olusturma, iiretme
Soru tasarlama 0A1, OA17,0A24, OA31 4
Soruyazma, hazir- o5 \ 5 57 a8, OA12, OA13, OA20, OA23 7

lama, liretme

OAS, OA9, OA14, OA18, OA19, OA21, OA22, OA25, OA26, OA28,

Diger OA29, OA30, OA32, DA33, OA34, OA36, OA3S

Tablo 4.1 incelendiginde 6gretmen adaylarinin problem kurma kavramini problem
kurma ifadesiyle ayn1 sekilde agikladiklari, olusturma, liretme seklinde farkli sozciiklerle agik-
ladiklar1 goriilmiistiir. S0z konusu 6gretmen adaylarindan segilen 6rnek ifadelere asagida yer

verilmigtir.

OA6: “Problem kurma cevaplanmasi, sonuca ulasmasi gereken birey icin olumlu ya da
olumsuz etkileri olabilen durumlardir. Benim i¢in. Bundan yola ¢ikarak matematiksel
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sembol ve ifadeleri igin icine katarak hazirlanan cevaplanmay: bekleyen matematiksel
soru paragraflaridir.”

OA2: “Bilgilerimiz dahilinde yeni bir problem olusturma.”

OA15: “Ogrenenlerin matematik iizerine diisiinmesi amaciyla, somut yasantilardan
hareketle anlamli matematiksel problemler olusturma olarak tanimlayabilirim.”

Problem kavramini soru ile agikladiklari soru tasarlama, yazma, hazirlama, iiretme gibi
farkl1 6rneklerle tanimladiklar bulgusuna ulagilmistir. Ogretmen adaylarmin érnek yanitlarina

asagida yer verilmistir.

OAl: “Céziimiinii de goz éniinde bulundurarak bir sorun tasarlama.”

OA7: “Matematiksel say: ve sembolleri kullanarak bilinenlerden bilinmeyeni bulmaya
yonelik sorular hazirlamak.”

OA8: “Giinliik hayatta karsimiza ¢ikabilmesi muhtemel sorunlar basitlestirerek soru
vazmak.”

OA23: “Coziimii yapilabilecek bir sorun durumu iiretmek.”

Bunun diginda problem kavramini belirli konu, siire¢, giinliik hayat, deneyim vb. kav-
ramlarla da agiklayan 6gretmen adaylar1 da olmustur.

Uygulama Oncesi Goriisme Formunda yer alan diger bir soru “Egitim ge¢misinizde
problem kurma deneyiminiz oldu mu? Evet ise, ne zaman (hangi sinif diizeyinde, hangi derste)
oldugu konusunda bilgi veriniz.” sorusuna 6gretmen adaylarinin verdikleri yanitlardan hare-

ketle olusturulan bulgular Tablo 4.2°de sunulmustur.

Tablo 4.2
Ogretmen Adaylarinin Problem Kurma Deneyimleri
Deneyim  Diizey Ders Ogretmen Aday1 Kodlan f
fkokul 1o tematik OA3, OA6, OA21 3
Matematik 0A2, OA6, OA13, OA19 4
Ortaokul Belirtilmemis 0A29 1
Evet Lise Matematik 0A6, 0A19, 0A21, OA25 4
Diger 0A10 1
Matematik OA1, 0A3, 0A19, OA21, OA25, OA34 6
o Modelleme 0A27, 0A31, OA36, OA37 4
Universite e - = A = - - =
Olgme ve deger- OA4, OA7, OAS8, OA12, OA13, OA23, 10
lendirme 0A24, 0A28, OA37, OA38
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Deneyim  Diizey

Ders Ogretmen Aday1 Kodlan

Geometri OA12, OA23, 0A24, OA3S
Belirtilmemis OA10, OA22, OA26

Hayir -

N ||| =y

- OAS, OA14, OA18, OA20, OA35

Tablo 4.2°de hayir diyen 8gretmen aday1 sayisinin 5 oldugu goriilmiistiir. Ogretmen

adaylarinin en fazla tiniversite egitiminde 6l¢gme degerlendirme dersinde deneyim kazandiklari

goriilmiistiir. Ayrica problem kurma deneyimlerinin ilkokul, ortaokul, lise egitim diizeyinde

oldugu bulgusuna ulasilmistir. Bu soruya iliskin 6gretmen adaylarindan secilen 6rnek ifadelere

asagida yer verilmistir.

OA3: “Ilkokulda matematik dersinde ve iiniversitede problem kurmustum.”

OA2: “Ortaokul matematik dersinde.”

OA25: “Lise ve iiniversite donemlerinde matematik dersleri icin kurdum.’

’

OA34: “Dordiincii sinif lisans matematik”

OAS: “Universite iigiincii simf, dlgme ve degerlendirme”

Cevabini evet olarak belirten 6gretmen adaylarina yoneltilen bir diger soru olan “Prob-

lem kurma deneyiminizi kagit, bilgisayar vb. hangi ortamda yaptiniz?” sorusuna katilimcilarin

verdikleri yanitlar incelenerek ulasilan bulgulara Tablo 4.3’te yer verilmistir.

Tablo 4.3
Ogretmen Adaylarimin Problem Kurdugu Ortam
Ortam Ogretmen Aday1 Kodlan f
OA1, OA2, OA3, OA6, OA9, OA10, OA11, OA13, OA15, OA16,
Kagit-Kalem, Defter 0A17, 0A19, 0A21, OA22, OA23, OA25, OA26, OA29, OA30, 22

0A32, OA33, OA34

Teknoloji (Bilgisayar, —OA4, OA6, OA7, OAS8, OA10, OA11, OA12, OA13, OA17, OA21, 19
Akill Tahta vb.) 0A24, OA25, 0A26, OA27, OA28, 0A31, OA36, 0A37, OA38
Diger 0A10, OA11, OA28, OA30, OA3S 5

Tablo 4.3 incelendiginde 6gretmen adaylarindan 22 kisinin kagit-kalem, defter kullana-

rak problem kurduklar1 bulgusuna ulasilmistir. Bu adaylardan segilen 6rnek ifadelere asagida

yer verilmistir.
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OAl: “Kagt iizerinde”

OA2: “Kagt defter kullanarak”

Ogretmen adaylarindan 19 kisinin bilgisayar kullanarak problem kurduklari bulgusuna
ulasilmistir. Bu adaylardan secilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

’

OA12: “Bilgisayar ortaminda kurmustum.’

OA37: “Bilgisayarda kurmustuk.”

Bilgisayar kullanarak problem kurduklarini belirten 6gretmen adaylarindan bazilari
Web 2.0 araglari, Word, akilli tahta ve tablet kullanarak kurduklarini ifade etmislerdir. Bu 6g-

retmen adaylarindan segilen bazi1 6rneklere asagida yer verilmistir.

OAl1: “Kagt iizerinde ve bilgisayar iizerinde Word dosyast”

’

0A425: “Kagit kalem ile kurdum bazi dersler de web 2 araclarini kullanarak kurdum.’

Arastirmanin diger bir sorusu olarak yoneltilen “Gelecegin 6gretmeni olarak dersleri-
nizde kullandiginiz problemleri kendiniz kurmak ister misiniz? Nedenini acgiklayiniz.” sorusuna

verilen yanitlar incelenerek ulasilan bulgulara Tablo 4.4’te yer verilmistir.

Tablo 4.4

Osretmen Adaylarinin Problemleri Kendi Kurma Istekleri ve Gerekcesi

Problemleri
kendi kurma Kategori Ogretmen Aday1 Kodlan f
Istegi
OA1, OA2, OA3, OA4, OA6, OA7, OA9, OA10,
0A11, OA12, OA13, OA14, OA15, OAl6, OAL7,
Yaraticilik OA18, 0A19, 0A21, OA22, OA23, OA24, OA26, 32
0A27, 0A28, 0A29, OA31, OA33, OA34, OA35,
0A36, OA37, OA38
Evet Deneyim OA8, 0A25, OA38 3
Motivasyon OA1, OA2, OA17 3
Ozgiinliik 0A3, 0A9, OA14, OA16, OA18, OA31, OA36 7
Anlamlilik OA13, OA33, OA35 3
Farkli bakis acis1  OA14, OA36 2
Kismen - OA5, OA8, OA12, OA24, OA29, OA30, DA3S 7
Hayir - 0A20, 0A25, OA32 3
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Tablo 4.4 incelendiginde 3 6gretmen adayinin kendisinin problem kurmak istemedigi,
7 ogretmen adaymnin kismen kendisinin problem kurmak istedigi ve bunlarin disindaki tiim
adaylarin kendi problemini kurma isteginde oldugu tespit edilmistir. Cevabi evet olan 6gretmen
adaylarinin en fazla yaraticilik olmak {izere, deneyim, motivasyon, 6zgiinliik, anlamlilik, farkl
bakis acis1 gibi gerekgelerle kendi problemlerini kurma isteginde olduklart bulgusuna ulasil-
mistir. Bu soruya yonelik 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OAl: “Evet isterim genel olarak Ogretmenlerin derste ¢ozdiigii problemler
kendi hazirladiklar: kurduklar: problemler olmuyor boyle bir girisimde bulunmak on-
celikle ogrencilerin dikkatini ¢ekecektir ve problem ¢ézme motivasyonunu arttiracak-
ar.”

OA13: “Ders anlatirken 6grencinin anlamadig1 bir konu ile ilgili o anda ivedi sekilde
benzer ve agiklayict problem kurma becerisinin her matematik 6gretmeninde olmasi
gerektigini diistintiyorum.”

OA14: “Isterim ¢ok alisilmis problemlerin disinda ozgiin problemler olur ve 6grencile-
rim onlar tizerinden ilerlerler farkli bakis a¢ilart kazandirmak isterim.”

OA18: “Evet isterim dzgiin olmak 6grencilerimin farkli problemler gormesini saglar.”

0A35: “Isterim 6grencilerime emin oldugum sorular: sormak hedeflerime daha hizli ve
anlaml ulagmami saglar.”
Bununla birlikte kismen ve hayir yanitini veren 6gretmen adaylarina yonelik drneklere

asagida yer verilmistir.

OAS8: “Kismen kullanmak isterdim ¢iinkii dogru ya da yanls yaptigimi diger tecriibeli
alaninda uzman kisilerin goriislerini alarak birlestirip problemleri kurardim.”

OA25: “Daha deneyimli oldugum zaman kurabilirim ama simdi istemiyorum égrenci-
lere kavram yanilgisi olusturmak istemem.”

Ogretmen adaylariin problem kurmak istememeleri ve kismen kurma isteginde olma-
larinin dogrulugundan emin olamama, kendi tarzinda problem kurma istegi, kavram yanilgisi
gibi gerekgelerle belirtilmistir. Uygulama Oncesi Gériisme Formundaki problem kurmaya yo-
nelik sorularin yer aldigi ilk kismin son sorusu olan “Problem kurmada hangi agidan zorluk
yasayacaginizi diisliniiyorsunuz? Aciklayiniz.” sorusuna verilen yanitlar aracilifiyla ulagilan

bulgulara Tablo 4.5’te yer verilmistir.
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Tablo 4.5
Ogretmen Adaylarimin Problem Kurmada Zorluk Yasayacaklarini Diisiindiikleri Kategoriler

Zorluk Kategorisi Ogretmen Aday1 Kodlan f

Yas, Seviye Uygunlugu  OA1, OA7, OA9, OA11, OA24, OA28, OA31, OA32, OA35, 10
0A37

Yaraticilik, Ozgiinlik ~ OA6, OA15, OA19, OA22, OA29, OA31 6

Dil ve Anlasilirlik 0A5, OA11, 0A13, 0A25, OA27, OA3S 6

Baglam ve Yap1 0A2, 0A3, OA4, OA12, OA14, 0A23, 0A29, OA30, OA33, 12
0A34, OA36, OA37

Zorluk Yasamayacakla- OA16, OA17, OA18, OA21, OA26 5

rini Diisiinenler

Tablo 4.5’e gore 6gretmen adaylarinin en fazla zorluk yasayacaklarini diisiindiikleri ka-
tegorinin baglam ve yap1 oldugu goriilmiistiir. Bunun yani sira yas, seviye uygunlugu, yaratici-
lik, 6zgiinliik, dil ve anlasilirlik gibi konularda da zorluk yasayacaklarimi diistindiikleri bulgu-
suna ulasilmistir. Problem kuramda zorluk yasamayacagini diislinen 5 6gretmen adayinin ol-

dugu bulgusuna ulasilmistir. Buna yonelik 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA2: “Problem kuruma da yazdigimiz her sey birbiriyle ilgili olmak zorunda bir akis
halinde olmali araya yazdigimiz bir sayi iglem hatast problem kurma da devamini ge-
tirmekte zorluk ¢cikartabilir bize.”

OA7: “Problemin sonucunu dogru ¢ikip ¢ikmayacagi ya da problemin égrencilerin dii-
zeylerine uygun olup olmayacagi konusunda zorluk yasayacagimi diistiniiyorum.”

OA19: “Yaraticilik konusunda zorluk yasayabilirim farkl soru tarzlar: yaratmak beni
zorlayabilir.”

0A27: “Sozel olarak anlasilir bir dille problemi ifade edebilmek zor olabilir.”

>

OA29: “Problem baglamim se¢cmede ve dzgiin olmast konusunda zorlanabilirim.”’

Uygulama Oncesi Goriisme Formunun 2. Boliimii olan iiretken yapay zeka kavramlarina
iliskin sorulardan ilki olan “Uretken yapay zeka nedir? Agiklayiniz.” Sorusunda 6gretmen aday-

larinin verdikleri yanitlar dogrultusunda olusturulan bulgulara Tablo 4.6’da yer verilmistir.
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Tablo 4.6

Ogretmen Adaylarimn Uretken Yapay Zeka Tanimlar

Anahtar Kelimeler Ogretmen Aday1 Kodlar f
Uretmek/Uretken (:)Al, C’){xz, (")A“4, (")AS“, OAl 1 OA16__, 0A19, OA24, 5
0A26, OA28, OA30, OA31, OA34, OA36
Sorun/Coziim 0A3, 0A9, 0A10, OA17, OA20, OA21, OA30, OA33 8
Veri/Bilgi 0A2, OA6, OA13, OA15, OA18, OA22, OA27, OA29 8
Icerik 0A35, OA16, OA19, OA26, OA28, OA30 6
Algoritma OA2, OA7, OA35 3
Gelismek/Gelistirmek OA1, OA13, 0A20 3
Yardimc/Yardimer olmak OA3, OA6, OAS, OA9, OA14, OA27, OA38 7
Yeni 0A2, 0A7, OA10, OA11, OA19, OA30, OA31, 0A34 8
Taklit/Insansi 0A17, OA31, OA35 3
Istek/Talep 0A4, OA15, OA18, OA24, OA30 5
Yazilim/Program OA14, OA17, OA18, OA22, OA35, OA38 6
Bilmiyorum OA12, OA23, OA32 3

Tablo 4.6 incelendiginde 6gretmen adaylarinin tiretken yapay zeka kavramini daha ¢ok
iretmek, tiretken terimleriyle a¢ikladiklar goriilmiistiir. Bunun yani sira tanim yaparken sorun,
veri, igerik, gelistirmek, insansi, yazilim gibi terimler kullandiklar1 bulgusuna ulagilmistir. Bil-
miyorum yanitin1 veren sadece 3 6gretmen adaymin oldugu goriilmiistiir. Buna yonelik 6gret-

men adaylarinin verdigi cevap 6rneklerine asagida yer verilmistir.

’

OA5: “Farkli icerikler iiretmek icin kullanilan bilgisayar sistemleri.’

OA28: “Konusma gérsellestirme yazma gibi cesitli icerik ve iiretebilen bir yapay zeka
tiriidiir.”

OA30: “Bir probleme soruna istenilen ¢oziim yollart iiretmesidir yeni icerik iiretmesi
bireyin istedigi sekilde yeni icerikler iiretmesidir.”

’

OA34: “Yeni bir fikir diisiince iireten yapay zekadir.’

Bir diger goriisme sorusu olan “Bildiginiz iiretken yapay zeka araglar1 nelerdir? Liste-
leyiniz.” sorusuna verilen yanitlar dogrultusunda elde edilen bulgular ile Tablo 4.7 olusturul-

mustur.
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Tablo 4.7
Ogretmen Adaylarimn Bildikleri Uretken Yapay Zekd Araclar

Yapay Zeka Araclarni  Ogretmen Aday1 Kodlan f
ChatGPT OA1, OA2, OA3, OA4, OAS, OA6, OA7, OAS, OA9, OA10, 35
OA11, OA12, 0A13, OA14, OA15, OAl16, OA17, OALS, OA20,
0A21, 0A22, OA24, OA25, OA26, OA27, A28, OA29, OA30,
0A31, OA33, 0A34, OA35, OA36, OA37, ODA3S

Gemini OA18 1
Microsoft Copilot 0A5, OA13 2
Mathway 0Al 1
Mathsey 0Al 1
PhotoMath OA1, OA2 2
Deepl Translate 0A4, OA36 2
Runway 0A18, OA36 2
Claude 0A25, 0A26 2
Diger 0A4, OAS, 0A6, OA7, OA8, OA9, OA10, OA13, OA16, OAL7, 20

OA18, 0A19, 0A20, 0A25, 0A26, 0A28, OA30, OA31, OA36,

OA38

Ogretmen adaylarnin en fazla ChatGPT olmak iizere Gemini, Microsoft Copilot,
Mathway gibi yapay zeka araclarini bildikleri goriilmiistiir. Diger kategorisinde ise yapay zeka
olmayan Canva, Geogebra, Kahoot, Quizizz gibi araglar yer almaktadir.

Ogretmen adaylarina yoneltilen “Uretken yapay zeka araclarini ne amacla kullaniyor-
sunuz? Bu araglart kullanim amaciniz1 tabloda belirtiniz.” sorusuna verilen yanitlar dogrultu-

sunda olusturulan bulgular Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8
Ogretmen Adaylarinin Uretken Yapay Zekd Aracimi Kullamim Amaglar
Uretken Yapay Amag Ogretmen Aday1 Kodlan f
Zeka Araci
Odev ve arastirma  OA3, OA4, OAS, OA11, OA12, OA14, OA1S, 19
Yapma 0A16, OA19, OA21, OA22, OA24, OA25, OA29,
0A30, OA31, 0OA32, 0A33, OA37
Soru Cozme ve OA1, OA2, OA7, OA9, OA20, OA26, DA34 7
iretme
ChatGPT Sunum ve igerik OA4, OA5, OA9, OA16, OA24, OA28, OA31 7
hazirlama
Fikir alma ve ge-  OA3, 0A6, OA17, 0A19, OA24, OA29, OA33, 8
nis bakis agisina 0A36
sahip olma
Bilgi edinme 0A4, OA12, 0A16, OA20, OA25, OA26, OA34, 8
0A37
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Uretken Yapay Amag Ogretmen Aday1 Kodlan f

Zeka Araci

PhotoMath/ Matematik prob-  OA1, OA2 2

Mathway lemlerini ¢6zme

Deepl/ Gemini Ceviri yapma 0A4, OA18, OA36 3

Diger - 0A5, OA7, OA8, OA10, OA18, OA28, OA30, 9
OA36, OA38

Tablo 4.8 incelendiginde iiretken yapay zeka araglarindan ChatGPT’yi 6dev, arastirma

yapma, soru ¢dzme, sunum, icerik hazirlama, fikir alma, genis bakis acisina sahip olma, bilgi

edinme gibi farkli amaglarla kullandig1 gériilmiistiir. Odev ve arastirma amaciyla dgretmen

adaylarinin daha fazla kullandiklar1 goriilmiis olup buna iligskin 6rneklere asagida yer verilmis-

tir.

0A44: “Odev hazirlamak bilgi edinmek resim olusturmak.”

0A25: “Bazi ddevler ve sinavlar icin cevap bulamadigim aramalar icin soru bulmak

»»

icin.

0A30: “Odevler konusunda bilgi fikir almak icin.”

0A37: “Odevlerimi hazirlamadan once ilk bilgi almak genel bir bilgim olsun diye bakip

sonrasinda ayrintili arastirma yapmaya ve odevi daha ayrintili hale getiriyorum.”

Diger bir soru olan “Uretken yapay zeka araci olan ChatGPT ile ilgili bilginiz var m1?

Aciklayimiz.” Sorusuna 6gretmen adaylarmin verdikleri cevaplar dogrultusunda Tablo 4.9 olus-

turulmustur.
Tablo 4.9
Ogretmen Adaylarimin ChatGPT Konusunda Mevcut Bilgisi
Bilgi Kategori Ogretmen Aday: Kodlar f
Bilgi edinme ve erisim OA1, OA3, OA4, OA10, OA11, OA14, 24
OA15, OA16, OA17, OA19, OA23,
0A24, 0A25, 0A26, OA27, OA28,
0A29, OA31, OA32, 0A33, OA34,
0A36, 0A37, OA38
Var Problem ¢dzme ve yardim OA3, OAS, OA14, OA17, OA21,0A23, 10
Alma OA24, OA28, OA34, OA3S
Gelisme ve gelistirme OA5, OA18, OA20, OA30 4
Dogruluk ve giivenilirlik 0A18, OA20, OA21 3
Ucretli siiriim OA9, OA13 2
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Bilgi Kategori Ogretmen Aday1 Kodlan f

Odev ve arastirma OA7,0A17, 0A19, OA23, OA27, OA28 6
Kismen - 0A2, OA7, OA21, OA25, DA27 5
Yok - 0A35 1

Tablo 4.9°da yer alan bilgiler dogrultusunda bilgi edinme ve erisim kategorisinde en
fazla 6gretmen adayinin bilgisi oldugu goriilmiistiir. Bunun yani sira kismen cevabini verenle-
rin yapay zeka olduguna dair genel bilgisi ve sadece 6lgme ve degerlendirme dersi i¢in kullan-
diklar1 bulgusuna ulasilmistir. ChatGPT hakkinda bilgisi olmayan 1 kisinin oldugu bilgisine

ulasilmistir. Bu bilgilere yonelik 6rnek goriislere asagida yer verilmistir.

OA4: “ChatGPT bir¢ok bilgi edinmek, metin olusturmak, resim olusturmak vb. amag-
larla kullamblir.”

OA5: “Her gecen giin kendini gelistiren bir yapay zeka aract bir¢ok konuda yardim
alabiliyoruz.”

OA9: “birka¢ siiriimden olustugu ve bazi siiriimlerde simirsiz hak icin premium iiyelik
istedigini biliyorum.”

OA14: “Bilgiye erisim konusunda avantaj sagliyor, yapilmasi gereken bir plant hazir-
lamak istedigimiz gibi ona yaptirabiliyoruz, zaman kaybini aza indiriyor.”

>

OA17: “Evet siklikla 6devlerimden yaratici fikirler sunmast i¢in kullanyyorum.’

OAIS: “Evet égrenen bir zekd oldugunu ve bu sayede her giin daha da gelistigini ve
dogrulugunun arttigim biliyorum.”

Ogretmen adaylarina yonlendirilen son soru olan “Daha &nce ChatGPT kullandiniz m1?
Evetise, ChatGPT kullandiysaniz ne amagla kullandiginizi belirtiniz.” sorusuna verdigi yanitlar

incelenerek olusturulan bulgulara Tablo 4.10°da yer verilmistir.

Tablo 4.10
Ogretmen Adaylarimn ChatGPT'yi Kullanma Amaclar
Cevap Amacg Ogretmen Aday1 Kodlan f
Odev yapma 0A4, OA5, OA7, 0A10, OA11, OA12, OA14, 18

0A15,0A17, OA19, OA21, OA22, OA24, OA25,
0A30, OA31, OA33, OA37

Evet

Soru ¢ézme ve OA1, OA2, OA9, OA20, OA25, OA26 6
iretme
Sunum hazirlama  OA9, OA11, OA15, OA16, OA23, OA24 6
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Cevap Amag Ogretmen Aday1 Kodlan f
Ders ve calisma OA5, OA8, OA16, OA24, OA36 5
plani olusturma

Arastirma yapma ~ OA2, OA19, 0A22, 0A23, OA26, 0A34, OA36 7
Ceviri yapma 0A4, OA18, OA36 3
Diger OA3,0A4, OA6, OA8, OA13, OA20, 0A23, 10
0A29, 0A30, 0A34
Hayir - 0A28, OA38 2

Tablo 4.10 incelendiginde evet cevabini veren 6gretmen adaylarinin en fazla 6dev yap-
mak i¢in ChatGPT’yi kullandiklar1 goriilmiistiir. Ayrica soru ¢dzme ve liretme, sunum hazir-
lama, ders ve calisma plani olusturma, arastirma yapma, ¢eviri yapma gibi farkli kategorilerde
oldugu goriilmiistiir. Diger kategorisinde ise resim olusturmak, metin yazmak, dil egitimi al-
mak, meslek hakkinda bilgi edinmek, 6zgiin fikir almak i¢in kullandiklar tespit edilmistir. Ha-
yir diyenlerin kendilerinin kullanmadigini arkadaslarinin ¢evrimigi sinavlarda kullandigini be-

lirttikleri bulgusuna ulagilmistir. Soruya iliskin 6rnek yanitlara asagida yer verilmistir.

OA2: “Evet sinav sorularim ¢ézdiirmek amaciyla genelde bir konu hakkinda bilgi almak
veya hayatin belli bash noktalarinda tikandigim yerde danismak igin.”

OA4: “Evet édev olusturmak resim olusturmak Metin olusturmak ¢eviri yapmak.”

OAS: “Evet 6dev amacli kullandim ders programi hazirlamak icin kullandim dil egitimi
icin kullandim.”

OAl4: “Evet bir édev kapsaminda ddevi bu aract kullanarak yapmamizi istenmisti o
amagla kullandim bazi 6devlerimde yol gosterici olarak kullandim.”

OA19: “Evet arastirmalarda ve 6lgme degerlendirme dersinde ddev yaparken kullan-
dik.”

OA38: “Hayw ben kullanmadim ama online donemde sinav sorularin birkagini arka-
daslarim atmigstr.”

Son sorunun diger bir alt sorusu olan “ChatGPT matematik 6gretiminde sizce hangi
amaglar i¢in kullanilabilir? Listeleyiniz.” sorusuna verilen cevaplar dogrultusunda olusturulan

bulgular Tablo 4.11°de sunulmustur.
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Tablo 4.11

Ogretmen Adaylarimin Matematik Ogretiminde ChatGPT Kullanimi

Amag Ogretmen Aday1 Kodlar f
Problem ¢dzme OAL, OA3, OA9, OA15, OA18, 0A20, 0A23, OA25, OA26, 11
0A33, OA34

Problem olusturma ve  OA1, OA3, OA4, OA6, OA9, OA13, OA16, OA20, OA22, OA23, 15
yazma 0A24, 0A25, 0A26, OA33, OA34

Gorsel olusturma OA1, OA16, OA21, OA28, OA38 5
Etkinlik olusturma 0A5, 0A6, OA7, OAS, OA14, OA19, 0A22 7
Ders plani1 yapma 0A16, OA24 2
Yaratic1 6dev verme 0A19, OA30 2
Oyun olusturma 0A7,0A22 2
Diger 0A3, 0A4, OA6, OAT, OAS, OA9, OA10, OA1L, OA12, OAL3, 28

OA14, OA15, 0A17, OA18, OA19, OA20, OA21, OA23, OA25,
0A26, 0A27, 0A28, OA30, OA31, OA32, OA34, OA36, OA3S

Ogretmen adaylarmin verdikleri cevaplara gore Tablo 4.11° de en fazla problem olus-
turma ve yazma amaciyla ChatGPT’yi matematik 6gretiminde kullanmak istedikleri gortilmiis-
tiir. Diger kategorisinde ise yeni nesil soru iiretme, hesap yapma, formiil 6gretimi, sinav hazir-

lama, farkli bakis agilari, modelleme, sunum, grafik, dogruluk kontrolii, ispat, kavram haritasi

ve sema gibi alanlarda ¢esitlendigi sonucuna ulasilmistir.

4.2. Kagit-Kalem Kullanarak Kurulan Problemlere iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarindan kagit-kalem kullanarak {i¢ farkli tiirde problem kurmalari isten-

mistir. Serbest, yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmis problem kurma goérevlerinden elde edi-

len bulgular alt basliklarla verilmistir.

4.2.1. Kagit-kalem kullanarak serbest tiirde kurulan problemlere iliskin bulgular

Ogretmen adaylarmin serbest problem kurma deneyiminden elde edilen verilere iliskin bulgular

Tablo 4.12°de verilmistir.

Tablo 4.12

Kagit-Kalem Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemler Igin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
I Yok -
Yazilan ifadede problem Var 0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OAll,

durumu var mi?

0A12, OA13, OA14, OA15, OALl6,
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Kriterler

Secenekler

Ogretmen Aday1 Kodlar

OA24, OA29, OA30, OA32, OA39,
OA40, OA41, OA42, OA43, OA44,
OA45, OA46, OA4T7, OA48

1I
Problemin 6zelligi

Matematiksel degil

Matematiksel

OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OALL,
OA12, OA13, OA14, OALS, OA1S6,
OA24, OA29, OA30, OA32, OA39,
OA40, OA41, OA42, OA43, DA44,
OA45, OA46, OA4T7, OA48

111
Yazilan problemin amaca
(verilen duruma) uygun-
lugu

Verilen duruma uygun degil

Verilen duruma kismen uygun

Verilen duruma uygun

0A2, 0A4, OA7, OA8, OA10, OAlL,
0A12, 0A13, OA14, OA15, OALS6,
0A24, 0A29, OA30, OA32, OA39,
0A40, 0A41, OA42, OA43, OA44,
0A45, OA46, 0A47, ODA4S

Birden fazla soru var

0A2, 0A4, OA7, OAS, OA10, OALL,

v OA12, OA13, OA14, OA15, OALS6,
Yazilan problemdeki soru  Bir soru var 0A24, 0A29, OA30, OA32, OA39,
say1sl 0A40, OA41, OA42, OA43, OA44,
0OA45, 0A46, OA4T, OA48
Soru yok -

v
Yazilan problemin ¢6zii-
lebilirligi

Eksik veriden dolay1 ¢dziillemez

Yanlig bilgiden dolayi ¢oziilemez

Coziilebilir

0A2, OA4, OAT, OAS, OA10, OALL,
0A12, 0A13, OA14, OA15, OALl6,
0A24, 0A29, OA30, 0A32, OA39,
0A40, OA41, OA42, OA43, OA44,
0A45, OA46, OA4T, OA48

Gereksiz bilgi var ancak ¢oziilebilir

0A39

VI
Yazilan problemin dil ve
anlatimi (Tirkge dil bil-
gisi agisindan)

Acik anlasilir net ifade edilmemis

0A39

Acik anlagilir net ifade edilmis an-
cak verilen ve istenenler acisindan
yeterli degil.

Bazi ciimle veya kelime bozukluk-
lar1 var. Ancak verilen ve istenenler
acisindan yeterli.

0A8, 0A10, OA13, OA14, OA41, OA42,
0A43, OA45

Agik anlasilir net ifade edilmis,
diizgiin climle kurulmus.

0A2, 0A4, OA7, OALl, OA15, OAl6,
0A24, OA29, OA30, OA32, OA40,
0A44, 0A46, 0A47, OA48

VII
Yazilan problemin ger¢ek
hayata uygunlugu

OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OALL,
OA12, OA13, OA14, OA15, OA1S6,

Uygun OA24, 0A29, OA30, ODA32, OA39,
OA40, OA41, OA42, OA45, OA4G,
0A47, OA48

Uygun degil 0A44

Ogretmen adaylarinin kagit-kalem kullanarak problem kurma gorevlerinde serbest
problem tiirde kurduklar1 problemler belirlenen kriterlere gore analiz edilmistir. Bu dogrultuda

kurulan problemlerin problem durumu olan, matematiksel, verilen duruma uygun, iceriginde
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bir soru olan ve ¢dziilebilir olduklari gériilmiistiir. Ancak OA39 kodlu 6gretmen aday: tarafin-
dan yazilan problemin dil ve anlatimi agisindan agik anlasilir olmadigi gériilmiistiir. Ogretmen

adayiin yazdigi problem Sekil 4.1°de verilmistir.

Sekil 4.1.
0439 Kodlu Ogretmen Adayimn Kagit-Kalem Kullanarak Serbest Tiirde Kurdugu Problem

Sema 2005 Ylnde _ dfs‘““‘i“'—’"— Sema 2028 yihindes
locolct ir e, Semo |{\w\ onnes; de 2c0.€ |
OLbcertir Auna X

gore  Semo'mn  onred oo

Sekil 4.1° de verilen OA39 kodlu égretmen adayinin problemde gereksiz ciimleler kul-
land1g1 goriilmiistiir. Dolayisiyla problem bu yoniiyle acik anlasilir ve net ifade edilememistir.
Ayrica degerlendirme ¢ergevesine gore, kurulan problemlerin gercek hayata uygunlugu
incelendiginde ise uygun olmayan bir problemin oldugu goriilmiistiir. OA44 kodlu dgretmen

adayiin yazdigi problem Sekil 4.2°de verilmistir.

Sekil 4.2.
0A44 Kodlu Ogretmen Adayimn Kagit-Kalem Kullanarak Serbest Tiirde Kurdugu Problem

Sevue\ c\(%u"r{ 36(\(—; icin \l?\('luz_t\e.(l 20 cm
olon karfe il posta YePEyelT b{ﬁm aancns
Dro(\mdcs&\q billicke \tleyen Sewe\ ) PesSessnv
alkodeslaqyla  esic  seldde poylesz et Bir “isiye
Ne Lkodelli poska Ci”\‘f\f\.' d(«smhﬁd@f’?'

Sekil 4.2°de verilen OA44 kodlu dgretmen adayinin problemde pastanin seklini kare
olarak vermesinden dolay1 ger¢ek hayata uygun olarak ifade etmedigi tespit edilmistir.

Ogretmen adaylar tarafindan kurulan problemler Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli Orta-
okul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gére incelenmistir. Bu

dogrultuda ulagilan bulgulara Tablo 13’te yer verilmistir.
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Tablo 4.13

Kagit-Kalem Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori

Ogretmen Aday1 Kodlan

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler

0A2, OA4, OAS, OAL1, OA12, OA13, OA14, OALS,
0A24, OA30, OA32, OA39, OA40, OA41, OA42,
0A43, OA46, OA47, OA48

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme OA7, OA16
3.Tema: Geometrik Sekiller 0A44
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci 0A29
6.Tema: Veriden Olasiliga 0A10, OA45

Tablo 4.13 incelendiginde d6gretmen adaylarinin en fazla 1. Tema: Sayilar ve Nicelikler

kategorisinde ve en az 3. Tema: Geometrik Sekiller ve 5. Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci

kategorilerinde problem kurduklar1 goriilmiistiir.

Kurulan problemlerin icerigi incelendiginde ise konu ve baglam olarak farkl kategori-

lerde oldugu goriilmiistiir. S6z konusu problemin igerigine yonelik Tablo 4.14 olusturulmustur.

Tablo 4.14

Kagit-Kalem Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilimlar

Baglam Konu Ogretmen Aday1 Kodlan
Yas hesaplama 0A4, OA12, OA13, OA39,
0A47
Pasta ve bilye paylagsma OA7, 0A10, OA14, OA40,
0A42, 0A44, OA45
Apartman katlarin1 hesaplama ~ OA43
Araba hizin1 hesaplama 0A41
y Yerden yiiksekligi ve ev-okul ~ OA2, OAS, OA24
Baglam var . .
arasindaki mesafeyi hesaplama
Market aligverisi yapma, ¢ift- 0A15, OA30
likteki yumurtalar1 satma
Zaman hesaplama 0A32, OA48,
Hava durumunun ortalamasini ~ OA29
bulma
Soru sayisini bulma 0A46
Baglam yok - -

Tablo 4.14 incelendiginde baglam olan olarak yas hesaplama, pasta ve bilye paylasma,

araba hizin1 hesaplama ve soru sayisini bulma gibi ¢esitlilik goriilmiistiir. En fazla pasta ve bilye

paylasma konusunda problemlerin kurulmasinin tercih edildigi bulgusuna ulagilmustir.
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4.2.2. Kagit-kalem kullanarak yapilandirilmis tiirde kurulan problemlere iliskin bulgu-

lar

Ogretmen adaylarindan cep telefonlarmi kullanarak arastirma yapmalari ve internetten

bulduklari bir problemi kagitlarina yazarak bu probleme benzer problem kurmalari istenmistir.

Elde edilen verilere iligkin bulgular Tablo 4.15’te verilmistir.

Tablo 4.15

Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurulan Problemler Icin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
Yok -
I Yazilan ifadede 0A2, 0A4, 0A7, OAS, OA10, OA11, OA13, OAL4,
problem durumu - 0A15, 0A16, 0A24, OA29, OA30, OA32, OA39,

var m1?

0A40, 0A41, 0A42, OA43, OA44, OA4S5, OA46, OA4T
0OA48

Matematiksel degil

0A2, OA4, OA7, OAS8, OA10, OA11, OA12, OA13,

1 Problemin 6zelligi Matematiksel (:)A14, QAIS, C:)A16, C:)A24, QA29, C:)A30, QA32,
0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, OA47, OA48

Verllenv fiuruma uw- o 5a47
gun degil
. Verilen duruma kis-
Yazilan problemin -
I amaca (verilen du- men uygun = = = = = = = =
ruma) uygunlugu . OA2, OA4, OA7, OA8, OA10, OAll, OA12, OAL3,
Verilen duruma uy-  OA14, OA15, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,
gun 0A39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0A46, 0A47, OA48
Birden fazla soru var -
0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA13, OA14,
IV Yazilan problem- Bir soru var (:)AIS, (:)A16, QA24, (:)A29, (:)A30, (:)A32, (:)A39, )
deki soru sayisi 0A40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45, OA46, OA47
0A48
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
¢Oziillemez )
Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢oziilemez )
V  Yazilan problemin 0A2, 0A4, 0A7, OA8, OA10, OA11, OA13, OAL4,
¢oziilebilirligi Corziilebilir QAlS, (:)A16, (?A24, QA29, (:)A30, (:)A32, (:)A39, )
0A40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45, OA46, OA47
0OA48
Gereksiz bilgi var
ancak ¢oziilebilir )
Agnk an!aslllr pet A2
. ifade edilmemis
Yazilan problemin Acik anlasil :
VI  dil ve anlatim gl anasiir ne

(Tiirkge dil bilgisi
acisindan)

ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler
acisindan yeterli de-
gil.
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
Bazi ciimle veya ke-
lime bozukluklari
var. Ancak verilen OA10, OA14, OA45
ve istenenler agisin-
dan yeterli.
Acik anlasilir net 0A2, 0A4, 0A7, OA8, OA11, OA13, OA15, OALl6,
ifade edilmis, diiz- 0A24, 0A29, OA30, OA32, OA39, OA40, OA41,
giin ciimle kurulmus. OA42, OA43, OA44, OA45, 0A46, OA47 OA4S,
0A2, OAS, 0A10, OA13, OA14, OA15, OA16, OA24,

Yazilan problemin ;.\ 0A29, 0A30, OA32, 0A39, OA40, OA43, OA44,
gergek hayata uy- OA45. OALT A4S
gunlugu Uygun degil OA4, OA7, OA11, OA41 OA42, OA46

Ogretmen adaylarinin yapilandirilmis problem olarak kurduklari problemler belirlenen
kriterlere gore incelenmistir. Bu dogrultuda incelenen problemlerin hepsinin bir problem du-
rumu oldugu ancak matematiksel olmayan bir problem oldugu gériilmiistiir. OA12 kodlu 63-
retmen adayinin yazdigi problemin ayrica dil ve anlatim yoniinden anlasilir olmadig1 gortilmiis-

tiir. S6z konusu 6gretmen adayimin yazdigi problem Sekil 4.3’te verilmistir.

Sekil 4.3.
OA12 Kodlu Ogretmen Adayimin Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurdugu
Problem

Verilea P’"L(‘—M ( XX+ Yy =35 O 3 Sx +3= 80 ol JAJ?U& s?m
X e S dgerlerinl  Luleaus

& A
K edigoe preble~ i g = SP-2x" ve A= §0-3x" A‘f"h"'“'“ Yesin

Mol le g int boulveus.

Sekil 4.3’te verilen OA12 kodlu 6gretmen adayinin problemde yer verdigi x ve y bilin-
meyenleri ile ilgili bilgi vermedigi goriilmiistiir. Dolayisiyla s6z konusu problemin dil ve anla-
tim acisindan agik anlasilir net ifade edilmemis oldugu bulgusuna ulasilmaistir.

Ayrica problemlerin amaca uygunlugu incelendiginde ise OA47 kodlu 6gretmen adayi-
nin verilen duruma uygun olmayan bir problem kurdugu goriilmiistiir. Bu 6gretmen adayinin

yazdig1 problem Sekil 4.4’te yer verilmistir.
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Sekil 4.4.
0447 Kodlu Ogretmen Adayimn Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurdugu
Problem

(?‘ds? d‘ému\ 7\ Q#g ua,im (I\‘Qr N }j (S\&h
rendil [»?juak Tsteroldadic, TcFlaH 122 . »s\ak rendel " dol -I\af& by
rslebuode JcaplaM bac  wesa \I&'Alf‘? Tahun  edinea.

Sekil 4.4 incelendiginde OA47 kodlu dgretmen adayinin internetten bir 6rnek problem
bulup o probleme benzer problem kurmadigi sadece kendisinin bir problem yazdigi goriilmiis-
tiir. Dolayisiyla verilen amaca uygun bulunmamastir.

Kurulan problemler incelendiginde tiimiinde bir soru bulundugu ve ¢oziilebildigi sonu-
cuna varilmistir. Fakat OA12 kodlu 6gretmen adayinin kurdugu problemin agik anlagilir olma-
dig1, ii¢c 6gretmen adayinm (OA10, OA14, OA45) kurduklar1 problemlerde baz1 ciimle kelime
bozukluklar1 olup yine de verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu goriilmiistiir. Kalan
diger problemlerin acik anlasilir ifade edildigi ve diizgiin ciimleler kuruldugu goriilmiistiir. Son
kriterimiz olan problemin gercek hayata uygunlugu incelendiginde ise 7 6gretmen adayinin uy-
gun olmayan problemler kurdugu goriilmiistiir. Bu 6gretmen adaylarindan OA46 segilerek yaz-

mis oldugu probleme Sekil 4.5°te yer verilmistir.

Sekil 4.5.
0A46 Kodlu Ogretmen Adayimin Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurdugu
Problem

T e e 2o~ d:SM\Qk /325 1OVNirin, =14 caq,
cl‘°<, AT/ 2/9 sSa ~\\||I‘? ( oo e i, il- . coM)

;_):) TL D QLQJ\ PO‘\‘\"‘\I A 3/‘) :’53 f(\@ffl"\h

jo")/\l DRSS #ﬁ‘rg Pentalao o U Seohilyy

Sekil 4.5 incelendiginde 6gretmen adayinin kurdugu problemdeki fiyat tutar1 gercek ha-

yata uygun bulunmamugtir.
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Ayrica dgretmen adaylarinin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Orta-
okul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelenmistir. Bu

dogrultuda ulasilan bulgulara Tablo 4.16’da yer verilmistir.

Tablo 4.16

Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandiriinis Tiirde Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori Ogretmen Aday1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler 0OA44, OA11, OA46, OA10, OAS, OA4, OA7,
OA14, 0A41, OA43, 0A47, OA39, OA44,
0A41, OA14, OA7, OA4, OAS8, OA10, OA46,
0A16, 0A2, 0A45, OA13, OA48

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme 0A29, OA32

3.Tema: Geometrik Sekiller OA15, OA40, OA42, OA12

4. Tema: Geometrik Nicelikler -

5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -

6.Tema: Veriden Olasiliga 0A30, 0A24, OA43

Tablo 4.16 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde ve en az “2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme” kategorisinde problem
kurduklar1 goriilmiistiir. Kurulan problemlerin igerigi incelendiginde ise konu ve baglam olarak
farkli kategorilerde kuruldugu bulgusuna ulagilmistir. Bu bulgulara ait bilgilere Tablo 4.17°de

yer verilmistir.

Tablo 4.17
Kagit-Kalem Kullanarak Yapilandiriimig Tiirde Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagi-

limlar

Baglam Konu Ogretmen Aday: Kodlar
Yas hesaplama 0A48
Aligveris yapma OA2, 0A7, OA11, OA24, OA39,

0A41, OA46

Zaman hesaplama 0A32

Baglam Var Para biriktirme (:)A44 _ _ _
Limonata ve seker karisimi1 yapma 0OA4, OA14, OA16, OA45
Sevilen film tiirlerini belirleme OA43
Tel 6rgii cevirme 0A40, OA42
Sifre olusturma OA13
Kitap okuma 0A29
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Baglam Konu Ogretmen Aday:1 Kodlar

Serada fidan tiirlerinin sayisini hesap- 0A30
lama
Direk arasina fidan dikme 0A10
- Tam Sayilar OAS8
Baglam Yok Geometri (Dogru) OA12

Tablo 4.17 incelendiginde 6gretmen adaylar tarafindan kurulan problemlerde yas he-
saplama, zaman hesaplama, para biriktirme, sifre olusturma ve kitap okuma gibi ¢esitli baglam-
lar oldugu goriilmiistiir. En fazla simit, kiyafet ve meyve almayi1 igeren problemlerin kuruldugu
bulgusuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarmin benzer probleme gére kurduklari problemlerde baglamsal degi-
sim, niceliksel degisim hem baglamsal hem niceliksel degisim olarak hangisini tercih ettikleri

incelenmistir. Bu incelemenin sonucunda olusan bulgular Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 4.18
Kurulan Problemde Yapilan Degisim

Kurulan Problemde Yapilan Ogretmen Aday1 Kodlar

Degisim

Baglamsal Degisim -

Niceliksel Degisim (Veri, say1) 0A10, OA13, 0A40, OA44

0A2, OA4, OA7, OAS, OA11, OA14, OA15, OAl6,
0A24 OA30, OA32, OA39, OA41, OA42, OA43,

Hem Baglamsal Hem Niceliksel

Degisim OA45, OA46, OA48
Degisim yapmayanlar 0A12
Ornege ulagilamayanlar 0A29, 0A47

Tablo 4.18 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla hem baglamsal hem niceliksel
olarak benzer problemde degisimler yaparak yeni problem kurduklar1 goriilmiistiir. Sadece bag-
lamsal agidan degisim yaparak yeni bir problem kurmay1 tercih etmedikleri goriilmiistiir.
4.2.3. Kagit-kalem kullanarak yar1 yapilandirilmis tiirde kurulan problemlere iliskin
bulgular

Yari yapilandirilmig problem kurma kapsaminda {i¢ ayr1 goreve yer verilmis olup her

biri i¢in alt bagliklar agilarak bulgulari sunulmustur.
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4.2.3.1. Kagit-kalem kullanarak sonuca/ birime uygun kurulan problemlere iliskin bulgu-

lar

Ogretmen adaylarina Gérev Formu-1 dagitilmis olup sonuca/ birime, isleme ve problem

climlesine uygun problemler kurmalar1 istenmistir. Bu béliimde sonuca/ birime uygun problem

kurma ele alinmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.19°da verilmistir.

Tablo 4.19

Kagit-Kalem Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemler I¢cin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
Yok -

I Yazilan ifadede (:)AZ, (")'{\4, (")A.7, (")A8", (")AIQ, 0Al L (")A12", OA13,
problem durumu Var OA14, OA1S, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,
var mi? 0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,

OA46, 0A47 OA48
Matematiksel degil -
I QAZ, 0_{\4, (")A.7, OAS., OAlQ_, 0A1l 1, C)Alz__, OA13,
Problemin 6zelligi Matematiksel OA14, OA15, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,
0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0A46, OA47, OA48
Verllenv Fiuruma uy- A2, OA40
gun degil
I Yazilan problemin ~ Verilen duruma kis-
amaca (verilen du- men uygun
ruma) uygunlugu Verilen duruma uv- QA4, 0__A7, OA_.I 1, OA"IZ, OA__13, OA.14, OA__IS, OALlS6,
Y 0OA24, OA29, OA30, OA32, OA39, OA41, OA42,
g OA43, OA44, OA45, OA46, OA4T OA4S
Birden fazla soru var -
0A2, 0A4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OA13,
IV Yazlan problem- Bir soru var QA14, QAIS, QA16, QA24, QA29, QA30, QA32,
deki soru sayisi 0A39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, OA47 OA48
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
¢oziilemez )
Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢oziilemez )
V  Yazlan problemin OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OAL3,
¢oziilebilirligi Coziilebilir (:)A14, (:)AIS, QA16, (:)A24, (:)A29, (:)A30, (:)A32,
0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0A46, OA47 OA48
Gereksiz bilgi var
ancak ¢oziilebilir )
Agik anlagilir net
ifade edilmemis )
Yazilan problemin ﬁ;él; 2311?%;;6;&
VI  dil ve anlatimi

(Tiirkge dil bilgisi
acisindan)

verilen ve istenenler
acisindan yeterli de-

gil.

Bazi ciimle veya ke-
lime bozukluklari

0A30, OA48
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar

var. Ancak verilen

ve istenenler agisin-

dan yeterli.

Acik anlagilir net OA2, 0A4, OA7, OA8, OA10, OA11, OA12, OAL3,

ifade edilmis, diiz- 0A14, 0A15, 0A16, OA24, OA29, OA32, OA39,

giin ciimle kurulmus.  OA40, 0A41, 0A42, OA43, 0A44, OA45, OA46, OA4T
OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OAL3,

VII Yazilan problemin Uygun C:)A14, (:)AIS, (?Al6, C:)A24, QA29, C:)A30, (:)A32,
gergek hayata uy- 0A39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
gunlugu 0A46, OA47 OA48

Uygun degil -

Ogretmen adaylarinin yar1 yapilandirilmis sonuca/ birime uygun kurduklari problemler
belitlenen kriterlere gore incelenmistir. Incelenen problemlerin hepsinin problem durumu olup
matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ancak problemlerin amaca uygunlugu incelendiginde ise
verilen duruma uygun olmayan 2 (OA2, OA40) problemin oldugu goriilmiistiir. Bu problem-

lerden biri OA2 kodlu 6gretmen adayina ait olup Sekil 4.6°da verilmistir.

Sekil 4.6.
OA2 Kodlu Ogretmen Adayinin Kagit-Kalem Kullanarak Kurdugu Sonuca/Birime Uygun Ol-

mayan Problem
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Sekil 4.6°da verilen OA2 kodlu &gretmen adayinin problemi yazmadan 6nce herhangi
bir sonug ya da birim kistas1 olmadan problemi olusturdugu ve problemi kurma siirecinde prob-
lem yazip sildigi, problemi diizenlemeye ¢alistig1 tespit edilmistir. Sonug birim belirleyip kul-
lanmadig1 i¢in sonuca/ birime uygun problem kurmadigi degerlendirilmistir.

Ayrica problemler dil ve anlatim agisindan incelendiginde ise bazi climle, kelime bo-
zukluklari olup yine de verilen ve istenenler agisindan yeterli olan 2 6gretmen adaymin (OA30,
OA48) problemlerinin oldugu gériilmiistiir. Bu problemlerden biri olan OA30 kodlu &gretmen

adayina ait problem Sekil 4.7°de verilmistir.
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Sekil 4.7.
0A430 Kodlu Ogretmen Adayimin Kagit-Kalem Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurdugu
Problem

Yar Yapilandirilmis

Problem
Kurdugum Poblem: Kupna Gérevi igin;

Sekil 4.7°de verilen OA30 kodlu dgretmen aday1 problemde ilk basta iki parga kalasin
oldugunu ifade etmeyip sorunun akisinda bu sonuca varilmasini sagliyor. Dolayisiyla bu prob-
lemde ciimle ve kelimelerde bozukluklar oldugu sonucuna varilmistir.

Ogretmen adaylarmin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelenmistir. Ogretmen
adaylar tarafindan kurulan bu problemlerin temalara dagilimina iliskin bulgulara Tablo 4.20°de

yer verilmistir.

Tablo 4.20
Kdagit-Kalem Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi
Kategori Ogretmen Aday: Kodlar
1.Tema: Sayilar ve Nicelikler OA2, 0A4, OA8, OA11, OA13, OA29, OA30,
0A32, OA39, 0A40, OA44, OA47, OA48
2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme 0OA45
3.Tema: Geometrik Sekiller OA7,0A12, OA14, OA46
4. Tema: Geometrik Nicelikler OA42
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci OA41
6.Tema: Veriden Olasiliga 0A24

Tablo 4.20 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde problem kurduklari sonucuna ulasilmistir. Diger 6gretmen adaylarinin ise “2.
Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 3.Tema: Geometrik Sekiller, 4. Tema: Geometrik Nicelik-
ler, 5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci, 6. Tema: Veriden Olasiliga” kategorilerinde prob-
lemler kurduklar1 gérilmiistiir.

Kurulan bu problemlerin igerigi incelendiginde ise konu olarak farkli kategorilerde ol-

dugu bulgusuna ulagilmigtir. Problemlerin igerigine gore dagilimlar: Tablo 4.21°de verilmistir.
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Tablo 4.21

Kagit-Kalem Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagi-

limlar

Baglam Konu Ogretmen Aday1 Kodlar
Terziye elbise diktirmek, ceketin OA15, OA24
boyunu kisalttirma
Oyuncak alma 0A10
Kalemleri kutulara paylastirma 0A40
Tahmini sisedeki su miktarin1 bul-  OA42, OA43
mak, tahmini siranin boyunu
Oleme
Bilye dagitma 0A45
Yemek siparisi verme OAS8
Inegin verdigi siit miktarin1 bulma  OA48
Matematik yazilisindaki not orta- ~ OA41
lamasini alma

Baglam var Araba satin alma OA13
Kalasin uzunlugunu dlgme 0A30
Araba hizin1 hesaplama 0A29
Ogrenciye atistirmalik verme OA2
Cheesecake yapma 0A44
Cicek dikme 0A32
Tarlanin alanin1 bulma, odanin 0A7, OAI2
alanini1 bulma
Pizzacida fiyat paylasma 0A39
Tiyatronun siiresini bulma OAll
Kolideki sekerlerin toplam fiyatim =~ OA47
bulma
Agac fidesi dikme 0A46
Dikdortgenin alanini bulma OAl14

Baglam yok Uslii say1 islemi yapma OA4
Kare prizmanin hacmini bulma OAl6

Tablo 4.21 incelendiginde en fazla baglami olan problem kuruldugu sadece 3 6gretmen

adaymnin (OA4, OA14, OA16) baglami olmadan problem kurduklar1 gériilmiistiir. Ayrica 63-

retmen adaylarinin sonuca, birime ya da sonuca/ birime olarak hangi tiirde problemlerini olus-

turduklar1 incelenmistir. Buna yonelik bulgular Tablo 4.22°de verilmistir.

Tablo 4.22

Kagit-Kalem Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerdeki Dagilim

Sonuca/Birime Uygun Problem Ogretmen Aday1 Kodlar

Kurma

0A4, OAS8, OA10, OA13, OA30, OA32, OA41, OA44, OA45,
Sonuca "

OA46
Birime 0A29, 0A42, OA43

Sonug ve Birime

OA7, OA11, OA12, OA14, OA15, OA16, OA24, OA39, OA47,

0OA48
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Tablo 4.22 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en az birimi vererek problem olusturma

tercihlerinin oldugu gorilmiistiir.

4.2.3.2. Kagit-kalem kullanarak isleme uygun kurulan problemlere iliskin bulgular

Ogretmen adaylarindan yar1 yapilandirilmis problem kurma gorevi kapsaminda ikinci

olarak isleme uygun problem kurmalari istenmistir. Isleme uygun kurulan problemlerin ince-

lenmesi sonucu ulagsilan bulgulara Tablo 4.23’te yer verilmistir.

Tablo 4.23

Kagit-Kalem Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemler I¢in Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
Yok -
I Yazilan ifadede QA2, 0A4, OA"7, OAS', OAIQ., 0A1l 1, OAIZN, OA13,
problem durumu Var OA14, OAl15, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,

var m1?

0A39, 0A40, 0A41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0OA46, OA47 OA48

Matematiksel degil

0A2, OA4, OA7, OAS8, OA10, OA11, OA12, OA13,

I Problemin 6zelligi Matematiksel (:)A14, QAIS, C:)A16, C:)A24, QA29, C:)A30, QA32,
0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
OA46, 0A47, OA48
Verllenv fiuruma uy- A2, OAII
gun degil
I Yazilan problemin  Verilen duruma kis-
amaca (verilen du-  men uygun
ruma) uygunlugu Verilen duruma uy- OA4, OA7, 0A8, OA10, 0A12, OA13, OA14, OA1S,
oun OA1l6, OA24, OA29, OA30, OA32, OA39, OA40,
0A41, OA42, OA43, OA44, OA45, OA46, OA47, OA48
Birden fazla soru var -
0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OAL1, OA12, OA13,
IV Yazlan problem- Bir soru var Q:A14, QAIS, (:?A16, @A24, QA29, QA30, QASZ,
deki soru sayisi 0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, 0A47 OA48
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
¢oziilemez )
Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢oziilemez )
V  Yazilan problemin 0A2, 0A4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OA13,
¢oziilebilirligi Coxziilebilir QA14, QAIS, QA16, QA24, QA29, @A30, QA32,
0A39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, OA47 OA48
Gereksiz bilgi var
ancak c¢oziilebilir )
Agik anlasilir net
Yazilan problemin lfadlf edll lm;: mis
VI  dil ve anlatimi Agik anlasilir net

(Tiirkge dil bilgisi
agisindan)

ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler
acisindan yeterli de-

gil.
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar

Bazi ciimle veya ke-
lime bozukluklari

var. Ancak verilen -
ve istenenler agisin-

dan yeterli.

Acik anlasilir net 0A2, 0A4, 0A7, OA8, OA10, 0A11, OA12, OAL3,
ifade edilmis, diiz- 0A14, 0A15, 0A16, OA24, OA29, OA32, OA39,

giin ciimle kurulmus.  OA40, OA41, 0A42, 0A43, 0A44, OA45, OA46, OA47

0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OA13,
Yazilan problemin 0A14, OA15, 0A16, OA24, OA29, OA30, OA32,
gercek hayata uy- 0A39, 0A40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
gunlugu 0A46, 0A47 OA48

VII Uygun

Uygun degil -

Ogretmen adaylarinin yari yapilandirilmis isleme uygun kurduklar1 problemler belirle-

nen kriterler agisindan incelenmistir. Bu durumda incelenen problemlerin hepsinin problem du-

rumu olup matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ancak problemlerin amaca uygunlugu incelendi-

ginde ise verilen duruma uygun olmayan 2 problemin oldugu goriilmiistiir. Bu problemlerden

biri OA2 kodlu dgretmen adayina aittir. S5z konusu dgretmen adayina ait problem Sekil 4.8’de

verilmistir.

Sekil 4.8.
OA2 Kodlu Ogretmen Adayimn Kagit-Kalem Kullanarak Isleme Uygun Kurdugu Problem

A‘\-ﬁc \aﬁqou.dn»\ u(mbu Lihgpy atra is-'h'agn, UfOPMV‘
Lidgal ! 13
it 2 1924,
4o 2! 19 - )
o LW: 9SO y

Q—«'ﬁjaao-ln SU et “/ado iU W lndiniag w\..ps»ap.!n TP.%.',
ﬁa;mua 2_vifgp alone L—UMJ Ledsua —sntlvabge |

Ayse ladticinws J-A'v'anHrh. wo Cifoplon s alaoch 2
Sde— ? 2
doplon e Lods— S .

Sekil 4.8°de verilen OA2 kodlu dgretmen adayinin problemi yazmadan 6nce ¢dziimii ya

da dort islemden olusan veri verilmeyerek problemi olusturdugu sonucuna ulasilmistir. Dola-

yistyla isleme uygun problem kurma 6rnegi olmadigi bulgusuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarmin kurdugu problemlerin Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul

Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore dagilimina iliskin bul-

gular Tablo 4.24°te yer verilmistir.
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Tablo 4.24

Kagit-Kalem Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori

Ogretmen Aday1 Kodlan

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler

0A2, OA7, OA10, OA12, OA14, OA16, DA29, OA30,
0A39, OA40, OA41, OA42, OA44, OA45, OA46, OA4T

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisinme ~ OA13

3.Tema: Geometrik Sekiller

OA4

4.Tema: Geometrik Nicelikler

OA32

5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -

6.Tema: Veriden Olasiliga

0A8, OA15,0A24, 0A43

Tablo 4.24 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-

ler” kategorisinde problem kurduklart sonucuna ulasilmistir. Diger 6gretmen adalarinin ise “2.

Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 3.Tema: Geometrik Sekiller, 4. Tema: Geometrik Nicelik-

ler, 5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci, 6. Tema: Veriden Olasiliga” kategorilerinde prob-

lemler kurduklari goriilmiistiir. Problemlerin icerigi incelendiginde ise konu olarak farkli kate-

gorilerde oldugu bulgusuna ulasilmistir. Bu bulgulara Tablo 4.25’te yer verilmistir.

Tablo 4.25
Kagit-Kalem Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilimlari

Baglam Konu Ogretmen Aday1 Kodlan
Simit {iretimi yapma 0A41
Kalem alma 0Al14
Kitap satm alma 0A2
Merdiven ¢ikma 0A13
Yas hesaplama 0A30
Dogum giinii partisi yapma OAS8
Harclik biriktirme 0A42
Dondurma alma 0A45
Yol hesaplama 0A40
Kisi basina diisen pasta dilimini 0A43

Baglam var bulma
Uriinden kar elde etme 0A16
Ogrenciye dagitilan gofreti hesap-  OA10
lama
Duvar érme 0Al5
Tavuk-horoz say1si hesaplama 0A44
Limonatay1 siselere bolme 0A32
Pazar aligverisi yapma 0A39
Deniz seviyesini hesaplama 0A47
Kalem-Silgi, bilye paylagma 0A12, OA24, OA46
Etiket alma 0A29

Baglam yok Dikdortgenin alanini hesaplama 0A4
Uslii saymin degerini bulma OA7
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Tablo 4.25 incelendiginde en fazla baglami olan problem kuruldugu sadece 2 (OA4,
OA?7) 6gretmen adayinin baglami olmadan problemde dikdértgenin alam ve {islii say1lar igeren

problemler kurduklar1 goriilmiistiir.

4.2.3.3. Kagit-kalem kullanarak problem ciimlesine uygun kurulan problemlere iliskin
bulgular

Ogretmen adaylarina Gérev Formu-1 dagitilmis olup sonuca/ birime, isleme ve problem
climlesine uygun problemler kurmalari istenmistir. Problem climlesine uygun problem kurma

calismasindan elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.26’da verilmistir.

Tablo 4.26
Kagit-Kalem Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemler Icin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday Kodlar
Yok -
I Yazilan ifadede 0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OAL1, OA12, OA13,
problem durumu i OA14, OA15, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,

var mi1?

0A39, 0A40, 0A41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0OA46, OA47 OA48

Matematiksel degil

OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OA13,

1 Problemin 6zelligi Matematiksel (:)A14, (:?AIS, (:?A16, (:)A24, (:)A29, (:?A30, (:)A32,
0OA39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, OA47, OA48

Verilen duruma uy- OA2. OAL4. OAL0
gun degil ’ ’
I Yazilan problemin  Verilen duruma kis-
amaca (verilen du-  men uygun
ruma) uygunlugu Verilen duruma uy- QA4, 0'A7, OA:S, OAI"O, OAl_.l, OAI"Z, OAI}, OALlS5,
Y OA16, OA24, OA29, OA30, OA32, OA39, OA41,
g OA42, OA43, 0A44, OA45, OA46, OA4T, OA48
Birden fazla soru var -
0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OA13,
IV Yazlan problem- Bir soru var C:)A14, QAIS, QA16, QA24, QA29, QA30, (::)A32,
deki soru sayisi 0A39, OA40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA45,
0A46, OA47 OA48
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
¢oziilemez )
Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢oziilemez )
V  Yazilan problemin 0A2, 0A4, OA7, OA8, OA10, OA11, OA12, OAL3,
¢oziilebilirligi 1 1t 0A14, OA15, OA16, 0A24, OA29, OA30, OA32,
(oziilebilir OA39, 0A40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
0A46, OA47 OA48
Gereksiz bilgi var
ancak c¢oziilebilir )
VI  Yazilan problemin  Agik anlasilir net

dil ve anlatim

ifade edilmemis
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
(Tiirkge dil bilgisi Agik anlasilir net
agisidan) ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler -
acisindan yeterli de-
gil.
Bazi climle veya ke-
lime bozukluklar1
var. Ancak verilen -
ve istenenler agisin-
dan yeterli.
Acik anlasilir net OA2, OA4, OA7, OAS, OA10, OA11, OA12, OAL3,
ifade edilmis, diiz- 0A14, OA15, OA16, 0A24, OA29, OA32, OA39,
giin ciimle kurulmus.  OA40, 0A41, 0A42, OA43, 0A44, OA45, OA46, OA47
0A2, OA4, OA7, OAS, OA10, OAL1, OA12, OA13,
Yazilan problemin OA14, OA15, OA16, OA24, OA29, OA30, OA32,
gercek hayata uy- 0A39, 0A40, OA41, OA42, OA43, OA44, OA4S,
gunlugu 0A46, 0A47 OA48
Uygun degil -

Uygun

Ogretmen adaylarinin yar1 yapilandirilmis problem ciimlesine uygun kurduklar1 prob-
lemler belirlenen kriterler dogrultusunda incelenmistir. Bu durumda incelenen problemlerin
hepsinin problem durumunun oldugu, matematiksel, dil ve anlatim yoniinden bir sorun olma-
dig1 bulgusuna ulasilmistir. Ancak problemlerin amaca uygunlugu incelendiginde ise verilen
duruma uygun olmayan 3 (OA2, OA14, OA40) problemin oldugu goriilmiistiir. Bu problem-
lerden biri OA40 kodlu 6gretmen adayina aittir. Bu probleme Sekil 4.9°da verilmistir.

Sekil 4.9.

0A40 Kodlu Ogretmen Adayimn Kagit-Kalem Kullanarak Kurdugu Problem Ciimlesine Uy-
gun Olmayan Problem

Bir manavda {20 13 elma Ve E’oLj atmud  bulunmaliachis --- -
\/\___\_/\_/—\—MWM\/J”

25+ Q-g'll\lL‘PO‘l'

—

Problem Gmlesi = Manav  elma ve almutiact

haa e\ ayyebilis?

kasalars  kogmok Ucidy L €En forla kag Kesa

Sekil 4.9°da verilen OA40 kodlu 6gretmen adayinin problemi yazmadan énce belirledigi
climleyi problemin iginde kullanmadigi goriilmiistiir. Dolayisiyla problem climlesine uygun

problem kurma 6rnegi olmadigi bulgusuna ulasilmistir.
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Ogretmen adaylarmin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore dagilimma iliskin bul-

gular Tablo 4.27°de yer verilmistir.

Tablo 4.27

Kagit-Kalem Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagi-

lim1

Kategori Ogretmen Aday1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler 0A2, OA7, OAS, OA10, OA11, OA14, OALS,
0A24, OA29, 0A32, OA41, OA42, OA44,
0A45, 0A46, OA47, OA48

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme 0A4, OA13

3.Tema: Geometrik Sekiller OA12, OA39

4. Tema: Geometrik Nicelikler OA16

5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -

6.Tema: Veriden Olasiliga 0A30, 0A43

Tablo 4.27 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde problem kurduklar1 goriilmiistiir. Diger 6gretmen adalarinin ise “2. Tema:
Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 3.Tema: Geometrik Sekiller, 4. Tema: Geometrik Nicelikler,
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci, 6.Tema: Veriden Olasiha” kategorilerinde problemler
kurduklari sonucuna ulagilmigtir. Problemlerin igerigi incelendiginde ise konu olarak farkli ka-
tegorilerde oldugu bulgusuna ulasilmistir. S6z konusu dagilima iligkin bulgulara Tablo 4.28°de

yer verilmistir.

Tablo 4.28

Kdagit-Kalem Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu

Dagilimlar
Baglam Konu Ogretmen Aday: Kodlari
Baglam var Lunaparktaki oyuncaklar 0A29
secme
Yas hesaplama OA7,0A14, OA46
Harclik biriktirme OA32, OA47
Kare tarlanin ¢evresini bulma OA39
Tatil masrafini1 hesaplama OA44
(bulma)
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Baglam Konu Ogretmen Aday:1 Kodlar

Yol hesaplama 0A15, OA48
Aligveris yapma 0A43
Soru sayisini bulma 0A45
Seker paylasma 0A42
Sirayla forma giyme OAS8
Bilye paylagsma 0A4
Araba satin alma 0A41
Manav alisverisi yapma 0A24
Horoz sayisin1 bulma OA13
Koyun ve ineklerin bacak say1- QA2
sin1 bulma
Kalemlerin sayisini bulma 0A30
Avyakkabi {iretimi yapma OAl1
Baglam yok Kiip 0A12
Asal bélen bulma 0A10
Dikddrtgenin uzun kenarini OAl6
bulma

Tablo 4.28 incelendiginde en fazla baglami olan problem kuruldugu sadece ii¢ (OA10,
0A12, OA16) dgretmen adayinin baglami olmadan problem kurduklari goriilmiistiir.

4.3. ChatGPT Kullanarak Kurulan Problemlere Iliskin Bulgular
Bu baglikta 6gretmen adaylarinin ii¢ farkli tiirde ChatGPT kullanarak problem kurma

deneyimlerine iliskin bulgulara yer verilmistir.

4.3.1. ChatGPT kullanarak serbest tiirde kurulan problemlere iliskin bulgular
Serbest problem kurma deneyiminden elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.29°da veril-

mistir.

Tablo 4.29
ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemler Icin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday Kodlar
Yazilan ifadede Yok -
problem durumu Var QA4, OA7, OANI 0, OA"I 1, OA13, OA15, OA16, OA24,
var m1? 0A29, OA30, OA39, OA46

Matematiksel degil -
0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA24,
0A29, 0A30, OA39, OA46

II

Problemin 6zelligi Matematiksel

11 Verilen duruma uy-
gun degil
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
. Verilen duruma kis-
Yazilan problemin -
. men uygun
amaca (verilen du- -
ruma) uyguniugu Verilen duruma uy-
gun
IV Yazl bl Birden fazla soru var OA7, OA10, OA11, OA15, OA16, DA24, OA30, OA46
aztian probiem- e ooy var OA4, OA13, 0A29, OA39
deki soru sayis1
Soru yok -
Eksik veriden dolayr
¢Oziillemez

Yazilan problemin
¢oziilebilirligi

Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢coziilemez

Coziilebilir

OA4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OAl6, OA24,
0A29, 0A30, OA39, OA46

Gereksiz bilgi var
ancak coziilebilir

VI

Yazilan problemin
dil ve anlatim1
(Tiirkge dil bilgisi
agisindan)

Agik anlagilir net
ifade edilmemis

Agik anlagilir net
ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler
acisindan yeterli de-
gil.

Bazi ciimle veya ke-
lime bozukluklari
var. Ancak verilen
ve istenenler agisin-
dan yeterli.

Agik anlagilir net
ifade edilmis, diiz-
giin climle kurulmus.

OA4, OA7, OA10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA24,
OA29, OA30, OA39, OA46

VII

Yazilan problemin
gercek hayata uy-
gunlugu

Uygun

OA4, OA7, OA10, OA1L, OA13, OA15, OA16, OA24,
0OA29, OA30, OA39, OA46

Uygun degil
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Ogretmen adaylarinin serbest problem kurma kapsaminda kurduklari problemler belir-
lenen kriterlere gdre incelenmistir. Incelenen problemlerin hepsinin problem durumu olup ma-
tematiksel oldugu goriilmiistiir. Birden fazla sorusu bulunan problemin daha fazla oldugu go-

rilmiistiir. Buna yonelik 6rnek problem Sekil 4.10°da verilmistir.

Sekil 4.10.

0A15 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurdugu Problem

Serbest Problem Kurma Goéreviigin;
Kurdugum Poblem:
Bir pastane gunde 120 kurabiye yapmaktadir. Her gin yapilan kurabiyelerin:

* 9%60" cikolatali,
%25' findikl,
# Geri kalani ise sade kurabiyedir.

v

A) Pastane bir ginde kag tane ¢ikolatali, findikli ve sade kurabiye yapar?
B) Eger pastane giunluk Gretimi %20 artirirsa, her cesit kurabiyeden kag tane yapilir?
C) Sade kurabiyelerin sayisi, cikolatali kurabiyelerin sayisinin kagta kacgi kadar olur?

Sekil 4.10°da verilen OA15 kodlu 6gretmen adayinin problemi ii¢c soru igermektedir.
Ayrica problemin ¢oziilebilir, dil ve anlatiminin anlagilir ve ger¢ek hayata uygun oldugu gortil-
mustur.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT de kurdurdugu problemler Tiirkiye Yiizy1li Maarif Mo-
deli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gére incelen-

mistir. Dagilima iligkin bulgular Tablo 4.30°da yer verilmistir.

Tablo 4.30
ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori Ogretmen Aday1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler OA10, OA11, OA15, OA24, OA29
2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme 0A4, OA16, OA39, OA46
3.Tema: Geometrik Sekiller OA13

4.Tema: Geometrik Nicelikler -
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -
6.Tema: Veriden Olasiliga OA7, OA15, OA16
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Tablo 4.30 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelikler
ve 2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme” kategorilerinde problem kurdugu bulgusuna ulasil-
mistir. Diger 6gretmen adaylarinin ise “3.Tema: Geometrik Sekiller, 4. Tema: Geometrik Nice-
likler, 5. Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci, 6. Tema: Veriden Olasiliga” kategorilerinde prob-
lemler kurduklar1 gortilmiistiir. Kurulan bu problemlerin igerigi incelendiginde ise konu olarak
farkl kategorilerde oldugu bulgusuna ulasilmistir. Bu bulgulara yonelik Tablo 4.31 olusturul-

mustur.

Tablo 4.31
ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilimlari

Baglam Konu Ogretmen Aday:1 Kodlar
Ciftlikte tavuk ve koyun sayisini 0A4, OA16,0A46
bulma
Tavuklarin sayisinim belli bir 0A16

oranda artirilmasiyla koyunlarin

sayisiin tavuklarin sayisina ora-

nini bulma

Koyunlarm yarismin baska ciftlige ~ OA46
gonderilmesiyle ¢iftlikte ka¢ koyun
kaldigini bulma

Ciftlikteki hayvanlarin toplam ba- ~ OA29
cak sayilarini bulma

Manav aligveriste toplam 6dedigi OAll
licreti bulma

Manav alisverisinde ne kadar pa- OAll
rasi kaldigini bulma

Toplam firetilen kurabiyenin belli OA15
yiizdeliklerle hangi ¢esitten kag

tane oldugunu bulma

Iki cesit kurabiyenin birbirine ora-  OA15
nin1 bulma

Belli bir biitgeyle market alisverisi  OA24
yapma

Dikdértgenler prizmasindaki depo-  OA13
nun hacmini bulma

Uretilen pastalarin belli bir saate 0A30
kadar kag tane satilacagini bulma

Yaz festivalinde belli renkler segen  OA7
katilimcilarin kosu performansla-

rin1 bulma

Ikramliklarm sayismi bulma 0A10
Ciftlikte bulunan 3 farkl tiirdeki 0A39
ineklerin sayisini bulma

Baglam var

Baglam yok
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Tablo 4.31 incelendiginde tiim problemlerin bir baglaminin oldugu goriilmiistiir. Ogret-
men adaylar tarafindan kurulan problemlerin en fazla ¢iftlikte koyun ve tavuk sayisini bulma

baglamini icerdigi goriilmiistiir.

OA29 kodlu dgretmen aday tarafindan ChatGPT’ye prompt (komut) verilerek kurdu-
rulan problemin ¢6ziimiinde yer alan baz1 ifadelerin dil ve anlatim agisindan anlagilir olmadig

bulgusuna ulagilmistir. Bu probleme asagida yer verilmistir.

Sekil 4.11.
OA29 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurdugu Problem

Problem:

Bir giftlikte 36 inek ve 48 koyun wvar. Ciftlik sahibi, ineklerin her birinin 4 bacag! ve koyunlarnin her
birinin 4 bacag oldugunu bilivor. Ciftlikte toplam kag bacak vardir?

Poblemin C&zimii:

Bu problemi adim adim ¢ézebiliriz:

Adim 1: Ineklerin bacak sayisini bulalim.

Ciftlikte 36 inek var ve her inekte 4 bacak wvar. O zaman. ineklerin toplam bacak sayisi:
36=4—=14436 ‘times 4 — 14436=4—144

Adim 2: Koyunlarin bacak sayisini bulalim.

Ciftlikte 48 koyun var ve her koyunda 4 bacak var. O zaman, koyunlarin toplam bacak
sayisi:

48xA4=19248 ‘times 4 = 19248 =<4=192
Adim 3: Toplam bacak savisiu bulalim.

Ineklerin ve koyunlarin toplam bacak sayisimi bulmak icin, ineklerin bacak sayisini ve
koyunlarin bacak sayisini toplariz:

144+192=336144 + 192 = 336144+192=336

Sonuc: Ciftlikte toplam 336 bacalk vardir.

ChatGPT’nin bu problemi ¢ozerken ¢arpi yerine “times” ifadesi kullanmas1 ve diger bir
islemi yaparken sayilar1 bitisik yazmasinin anlasilir olmamasina neden oldugu ve problemde
ayak yerine bacak kelimesinin kullanilmasiyla dil ve anlatim agisindan sorun oldugu da goriil-

mustur.

OA13 kodlu dgretmen adaymnin ChatGPT’den problem kurmasini isterken aciklayici

prompt (komut) verdigi goriilmiistiir. Bu probleme asagida yer verilmistir.
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Sekil 4.12

0A13 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Serbest Tiirde Kurdugu Problem

Tabkii ki, Ben! Verdigin yonergeler dogrultusunda matematik problemleri clusturup detaylh ¢ozimlerini

yvapmaya hazinm. ilk y&nergeni paylasabilirsin. &

Problem:

Ogrenciye herhangi bir kisitlama yapmadan ve veri vermeden problem
kurman istiyorum. Kurdugun matematik problemini 8. sinif dizeyinde
herhangi bir konuda olabilir. CéziamG detaylica yap Iitfen

Bir dikddrtgenler prizmasi seklindeki su deposu tamamen suyla doluyken, 3 saat boyunca dakikada

12 litre su akitan bir musluk agiliyor. 3 saat sonunda depoda kalan suyun miktan, deponun toplam

hacminin :.__—E'ine esit oluyor. Depodaki su tamamen doluyken toplam hacmi kacg litredir?

OA13 kodlu 8gretmen adayinin ChatGPT’ye problemin hangi sinif diizeyinde olmasi

gerektigi ile ilgili detayl bilgi verdigi goriilmiistiir.

4.3.2. ChatGPT kullanarak yapilandirilmis tiirde kurulan problemlere iliskin bulgular

Ogretmen adaylarina Goérev Formu-2 dagitilmis olup internetten bir problem bulmalari

ve bu probleme benzer problem kurmalar1 istenmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular

Tablo 4.32°de verilmistir.

Tablo 4.32

ChatGPT Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurulan Problemler I¢in Degerlendirme

Kcriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
I Yazilan ifadede Yok -
problem durumu Var 0A4, OA7, OA10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
var mi? a 0A30, OA39, OA6
I Matematiksel degil -
Problemin 6zelligi Matematiksel 0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
0A30, OA39, OA46
Verilen durumauy- ¢4 510, OA15
Yazl blemi gun degil
1T az1ian prooiemin =y, e ien duruma kis-
amaca (verilen du- -
o men uygun
ruma) uygunlugu Verilen d
guegl enauIumany - ga7 0A11, 0A13, 0A16, OA29, OA30, OA39, DA46

IV Yazilan problem-

Birden fazla soru var

0A4, 0A7, 0A11, OA13, OA15, OA16, 0A29, OA30,

deki soru sayisi Bir soru var 0A39, OA46
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
V  Yazlan problemin _¢oziilemez
¢oziilebilirligi Yanlis bilgiden do-

lay1 ¢coziilemez
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Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlan
Coriilebili 0A4, 0A7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
ozuiebTt OA30, 0A39, OA46

Gereksiz bilgi var
ancak ¢oziilebilir
Acik anlagilir net
ifade edilmemis
Agik anlagilir net
ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler -
acisindan yeterli de-

gil.

Bazi ciimle veya ke-

lime bozukluklari

var. Ancak verilen 0OAll
ve istenenler agisin-
dan yeterli.

Acik anlasilir net
ifade edilmis, diiz-

Yazilan problemin
VI  dil ve anlatimi

(Tiirkge dil bilgisi

acisindan)

0A4, OA7, 0A10, OA13, OA15, OA16, OA29, OA30,

P 0A39, OA46
giin climle kurulmus.
VI Yazilan problemin Uygun QA4, OA7, 0A10, OA13, OA15, OA16, OA29, OA30,
gercek hayata uy- OA46
gunlugu Uygun degil 0A11, OA39

Ogretmen adaylarinin yapilandirilmis problem kurma kapsaminda kurduklari problem-
ler belirlenen kriterlere gore incelenmistir. Incelenen problemlerin hepsinin problem durumu
olup matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ancak problemlerin amaca uygunlugu incelendiginde
ise verilen duruma uygun olmayan iic (OA4, OA10, OA15) problemin oldugu goriilmiistiir.
OA15 6gretmen adayina ait problem Sekil 4.13’te verilmistir.

Sekil 4.13
OA15 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Yapilandirilmis Tiirde Kurdugu Prob-

lem

Bir bisikletci ve bir kosucu bir yarista, ayni pistin etrafinda ayn1 yonde yarismaktadirlar.
Bisikletci bir turu 30 saniyede tamamlayabiliyor, kosucu ise 45 saniyede bir turu
tamamlamaktadir. Ikisi de aym anda, aymi yerden yarismaya basliyorlar.

Ilk kez yan yana gelene kadar, bisikletci ve kosucunun pistin etrafinda attiklar1 toplam tur
sayisi ne kadar olur?

Sekil 4.13’te verilen OA15 kodlu 6gretmen adayinin ChatGPT’ ye &rnek bir problem
yazmadi81 sadece yapilandirilmis problem yazmasini istediginden verilen duruma uygun olma-

dig1 vurgulanmistir.
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Ayrica dgretmen adaylarinin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Orta-

okul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelenmistir. Bu

dogrultuda ulasilan bulgulara Tablo 4.33’te yer verilmistir.

Tablo 4.33

ChatGPT Kullanarak Yapilandirilmig Tiirde Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori

Ogretmen Aday:1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler

0A4, OA7, OA10, OA11, OA13, OA15, OALlS6,

0A29, OA30, OA39, OA46

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme -

3.Tema: Geometrik Sekiller -

4.Tema: Geometrik Nicelikler -

5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -

6.Tema: Veriden Olasiliga -

Tablo 4.33 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ChatGPT kullanarak sadece “1.Tema:

Sayilar ve Nicelikler” kategorisinde problem kurduklar goriilmiistiir. Kurulan problemlerin

icerigi incelendiginde ise konu ve baglam olarak farkli kategorilerde kuruldugu bulgusuna ula-

silmistir. Bu bulgulara ait bilgilere Tablo 4.34’°te yer verilmistir.

Tablo 4.34

ChatGPT Kullanarak Yapilandiriimis Tiirde Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilim-

lar
Baglam Konu Ogretmen Aday:1 Kodlar
Otobiiste bulunan yolcu sayisini1 bulma 0A4
Asansorle kag kat ¢itkmasi gerektigini 0A16
bulma
Dans kursuna 6denecek toplam ticreti 0A29
bulma
Toplam calisma siiresini bulma OA11, OA46
Baglam Var Bisiklet¢i ve kosucunun toplam tur sayi-  OA15
sin1 bulma
Su deposundan kag litre su kullamldigini =~ OA7
bulma
Marketin kar yapmas icin iiriiniin ne ka-  OA39
dara satilmas1 gerektigini bulma
Kare bir bahgenin ¢evresini bulma OA10
Baglam Yok Cap sayisini bulma 0A13
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Baglam Konu Ogretmen Aday:1 Kodlar
Siitundaki say1lar1 bulma 0A30

Tablo 4.34 incelendiginde baglami olmayan iki (OA13, OA30) problemin oldugu gé-
riilmiistiir. Ogretmen adaylarmin benzer probleme gore kurduklar1 problemlerde baglamsal,
niceliksel ve hem baglamsal hem niceliksel degisim yapip yapmadiklarina iligkin bulgulara

Tablo 4.35’ te yer verilmistir.

Tablo 4.35
Kurulan Problemde Prompt Degisimi

Kurulan Problemde Prompt Degisimi  Ogretmen Aday1 Kodlar1
Baglamsal Degisim -

Niceliksel Degisim (Veri, say1) OA4, OA7, OA30

Hem Baglamsal Hem Niceliksel Degisim  OA11, OA13, OA29, OA39, OA46
Degisim yapmayanlar -

Tablo 4.35 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ChatGPT kullanarak en fazla hem bag-
lamsal hem niceliksel olarak benzer problemde degisiklikler yaparak yeni problem kurduklari

gorilmiistir.

4.3.3. ChatGPT kullanarak yar1 yapilandirilmis tiirde kurulan problemlere iliskin bulgu-
lar
Ogretmen adaylarina ChatGPT kullanarak yar1 yapilandirilmis problem kurma gérevi
kapsaminda {i¢ alt gorev verilmistir.
4.3.3.1. ChatGPT kullanarak sonuca/birime uygun kurulan problemlere iliskin bulgular
Ogretmen adaylarina Gérev Formu-2 dagitilmis olup sonuca/ birime, isleme ve problem
climlesine uygun problemler kurmalar1 istenmistir. Bu béliimde sonuca/ birime uygun problem

kurma ele alinmistir. Elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.36’da verilmistir.
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Tablo 4.36

ChatGPT Kullanarak Sonuca/ Birime Uygun Kurulan Problemler I¢in Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
Yazilan ifadede Yok ~ = = = = = = =
I problem durumu OA4, OAT7, OA10, OAL1, OA13, OA15, OAL6, OA29,
var mi? Var OA30, OA39,
0A46
Matematiksel degil -
11 Problemin ozelligi QA4, 0_A7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
Matematiksel 0OA30, OA39,
OA46
rilen duruma uy- ”
e o
11 Yazilan prqblemm Verilen duruma kis-
amaca (verilen du- -
ruma) uygun]ugu meq uygun = = = = = = =~ =
Verilen duruma uy-  OA7, OA10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29, OA30,
gun 0A39, OA46
Birden fazla soru var OA7, OA46
IV Yazlan problem- ) 0A4, OA10, OA11, OA13, OAL5, OAL6, OA29, OA30,
: Bir soru var =
deki soru sayis1 0OA39
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
coziilemez )
Yanlis bilgiden do-
V  Yazlan problemin _lay1 ¢dziilemez )
¢oziilebilirligi Coziilebilir QA4, 0{%7, (")A..IO, 0A11, OA13, OA15, OA16, OA29,
0OA30, OA39, OA46
Gereksiz bilgi var
ancak coziilebilir )
Acik anlagilir net
ifade edilmemis )
Agik anlagilir net
ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler -
Yazilan problemin E}Qll sindan yeterli de-
VI  dil ve anlatimi gL
(Tiirkge dil bilgisi D22t cimle veya ke-
agisindan) lime bozuklukl.arl
var. Ancak verilen -
ve istenenler agisin-
dan yeterli.
gﬁgg Z‘;ﬁi‘; gfltz 0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
. ’ 0OA30, OA39, OA46
giin climle kurulmus.
VII Yazilan problemin Uygun QA4, O.A7, OA“I 0, OA1L, OA13, OA15, OAL6, OA29,
gercek hayata uy- 0OA30, OA39, OA46
gunlugu Uygun degil -

Ogretmen adaylarmin yar1 yapilandiriimis sonuca/ birime uygun problem kurma kapsa-
minda kurduklar1 problemler belirlenen kriterlere gore incelenmistir. Incelenen problemlerin

hepsinin problem durumu olup matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ancak problemlerin amaca

76



uygunlugu incelendiginde ise verilen duruma uygun olmayan bir (OA4) problemin oldugu go-

riillmiistiir. OA4 kodlu 6gretmen adayina ait problem Sekil 4.14’te verilmistir.

Sekil 4.14
OA4 Kodlu Ogretmen Adayimin ChatGPT Kullanarak Kurdugu Sonuca/Birime Uygun Olma-
yan Problem

Yan Yapdandinkmis (sonuca /birime Uygun) problem
kurma ve ¢oz

@  Problem;

Bir marangoz bir haftada toplam 15 mobilya yapmustu. Bu mobslyalann bir kisrmu

masa, bir kismi sandalyedir

« Bir masa yapmak i¢in 5 saat, bir sandalye yapmak i¢in 2 saat

harcanmaktadsr

= Marangoz toplamda 50 saat cabigmigtr

Marangozun kag¢ masa ve kag sandalye yaptd! bulunuz

Sekil 4.14’te verilen OA4 kodlu 6gretmen adayinin problemi yazmadan 6nce herhangi
bir sonug ya da birim kistas1 olmadan problemi ChatGPT tarafindan olusturdugu bulgulanmis-
tir. Dolayistyla sonuca/ birime uygun problem kurma 6rnegi olmadigi goriilmiistiir. Ayrica
problemin ¢oziilebilir, dil ve anlatiminin anlagilir ve gergek hayata uygun oldugu goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarmin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gére incelenmistir. Dagilima

iliskin bulgular Tablo 4.37°de yer verilmistir.

Tablo 4.37
ChatGPT Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori Ogretmen Aday1 Kodlar
1.Tema: Sayilar ve Nicelikler OA11, OA15, OA29, OA30, OA39
2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme 0A4, OA10, OA13, OA16, OA46
3.Tema: Geometrik Sekiller OA7

4.Tema: Geometrik Nicelikler -
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -
6.Tema: Veriden Olasilifa -
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Tablo 4.37 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde problem kurduklar1 bulgusuna ulagilmistir. Diger 6§gretmen adaylarinin ise
“2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 3. Tema: Geometrik Sekiller” kategorilerinde problem-
ler kurduklar1 goriilmiistiir. Kurulan bu problemlerin igerigi incelendiginde ise konu olarak
farkli kategorilerde oldugu bulgusuna ulagilmistir. Bu bulgulara yonelik Tablo 4.38 olusturul-

mustur.

Tablo 4.38
ChatGPT Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilim-

lart

Baglam Konu Ogretmen Aday Kodlar
Pastanede kag tane kurabiye ve pasta iiretildigini bulma 0A4
Kiitiiphanedeki roman, ansiklopedi, hikye kitabimn sa- ~ OA16
yisint bulma
Bir su deposundaki su miktar1 0A29

Baglam var Bir iiriine yapilan indirimle satis fiyatin1 bulma C:)Al 1
Otobiisiin hizin1 bulma OA15
Bir siniftaki kiz-erkek 6grenci sayisini bulma 0A10, OA13
Bir bahg¢eyi sulamak i¢in kullanilan su miktari OA30
Dikdortgen sahanin dlgiilerini bulma 0OA7
Ciftlikteki siit satisindan elde edilen geliri bulma 0OA39

Baglam yok Denklem ¢ozlimii yapma 0A46

Tablo 4.38 incelendiginde en fazla baglami olan problem kuruldugu sadece bir 6gret-
men adayinin (OA46) baglami olmadan problem kurdugu goriilmiistiir.
Ogretmen adaylarinin hangi lgiite (sonuca/ birime) uygun problem kurduklarina yéne-

lik bulgulara Tablo 4.39°da yer verilmistir.

Tablo 4.39

Sonuca/Birime Uygun Kurulan Problemlerin Dagilimi

Sonuca/Birime Uygun Problem Ogretmen Aday1 Kodlar

Kurma

Sonuca OA10, OA13, OA16, OA46

Birime -

Sonug ve Birime 0A7, OA11, 0A15, 0A24, OA29, 0A30, OA39
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Tablo 4.39 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla sonug ve birime uygun prob-
lem kuruldugu goriilmiis olup sadece birimin verildigi problemin kurulmadigi bulgusuna ula-
sitlmistir. OA4 ilk kurulan problemin sonuca/birime uygun olmadigini fark ederek Chat-

GPT’den tekrar problem kurmasini istemistir. Bu probleme Sekil 4.15°te yer verilmistir.

Sekil 4.15.

044 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurdugu Prob-
lem

Hakhisiniz, problem daha dikkath olusturuimaliyd:. Yan yapilandinimis problem
kurarken ¢gozumun mantukh ve gercekci olmas: icin verilere dikkat etrmmeliyinm. Iste

yeniden yapslandiriirmas bér problem

Problem (Yan Yapilandinimas):

Bir pastanede toplam 24 tath dretilmistir. Bu tathilann bir kisrme kurabiye, bir kisrma

kekten olusmaktachr
« Bir kurabiye yapmak icin 1 saat, bir kek yapmak icin 3 saat gerekmektedir

« Pastane toplamda 48 saat calismistr

Pastanede kag kurabiye ve kag kek uretilmistis?

[k kurulan problemin sonuca/birime uygun kategorisine uygun olmadig1; ek olarak
mantikl1 ve gercekei olmamasi sonucu dgretmen adayinin (OA4) istegi iizerine ChatGPT tekrar
problem olusturmustur.

OA29 kodlu 6gretmen adayinin da ChatGPT tarafindan kurulan problemde sonuca/bi-
rime uygun olmadigini fark ettigi ve diizeltme talep ettigi, bu talep tizerine ChatGPT nin Sekil

4.16’da verilen yeni problemi kurdugu goriilmiistiir.
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Sekil 4.16.
Diizeltme yapilan problem drnegi (OA29)

Tabii! Iste cevabi 12 litre olan bir matematik problemi:
Problem:

Bir su deposu 3 gimde 36 litre su alabiliyor. Asvm deporun 1 gtinde aldif su mildtarim
bulalim. Bu su miktanm 4 ginde kag litre olur?

Coziim Icin Ipocu:

= Omnce deponun bir giinde aldiz: suyu hesaplaym.
- Sonra bu miktan 4 ile ¢arpm.

Bu problem g¢S=zildiigimde cevabimiz 12 litre olacalctr.

Tabii, bu problemi adom adum gdzelim:

Adum 1: Once, deponum 1 giinde aldiZ1 su milctarng bulmarm= gerekiyor.
Depo, 3 gimde 36 litre su aliyor. O zaman 1 gimde aldig suyu bulmalk igin:

36 litre3 guin=12 lite’gunifraci36 textl litve} 2 3 “text{ aiin}} = 12 textl
Litre/zim}3 gun36 litre=12 hitre/gun,

Adum 2: Simdi, bu su miktarim £ ginle garpalum:

12 litre/gun>=d guin=48 litre12 ‘text{ litre/sim} "times 4 ‘textf sfin} = 48 ‘taxtl
Litre} 12 litre’sun=4 zun=48 litre

Sonug: 4 ginde depeo 48 litre su alr.

Samurim istediginiz sonuca (12 litre) nlasmalk icin yanhs bir sorn kardum. Cevabmiz
12 litre olmasi gereken bir problem icin su sekilde bir soru Enrabiliriz:

Yeni Problem:

Bir su deposu her gim 3 litre su alivor. Bu depoya 4 giin boyunca su eklenirse, toplamda ne
kadar su eklenmmiy olur?

Céziim: Bu durumda 3 litreyi 4 giinle garparsak:

3 litre/gun=d guip=12 litre3 "textf litre/gim} "times 4 ‘fextf oiin} = 12 'textd
Litre} 3 litre/gumn=4 gun=12 litre

Sonuc: 4 ginde toplam 12 litre su eklenmis olur.

Ik kurulan problem 6gretmen adayinin istedigi 12 cevabina uygun olarak kurulmamis-
tir. ChatGPT yaptig1 hatay: anlayip hemen ikinci problemi kurmustur.

Aragtirmada OA13 kodlu &gretmen adaymin diger komutlardan farkli olarak Chat-
GPT’ye “.... gbrevi veriyorum sana. Liitfen...” ifadesi ile diger 6grencilerin komutundan fark-

lilastig1 goriilmiistiir. Bu probleme Sekil 4.17°de yer verilmistir.

Sekil 4.17.
OA13 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Sonuca/Birime Uygun Kurdugu Prob-

lem

Simdi de Yan Yapilandinlmis (Sonuca/ Birime Uygun) Problem Kurma
Gorevi veriyorum sana. Litfen sonucu 45 olan bir problemi kur ve
¢O6zimi yap.

Yan Yapilandinlmis Problem (Sonuca/Birime Uygun):

Bir sinifta bulunan erkek 6grenci sayisi, kiz 8grenci sayisinin 3 katindan 9 eksiktir. Sinifta toplamda 60

odgrenci vardir. Kiz 6grenci sayisi kagtir?

Ogretmen adayinin (OA13) ChatGPT ye gorev atadig1 ve o sekilde problem kurma is-

tegini dile getirdigi gorilmustiir.
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4.3.3.2. ChatGPT Kullanarak isleme Uygun Kurulan Problemlere iliskin Bulgular
Ogretmen adaylarina Gérev Formu-2 dagitilmis olup sonuca/ birime, isleme ve problem
climlesine uygun problemler kurmalari istenmistir. Bu béliimde isleme uygun problem kurma

ele alinmistir. Elde edilen verilere iligskin bulgular Tablo 4.40’da verilmistir.

Tablo 4.40

ChatGPT Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemler I¢in Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlan
I Yazilan ifadede Yok - _ “ _ “ _ _ “
problem durumu Var OA4, OA7, OA10, OA1L, OA13, OALS, OAL6, OA29,
var m1? 0OA30, OA39, OA46
I Matematiksel degil - - - - - - - -
Problemin 6zelligi Matematiksel OA4, OA7, OA10, OAL1, OA13, OA1S, OA16, OA29,
0A30, OA39, OA46
Verllenv Fluruma uwy- o Ha 4, OAIS
Yazilan problemin gun‘degll
I . Verilen duruma kis-
amaca (verilen du- -
- men uygun
ruma) uygunlugu Verilen duruma uy- 2 .. .. . .. .. . ..
P OA7, OA10, OA11, OA13, OA16, OA29, OA39, OA46
IV Yazlan problem- B%rden fazla soru var C::)Al 1,"(")Al§., (")A29", OA4§ _ _
. Bir soru var 0OA4, OA7, OA10, OA13, OA15, OA30, OA39
deki soru sayisi
Soru yok -
Eksik veriden dolay1
¢oziilemez )
Yanlis bilgiden do-
V  Yazilan problemin _layi ¢dziilemez )
¢oziilebilirligi Coziilebilir QA4, C")_A7, OA"IO, 0A11, OA13, OA15, 0A16, OA29,
0A30, OA39, OA46
Gereksiz bilgi var
ancak ¢oziilebilir )
Acik anlasilir net
ifade edilmemis )
Agik anlasilir net
ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler -
Yazilan problemin e}gll sindan yeterli de-
VI  dil ve anlatim1 gL
(Tiirkge dil bilgisi D22t cimle veya ke-
acisindan) lime bozukluklgrl
var. Ancak verilen -
ve istenenler agisin-
dan yeterli.
gggg ?éllgi‘; ﬁffz OA4, 0A7, 0A10, OAL1, OA13, OA15, 0A16, OA29,
. ’ 0OA30, OA39, OA46
giin climle kurulmus.
VII Yazilan problemin Uygun QA4, O.A7, (")A"IO, 0OAL1l1, OA13, OA15, OA16, OA29,
gercek hayata uy- 0OA30, OA39, OA46
gunlugu Uygun degil -

81



Ogretmen adaylarinin yari yapilandiriimis isleme uygun problem kurma kapsaminda
kurduklar1 problemler belirlenen kriterlere gore incelenmistir. Incelenen problemlerin hepsinin
problem durumu olup matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ayrica problemlerin ¢oziilebilir, dil
ve anlatiminin anlagilir ve gercek hayata uygun oldugu goriilmistiir. Ancak problemlerin amaca
uygunlugu incelendiginde ise verilen duruma (isleme) uygun olmayan iki (OA4, OA15) prob-
lemin oldugu gériilmiistiir. Bu problemlerden OA4 kodlu 6gretmen adayina ait problem Sekil

4.18°de verilmistir.

Sekil 4.18.

044 Kodlu Ogretmen Adayinin ChatGPT Kullanarak Kurdugu Isleme Uygun Olmayan Prob-
lem

> Problem (Yarn Yapilandirilmis):
Bir kitapgida iki tur kitap saulmaktadur: roman ve hikaye kitabs
« Bir romanmn fiyat1 40 TL, bir hikaye kitabimin fiyat1 25 TL'dir.

- Kitapegr bir gunde toplam 20 kitap satarak 650 TL gelir elde etmistr.

Kitapgt o gun kag roman ve kag hikaye kitab! satmasur?

Sekil 4.18°de verilen OA4 kodlu 6gretmen aday1 problemi yazmadan 6nce problemin
¢Ozlimiinii veya dort islemden olusan veri vermeden problem kurdugundan verilen duruma uy-
gun olmadig1 goriilmiistiir. Ogretmen adaymin ChatGPT ye verdigi komut sadece problem kur
ve ¢0z olmustur. Dolayisiyla genel olarak 6gretmen adaylarinin ChatGPT’yi yiizeysel kullan-
diklar1 ve etkili kullanma konusunda yeterli olmadiklar1 goriilmiistiir.

Ogretmen adaylarmin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelenmistir. Buna ilis-

kin bulgular Tablo 4.41°de yer verilmistir.

Tablo 4.41
ChatGPT Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori Ogretmen Aday1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler OA7, OA10, OA11, OA15, OA16, OA29,
0A39, OA46

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme OA4

3.Tema: Geometrik Sekiller OA13

4. Tema: Geometrik Nicelikler -
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -
6.Tema: Veriden Olasiliga 0A15, OA30
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Tablo 4.41 incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde problem kurduklar1 bulgusuna ulagilmistir. Diger 6§gretmen adaylarinin ise
“2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 3.Tema: Geometrik Sekiller, 6. Tema: Veriden Olasi-
liga” kategorilerinde problemler kurduklar goriilmiistiir.

Kurulan problemlerin igerigi incelendiginde ise konu olarak farkli kategorilerde oldugu

bulgusuna ulasilmistir. Dagilima yonelik Tablo 4.42 olusturulmustur.

Tablo 4.42
ChatGPT Kullanarak Isleme Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Dagilimlari

Baglam Konu Ogretmen Aday Kodlan
Kitapgida kag tane roman ve 0OA4
hikaye satildigini bulma
Marketteki gikolatanin fiyatinihe-  OA16
saplama
Ciftlikteki elma sayisin1 bulma 0A29
Televizyona uygulanan indirimden OA11
sonra fiyatin1 bulma

Voleybol oynayan kisi sayisini OA46
bulma

Bas Pastanedeki satilan kurabiye say1-  OAl15

aglam var

sin1 bulma
Havuzun tamamen su dolmas1 icin ~ OA13
gegen siireyi hesaplama
Ciftginin tarlaya ektigi iriiniin ala-  OA30
nint hesaplama
Ciftci tarlaya toplamda ne kadar OA7
alana sebze ekmis oldugunu he-
saplama
Otobiis firmasinin toplam sattig1 OA7
bilet sayisin1 bulma
Deniz seviyesine uzakligini hesap-  OA10
lama

Baglam yok

Tablo 4.42 incelendiginde baglami olmayan problem kurulmadig: goriilmiistiir.
Isleme uygun kategorisinde kurulan bu problemlerden OA29 tarafindan ChatGPT kul-

lanilarak kurulan probleme Sekil 4.19°da yer verilmistir.
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Sekil 4.19

0A29 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Kurdugu Isleme Uygun Olmayan

Problem

Problem:

(simdi de 360/12=30 90-30=60 60,/60=1 ¢cdzimi bu sekilde olan bir problem yazar misin?)

Bir ciftlikte toplam 360 adet elma var. Bu elmalar 12 kisiye esit olarak dagitilacak. Her kisi
kag elma alir?

Daha sonra, giftlik sahibi 30 elmay1 bir arkadasina verir. Ciftlikte simdi ka¢ elma kald1?

Kalan elmalari, 60 kisive esit olarak dagitmak istenivor. Her kisi ka¢ elma alir?

Poblemin Coziimi:

Coziim:

]

1. Ilk adimda, 360" 12'ye b&hiyoruz:
360 /12=30
Yani, her kisi 30 elma alir.

Ciftlik sahibi 30 elmay1 bir arkadasina verir, bu yiizden 360 elmadan 30 elma
cikartalim:

360—30=330
Ciftlikte 330 elma kaldi.

3. Simdi, bu 330 elma 60 kisiye esit olarak dagitilacak:
330 /60=5.5

Bu durumda her kisi 5.5 elma alir.

Sekil 4.19 incelendiginde ChatGPT tarafindan kurulan problemin ¢6ziimiiniin 6gretmen

aday1 tarafindan komutta istenen ¢6ziime uygun olmadigi bulgusuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT kullanarak kurduklar1 problemlerin ¢dziimii incelendi-

ginde; ChatGPT nin “s” hartfi gibi Tiirkce karakterlerde zaman zaman yazim hatasi yaptigi, dile

duyarli davranmadigi belirlenmistir. Bu probleme Sekil 4.20°de yer verilmistir.

Sekil 4.20

Problemin ¢éziimiinde anlagilir ifadeler kullanilmayan problem drnegi (OA46)

Soru:

Voleybol grubundaki toplam kKisi
sayisint hesaplayin.

Basketbol grubundaki toplam kKisi
sayisint bulun.

Hangi grupta toplam kKisi sayist daha
fazladir?

Co==daam:

1 fe

1380
= 3

Voleybol grubu:

<~ 2 — 120 kiAi

S0 +— 40 — 120 kiAzni




Sekil 4.20 incelendiginde problemin ¢dziimiinde kisi kelimesi yazmasi gereken yerde
ChatGPT’nin yazim hatasi yaptig1 goriilmiistiir.
Kurulan problemlerden verilen duruma (isleme) uygun olmayan OA15 kodlu 6gretmen

adayina ait problemin oldugu goriilmiistiir.

Sekil 4.21
0A15 Kodlu Ogretmen Adaymin ChatGPT Kullanarak Kurdugu Isleme Uygun Olmayan
Problem

(7/8+5/9)

Bir pastane, sabah 72 kurabiye yvaptu.

Bu kurabiyelaerin 7/8%i satildi. Ogleden sonra ise 54 kurabiye yapti ve bunlann 5/9u satild.
Pastane toplamda kag kurabiye sattr?

Poblemin Cézuamii:

* Sabah satilan kurabiye miktar:
7 .. .
T2 = g = 63 kurabiye
* Ogleden sonra satilan kurabiye miktari:

54 = 30 kurabiye

L=l

Toplam satilan kurabiye miktar:
63 + 30 = 93 kurabiye

Sonug: 93 kurabiye satilmistir.

Sekil 4.21°de ChatGPT kullanarak kurulan OA 15 kodlu 6gretmen adayina ait problemin

isleme uygun olmayan bir problem oldugu ve diizeltme yapilmadig1 goriilmiistiir.

4.3.3.3. ChatGPT kullanarak problem ciimlesine uygun kurulan problemlere iliskin
bulgular
Ogretmen adaylarindan ChatGPT kullanarak problem ciimlesine uygun problem kur-

malar istenmis ve elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.43’te verilmistir.

85



Tablo 4.43

ChatGPT Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemler Icin Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogretmen Aday1 Kodlar
I Yazilan ifadede Yok -
problem durumu Var 0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,

var mi1?

0A30, 0A39, OA46

II

Problemin 6zelligi

Matematiksel degil

Matematiksel

0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
0A30, 0A39, OA46

III

Yazilan problemin
amaca (verilen du-
ruma) uygunlugu

Verilen duruma uy-
gun degil

0A4, OA15

Verilen duruma kis-
men uygun

Verilen duruma uy-
gun

0A7, 0A10, 0A11, OA13, OA16, OA29, OA30, OA39,
0A46

v

Yazilan problem-
deki soru sayis1

Birden fazla soru var

0A7, 0A13, OA15, OA16, OA30, 0A46

Bir soru var

0A4, 0A10, OA11, OA29, OA39

Soru yok

Yazilan problemin
¢oziilebilirligi

Eksik veriden dolay1
¢oOziillemez

Yanlis bilgiden do-
lay1 ¢coziilemez

Coziilebilir

OA4, OA7, 0A10, OA11, OA13, 0A15, OAl6, OA29,
OA30, 0A39, OA46

Gereksiz bilgi var
ancak coziilebilir

VI

Yazilan problemin
dil ve anlatim1
(Tiirkge dil bilgisi
acisindan)

Agik anlagilir net
ifade edilmemis

Agik anlasilir net
ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler
acisindan yeterli de-

gil.

Bazi climle veya ke-
lime bozukluklar1
var. Ancak verilen
ve istenenler agisin-
dan yeterli.

OA11, OAl6

Agik anlasilir net
ifade edilmis, diiz-
giin climle kurulmus.

0A4, OA7, 0A10, OA13, OA15, OA29, OA30, OA39,
OA46

VII

Yazilan problemin
gergek hayata uy-
gunlugu

Uygun

0A4, OA7, 0A10, OA11, OA13, OA15, OA16, OA29,
0A30, 0A39, OA46

Uygun degil

Ogretmen adaylarmin yar1 yapilandirilmis problem ciimlesine uygun problem kurma

kapsaminda kurduklar1 problemler belirlenen kriterlere gore incelenmistir. Incelenen problem-

lerin hepsinin problem durumu olup matematiksel oldugu goriilmiistiir. Ayrica problemlerin

coziilebilir, dil ve anlatiminin anlasilir ve ger¢ek hayata uygun oldugu goriilmiistiir. Ancak

problemlerin amaca uygunlugu incelendiginde ise verilen duruma uygun olmayan iki (OA4,
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OA15) problemin oldugu goriilmiistiir. Bu problemlerden OA15 kodlu 6gretmen adayina ait
problem Sekil 4.22° de verilmistir.

Sekil 4.22.
OA15 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Kurdugu Problem ciimlesine Uygun
Olmayan Problem

Ayse meyve sebze almak icin manava gitmistir. Manavda 2 kilogram elmay kilogrami1 12 TL,
1.5 kilogram portakali kilogrami 8 IL, ve 3 kilogram patatesi kilogrami 5 TL'den satin almistir.
Ayse'nin manava 6dedigi toplam Gcret ne kadardir? Eger Ayse yaninda 50 TL getirdiyse, geriye
ne kadar parasi kalmistir?

Sekil 4.22°de verilen OA15 kodlu 6gretmen adayinin problemi yazmadan énce ilk ciim-
lesi olacak sekilde bir ciimle vermedigi i¢in problem ciimlesine uygun problem kurma 6rnegi
olmadig1 goriilmiustiir.

Ogretmen adaylarmin kurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul
Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelenmistir. Dagilima

iliskin bulgular Tablo 4.44°te yer verilmistir.

Tablo 4.44
ChatGPT Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemlerin Temalara Dagilimi

Kategori Ogretmen Aday:1 Kodlar

1.Tema: Sayilar ve Nicelikler OA4, OA7, OA11, OA13, OA15, OA29, OA30,
OA46

2.Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme OAl6

3.Tema: Geometrik Sekiller -
4. Tema: Geometrik Nicelikler -
5.Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci -
6.Tema: Veriden Olasiliga 0A10, OA16

Tablo 4.44 incelendiginde 0gretmen adaylarinin en fazla “1.Tema: Sayilar ve Nicelik-
ler” kategorisinde problem kurduklar1 bulgusuna ulagilmistir. Diger 6gretmen adaylarinin ise
“2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme, 6. Tema: Veriden Olasili§a” kategorilerinde problem-
ler kurduklar1 goriilmiistiir. Kurulan problemlerin icerigi incelendiginde ise konu olarak farkli

kategorilerde oldugu bulgusuna ulagilmistir. Bu bulgulara yonelik Tablo 4.45 olusturulmustur.
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Tablo 4.45

ChatGPT Kullanarak Problem Ciimlesine Uygun Kurulan Problemlerin Baglam ve Konu Da-

gilimlar

Baglam Konu

Ogretmen Aday1 Kodlan

Ciftlikteki hayvanlarin tirettigi
uriin miktarin1 bulma

OA4

Ciftlikte kac tane tavuk ve ko-  OA16
yun oldugunu bulma
Bir dénme dolabin att1g1 top- 0A29
lam turun siiresini bulma
Maga gelen toplam ziyaretci OA11
sayisini bulma

Baglam var Ciftlikteki hayvanlarm toplam  OA46
ayak sayisini bulma
Manava &dedigi toplam iicreti ~ OA15
bulma
Yolun toplam uzunlugunu 0A13
bulma
Ali’nin lunaparktaki toplam 0A30
harcamasini bulma
Yas hesaplama OA7
Belirli renkteki topun gelme 0A10
olasilig

Baglam yok

Tablo 4.45 incelendiginde baglami olmayan problem kurulmadigi goriilmistiir. Dil ve

anlatim konusunda anlasilir olmayan yar1 yapilandirilmis (problem ciimlesine uygun) problem

ornegine (OA16) Sekil 4.23’te yer verilmistir.
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Sekil 4.23.
0A16 Kodlu Ogretmen Adayimn ChatGPT Kullanarak Kurdugu Problem Ciimlesine Uygun
Problem

Verilen ilk ciimle: "Bir ¢iftlikte toplam 72 tavuk ve koyun bulunmaktadir."
Yar1 yapilandirilmis problem:

Bir ciftlikte toplam 72 tavuk ve koyun bulunmaktadir. Tavuklarin sayisi koyunlarin
sayisuun 2 katudir.

1. Ciftlikte kac tavuk ve kag koyun oldugunu bulun.
2. Eger ciftlige 8 yeni koyun eklenirse, koyunlarin sayisinin toplam hayvan sayisina
orani ne olur?

ChatGPT tarafindan kurulan problemde 72 tavuk ve bilinmeyen sayida koyun mu yoksa
toplam tavuk ve koyun sayist m1 72 oldugu ilk okuyusta tam olarak belli degildir. Dolayistyla
kurulan problemin dil ve anlatim olarak anlasilir olmadig1 goriilmiistiir.

Kurulan problemlerden problem ciimlesine uygun olmayan problem 6rnegi oldugu go-

riilmistiir. Bu problem asagida verilmistir.

Sekil 4.24.
Verilen ilk problem ciimlesine gére kurulan problem érnegi (OA29)

Tabii! Iste "Bir dénme dolap 1 saatte 5 tam tur atmaktadir." climlesiyle baslayan bir
ortaokul matematik problemi:

Problem:

Bir lunaparkta bulunan dénme dolap 1 saatte 5 tam tur atmaktadir. Eger bu dénme dolap,
her biri 12 dakika siiren 5 tur attiginda, toplamda kac dakika stirecektir?

Ogretmen aday1 (OA29) tarafindan verilen ilk problem ciimlesine ChatGPT’ nin ayn1
anlama gelen bir ciimleyle devam etmesiyle cevabin zaten sorunun i¢inde var olmasi uygun
olmayan bir problem 6rnegi olusturmustur.

Kurulan problemlerden dil ve anlatim agisindan anlasilir olmayan problem goriilmiistiir.

Bu problem asagida yer verilmistir.
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Sekil 4.25.

Dil ve anlatim konusunda kelime bozukluklar: olan problem drnegi (OA11)

Galatasaray futbol takiminin oynadigi son iki mag stadyuma gelen
seyirci sayisi 40452 ve 45810'dur. bana bu cimle ilk ciimle olacak
sekilde sorun yazar misin

@  Tabii kil Iste istediginiz gibi bir sorun:

Sorun:

Galatasaray futbol takiminin oynadigi son iki magta stadyuma gelen seyirci sayisi 40.452 ve

45.810'dur. Bu iki macta toplam kag seyirci stadyumu ziyaret edildi mi?

ChatGPT tarafindan ilk climleye uygun kurulan problemde kelime bozuklugu oldugu
goriilmiistiir. Ayrica 6gretmen adayinin (OA11) ChatGPT den problem yazmasini isterken rica
eden kelime kullandig1 fakat ¢ok aciklayici bir sekilde istegini ifade etmedigi ve herhangi bir

rol atamadan istek yaptig1 bulgusuna ulasilmistir.

4.4. Ogretmen Adaylarinin Uygulama Sonu Goriislerinden Elde Edilen Bulgular
Ogretmen adaylarinin kigit-kalem kullanarak ve ChatGPT kullanarak problem kurma
deneyimi yagadiklari bu siire¢ sonrasindaki goriisleri “Uygulama Sonu Goriisme Formu” ara-
ciligr ile alinmistir. Bu formda “Kendinizi kagit kalem kullanarak problem kurma konusunda
yetkin hissediyor musunuz? Nedenini ac¢iklaymiz.” sorusuna 6gretmen adaylarinin verdikleri

cevaplara yonelik bulgular Tablo 4.46’da verilmistir.

Tablo 4.46
Ogretmen Adaylarimin Kagit Kalem Kullanarak Problem Kurmadaki Yetkinlikleri
Yetkinlik Sebep l(:l ;g:etmen Aday: Kod- f
Ders almis olma 0A4, OA39 2
Fazlaca problem kurma ~ OA4, OA29 2
deneyimi
Akademik bilgi 0A10, 0A29, OA46
Farkl1 problem tiirleriyle ~ OAl1 1
B kargilagmis olma durumu
vet Deneyim OAll 1
Kagit kalem ile problem  OA24 1
kurmanin somut olmasi
Matematiksel modelleme OA30 1

ve muhakeme edebilme
yetenegine sahip olma
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Ogretmen Aday1 Kod-

Yetkinlik Sebep f
lan
Kendi ¢alisma yapma 0A10 1
Ozgiin soru yazmakta so- OA15, OA16
run yasama
Problem kurmakta zorluk OA12 1
Kismen
yasama
Daha fazla deneyim sa-  OA7, OA13 2
hibi olma
Hay1r Yeterli olmama OA8 1

Tablo 4.46 incelendiginde 6gretmen adaylarindan kendilerini kagit kalem kullanarak
problem kurma konusunda yetkin hissedenlerin daha fazla oldugu bulgulanmistir. Bu yetkinli-
gin sebebi olarak da dgretmen adaylar1 problem kurma dersini aldigi, bu konuda deneyiminin
oldugu, akademik bilgisinin oldugu, farkli problem tiirleriyle karsilagsmis oldugu, somut oldugu,
matematiksel modelleme ve muhakeme yeteneginin oldugu goriilmiistiir. S6z konusu 6gretmen
adaylarindan segilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA4: “Evet hissediyorum ciinkii bu konuda bir ders aldim ve bir¢ok problem olugtur-

2

dum.

OAll: “Evet, ¢iinkii ogrencilik hayatimizda bircok problem tiiriiyle alakali sorularla
karsilagtik. Bu da deneyime sebep oldu. Bu da yetkinlige ulasmamizi sagladigini diigiiniiyo-

2

rum.

OA29: “Evet hissediyorum 4 yillik egitim hayatim boyunca edindigim akademik bilgi,
bu yonde olan ilgim ve hocalarumin bilgi birikimi sayesinde bu alanda farkli ¢alismalar yaptik
¢ok fazla problem kurma etkinligi yaptik bu sebeple problem kurma konusunda kendimi yetkin
hissettigimi a¢ik yiireklilikle séyleyebilivim.”

OA39: “Evet, yetkin hissediyorum ¢iinkii matematikte problem ¢ézme dersi kapsaminda
kagit kalem kullanarak problemler kurduk ve ¢ozdiik.”

“Ilk gorevinizde (herhangi bir kaynaktan yararlanmadan kagit kalem kullanarak prob-
lem kurma gorevinde) sizi en ¢ok ne zorladi1? Aciklayiniz.” sorusuna 6gretmen adaylarinin ver-

dikleri cevaplara yonelik bulgulara Tablo 4.47°de verilmistir.

Tablo 4.47

Kagit-Kalem Kullanarak Problem Kurmada Zorlanilan Durumlar

Zorlanilan Durum Ogretmen Aday1 f
Kodlan

Belirli gerceve olmamasi OA8 1

Problemin zorluk seviyesi ve tiiriinii belirleme ~ OA4 1
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Zorlanilan Durum Ogretmen Aday1 f
Kodlar
Eksiksiz problem olusturma 0A4 1
Gereksiz ifadeler kullanmama 0A4 1
Gergek hayatla iliskili soru yazma 0A12, OA15, OA16 3
Ozgiinliik 0A29 1
Ilgi ¢ekici problem olusturma 0A24, OA29 2
Konu se¢imi OAll 1
Sinif diizeyine uygunluk 0A11, OA30 2
Ogrenci seviyesine uygunluk 0A13, OA24, OA46 3
Sorunun zorluk seviyesini belirleme 0A15, OA39 2
Fikir {iretme 0A24 1
Problem durumlar: arasinda baglanti kurma OA7 1
Sayilar1 uygun bir sekilde yerlestirme OA7 1
Problemin mantikli bir senaryoya sahip olmast OA39 1
Coziim adimlari diisiinme OA10 1

Tablo 4.47 incelendiginde 6gretmen adaylarinin kagit kalem kullanarak problem kurma
gorevinde en ¢ok gercek hayatla iligkili soru yazma ve 6grenci seviyesine uygunluk agisindan

zorlandiklar1 griilmiistiir. Ogretmen adaylarina yonelik drnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA12: “Problemin giinliik hayattan anlamli bir baglam icinde olmasini saglamak beni
zorladr.”

OA13: “Sorularin kalitesini artirmaya ¢aligirken karmasik sorular yazdigim fark ettim.
Osrenci tarafindan okundugunda yoruma agik ama net bir sonuca ulasmasi gerektigini diisiin-
mek ve bu yapiya uygun problem yazmak beni zorlamisti. Siirekli elimde silgi ile problemi revize
etmek durumunda kalmistim. Ayrica problem kurmanin ¢ozmekten daha zor oldugunu fark et-
tim ¢uinkii bir problemi kurarken birden fazla ¢oziimii o esnada diigiinmek zorundasiniz.”

“Serbest, yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmis problem kurma gorevinde en ¢ok hangi
tiirde zorlandin1z? En kolay hazirlanan tiir hangisiydi? Nedenini agiklayiniz.” sorusuna gret-

men adaylarinin verdikleri yanitlardan hareketle olusturulan bulgular Tablo 4.48’de verilmistir.

Tablo 4.48

Kagit-Kalem Kullanarak Problem Kurmada Zorlanilan Tiirler

Problem Tiir-

Zorluk | ¢ Sebep Ogretmen Aday1 Kodlar1 ~ f
y Belirli ¢ergeve olmamasi 0OAS, OA24 2

S Serbest Problem  Kisitlama olmamasi 0A4, OA29 2

5 Kurma Problemin igerigini belirleme 0A4, OA10 2
Problemin konusunu belirleme 0A4, 0A29, OA39 3
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Problem Tiir-

Zorluk | . Sebep Ogretmen Aday1 Kodlarn  f
Sm.1f seviyesine (diizeyine) uygunlugunu OA4, OA39 )
belirleme
Yonlendirme yok 0A16, OA30 2
Yaraticilik kullanma (Hayal giicii) 0A10, OA12, OA1S 3
Problemin ¢6ziim sekli 0OA10, OA39 2
Belirtilmemis OA7 1

Yan Yapiland:- Belh bilgilerin .olme@ . S OA46 1
Islem ya da kelime igeren ifadelerin 6zgiin =~
rilmig Problem o7 OA13 1
Kurma yeni bir problemde zorluk yaratmasi
Zihnin kisitlanmasi OA13 1
Yapilandiil Belli kurallara uyma OAl1 1
Piﬁ)llzﬁl Elufrllllsa Yaraticilik kullanma OAl1 1
Matematiksel ifade kurma OAl1 1
Serbest Problem  Ozgiirliik olmasi OA11, OA13 2
Kurma Herhangi bir problemin kurulmasi 0A46 1
Hem ipuglarinin olmasi hem de bir seyler -
e e s . OA15 1
eklenerek degistirilebilmesi
pm Yapilagdl- Belirli siirlarin olmasinin kolaylik sagla-
> rilmig Problem Y & 0A24 1
C Kurma mast
Q Verilen bilgiler dogrultusunda problem "
- 0OA30 1
83} kurma = = =
Belirli ¢ergeve (sinir) olmasi OAS8, OA10, OA39 3
Ornek bir problemin olmasi 0A4 1
Yapilandirilmig = =
Problem Kurma Verilerin olmast 0OA29 1
Yonlendirici unsurlarin olmasi 0A12 1
Belirtilmemis OA7, OAL6 2

Tablo 4.48 incelendiginde 6gretmen adaylar1 i¢in en zor serbest problem kurma en kolay
ise yapilandirilmis problem kurma oldugu goriilmiistiir. Serbest problem kurma tiiriiniin en zor
olarak secilmesinin nedenleri belirli ¢er¢cevenin olmamasi, problemin igerigini belirleme, sinif
seviyesini belirleme, yaraticilik kullanma ve problemin ¢éziimiinii belirleme olarak belirtilmis-
tir. Yapilandirilmis problem kurma tiiriiniin en kolay olarak se¢ilmesinin nedenleri belirli ¢er-
cevenin olmasi, 6rnek bir problemin olmasi, verilerin olmasi ve yonlendirici unsurlarin olmasi
olarak belirtilmistir. Bu adaylardan secilen drnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA4: “Ashinda ¢ok zorlandigim bir tiir olmadi ancak serbest problem olustururken her-
hangi bir kisitlama olmamasina karsin problemin igerigini, konusunu, sinif seviyesine uygun-
lugunu belirleyerek yeniden bir problem kurmak zaman alicrydi. Bu sebeple serbest problem
kurarken az da olsa zorlandigimi séyleyebilirim. En kolay hazirlanan tiir ise yapuandirilmig
problem kurmayd:. Ciinkii hazir verilmis bir probleme benzer bir problem olusturmak ¢ok daha
az zaman aldr.”

OA10: “Serbest problem kurma gérevinde digerlerine nazaran daha ¢ok zorlandim
¢linkii sorunun olusturulmasi, ¢oziim yollar: ¢esitliligi ve yaratict diigiinme becerisinin aktif
olarak kullamilmasi zorlanmami sagladi. En kolayi ise tabiki yapilandirilmis problem kurma
goreviydi ¢linkii tiim adimlari neredeyse belirliydi.”

93



OA12: “En ¢ok serbest tiirde zorlandim ¢iinkii tamamen kendi yaraticiligimi kullanmam
gerekti. En kolay olani yapilandiriimigti ¢iinkii yonlendirici unsurlar vardi.”

OA24: “En zoru serbest bence. Ciinkii u¢suz bucaksiz bir alan. Dogru olam bulmak
zorlasiyor. En kolay olan ise yari yapilandiriimis problem kurmak. Ciinkii yapilandirilmis olan
da ¢ok dar bir alan, hareketi zorlastiriyor, kopyala-yapistir hissi veriyor. Yari yapilandiriimis
problemler sinirlart daha uygun olan seviyede kolayliklar sagliyor.”

“Ikinci gorevinizde (ChatGPT’ den yararlanarak problem kurma gorevi) sizi en ¢ok ne

zorlad1? Ag¢iklaymiz.” Sorusuna katilimcilarin verdikleri yanitlar incelenerek ulasilan bulgulara

Tablo 4.49°da yer verilmistir.

Tablo 4.49
ChatGPT Kullanarak Problem Kurmada Ogretmen Adaylarimin Zorlanma Durumlar

Zorluk seviyesi

Sebep

Ogretmen Aday1 Kod-
lar

by

Ozgiin problem yazma

OA16

Asamali problem yazma

OA16

Prompt (komut) yazma

0A7, OA24, OA29

1

1

3

Zorluk yasadim Dogru yonlendirme yapma OA12 1
Eksik veya fazla doniit verme 0A46 1

ChatGPT’ yi kullanmay1 tam olarak bilmeme OA7 1

Uygun problemi segme 0A4 1

Kismen zorluk yasadim Iyi sonuglar alabilmek icin detayli komut verme  OA13 1
Daha énce kullanma OAll 1

Sayisal veriyi ve konuyu verme 0A15 1

Zorluk yasamadim Dogru yoénlendirme yapma 0A30, OA39 2
Teknoloji konusunda yasama OAS8 1

Belirtilmemis OA10 1

Tablo 4.49 incelendiginde 6gretmen adaylarinin ChatGPT’ de problem kurma gore-
vinde zorluk yasayanlarin daha fazla oldugu goriilmiistiir. Bu konuda en fazla prompt (komut)
yazma konusunda zorlandiklar1 bulgusuna ulasilmistir. Zorluk yasayanlarin yaninda zorluk ya-
samayanlarin da sayica fazla oldugu bulgusuna ulagilmistir. Buna yonelik 6gretmen adaylari-

nin Ornek ifadelerine asagida yer verilmistir.

OA7: “Chatgpt yi kullanmay1 tam olarak bilmiyordum. Ona nasil komut vermem gerek-
tigini. Bunda zorlandim. ”
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OA24: “ChatGPT benim etkinligimde hichir komutumu dogru algilamadi, bu yiizden
verimli bir ¢aliyma olmadi. Bu yiizden de tamamen zorluk i¢eren bir siiregti.”

OA15: “Yani agikcast ¢ok zorlanmadim. Bazen sayisal veriler vermem yetiyordu. Ko-
nuyu verdigimde de akici problemler olusturabildi. Istersem tek kazanmmi istersem farkl: kaza-
mimlart soruya dahil ediyordum. Gpt yi kullandik¢a ben de problem yazmaya bakis agimi daha
porzitif tutmaya basladim.”

OA30: “Zorlayan bir sey olmadi. ChatGPT yi dogru yonlendirerek istedigim problemi
elde edebildim.”

“ChatGPT’ den yararlanarak serbest, yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmis problem
kurma gorevinde en ¢ok hangi tiirde zorlandiniz? En kolay hazirlanan tiir hangisiydi? Nedenini
aciklayiniz.” Sorusuna verilen yanitlar incelenerek ulagilan bulgulara Tablo 4.50°de yer veril-

mistir.

Tablo 4.50
ChatGPT Kullanarak Farkh Tiirlerde Problem Kurmanin Zorlugu Konusunda Goriisleri

Problem Ogretmen Aday1
Zorluk Tiirleri Sebep Kodlar f
Ogrenci seviyesine uygunlugunu belirleme 0A4 1
Miifredata uygun problemleri segme 0A4 1
Probleme nasil baslayacagini belirleme OAl6 1
Yapay zekay1 yonlendirmede zorlanma OAl6 1
Serbest Sinif seviyesine (diizeyine) uygunlugunu belir- =
OAlS 1
Problem leme
Kurma Komutlarini algilayamamasi 0A24 1
Problemi olusturma asamalari 0A10 1
Problemin ¢6ziim agsamalari 0A10 1
5 Konu bulma OA7 1
2 Uygun yonergeyi bulma (:)A39 1
K Belli bilgilerin olmasi OA8 1
Yar1 Yapi- R ; . . -
Yonlendirmenin gerekli olmasi OA12 1
landirilmis oo -
Problem Ozgiin olma QAIZ 1
Kurma Siirekli diizeltme yapma 0A46 1
Komutlarin algilayamamasti 0A24 1
Belli bir problemin olmasi 0AS8, OA13 2
Yapilandiril-  Yonlendirme yapma 0A29, OA30 2
mus Problem  Istedigi problemi yazdirmada zorlanma OAll 1
Kurma Komutlarini algilayamamast 0A24 1
Serbest Problem yaz komutuyla bir sonug elde etme OAS8, OA29 2
Problem Sinirlandirma olmadigi igin hizli problem kurma  OA13 1
> Kurma Belirtilmemis 0A30 1
S Yari yap1-
s landintlmis 7o bilgiler dogrultusunda yonlendirm OA16 1
5 Problem erile giler dogrultusunda yonle e
Kurma
Kiigiik degisiklikler yapma 0A4 1
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Problem Ogretmen Aday1

Zorluk Tiirleri Sebep Kodlar f
Istediklerini net ifade edince istedigi sonucu alma  OA15 1
Yapilandiril- Siirlarin belli olmasiyla yonergeyi kolay hazir- -
mis Problem lama yiay gey Y 0OA39 1
Kurma Belirtilmemis O0A7, OA12 2

Tablo 4.50 incelendiginde 6gretmen adaylari i¢in ChatGPT den yararlanarak problem
kurma gorevinde en zor serbest problem kurma en kolay ise yapilandirilmis problem kurma
oldugu bulgusuna ulasilmistir. Serbest problem kurma tiiriiniin en zor olarak se¢ilmesinin ne-
denleri 0grenci seviyesine uygunlugunu belirleme, 6gretim programina uygun problemleri
secme, probleme nasil baslayacagini belirleme, yapay zekay1 yonlendirmede zorlanma, prob-
lemi olusturma ve ¢6zlim asamalarini belirleme olarak belirtilmistir. Yapilandirilmis problem
kurma tiiriiniin en kolay olarak secilmesinin nedenleri belirli kiigiik degisiklikler yapma iste-
diklerini net ifade edince istedigi sonucu alma ve sinirlarin belli olmasiyla yonergeyi kolay

hazirlama olarak belirtilmistir. Bu adaylardan secilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA4: “Serbest problem olustururken ¢ok fazla problem énerisi olmasina karsin 6grenci
seviyesine ve miifredata uygun problemleri icerisinden se¢cmek zaman alictydi. Bu yiizden az da
olsa zorlandigimi soyleyebilirim. En kolay: ise yapulandirilmig problem kurmayd: ¢iinkii kiigiik
degisiklikler yapiliyordu.”

OA15: “En kolay yapilandirilmig problem kurmaydi. A¢iklamayr dogru girdigimde, is-
tediklerimi net sekilde séyledigimde istedigim sonucu aldim. Serbest problemde zorlandim
¢linkii soruda bazen celdirici olsun istedim gereksiz yerlere yerlestirdigi oldu veya istedigim
seviye icin ¢ok karmagsik bir problem verdi. Ust simiflara yonelik kazanim iceren problemler
tasarladi. Ornegin ben begsinci sumf icin problem yazsin istedim. Chatgpt 6gretim programini
gozden kacirdiginda kurdugu problemde yedinci siniflar i¢in olan kiigiik bir konuyu dahil etti.”

OAI16: “En ¢ok serbest problem kurarken en az yart yapilandirilmis problem kurarken
zorlandim. Serbest problemde konu tamamen bana ait oldugu i¢in nereden baslayacagimi be-
lirlemekte ve yapay zekayr yonlendirmekte zorlandim. Ancak yari yapilandirilmis problemde
verilen bilgiler dogrultusunda yonlendirme kolay oldu.”

OA39: “Serbest problem kurma tiirii diyebilivim uygun yonergeyi yazmak diger problem
tiirlerine gore daha zordu. En kolay hazirlanan tiir ise yapilandiriimis problem kurma géreviydi
¢tinkii stmirlar belliydi verilen sumirlart kullanarak yonergeyi hazirladim.”

“ChatGPT’den yararlanarak problem kurmanin sizce avantajlari nelerdir? Aciklayiniz.”

sorusuna 0gretmen adaylarinin verdikleri cevaplar incelenerek ulagilan bulgulara Tablo 4.51°de

yer verilmistir.
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Tablo 4.51
ChatGPT de Problem Kurmanin Avantajlarina Iliskin Goriisleri

Avantaj Sebep Ogretmen Aday1 Kodlar f

Var Zaman kazandirma OA4, OA7, OALL, OA12, OA13, OA15, OALlS6, 8
OA39

Cok fazla ihtimal karsi- 0AS8, OA13 2

sinda en mantikli ve faydali
problemi olusturma

Farkli bakis agilar1 sunma 0A7, OA12, OA16 3
Yorulmadan sonug elde OA11, OA29 2
etme
Yaraticihig1 destekleme ve ~ OA10, OA12 2
diistinme becerisini gelis-
tirme
Hizli problem kurma 0A46 1
Soru gesitliligi 0A10, OAIS 2
Hizli diisiinme (sonug 0A13, OAIS 2
alma)
Farkli ¢oziim yollarmi hizh ~ OA7, OA10, OA15 3
bulma
Hizli revize etmek(diizenle- OA13 1
mek)
Verilen komuta gore filtre-  OA7 1
leme yapma

Yok Faydas1 yok 0A24, OA30 2

Tablo 4.51 incelendiginde 6gretmen adaylarina gére ChatGPT den yararlanarak prob-
lem kurmanin avantajlarinin fazla oldugu goriilmiistiir. Sadece iki 6gretmen adayinm (OA24,
OA30) ChatGPT’ nin avantaj1 olmadigim belirttikleri bulgusuna ulasilmistir. ChatGPT’ nin en
fazla avantaj olarak zaman kazandirdig: tespit edilmistir. Bu adaylardan segilen 6rnek ifadelere

asagida yer verilmistir.

OA12: “Zaman kazandiriyor, farkly bakis agilart sunuyor, yaraticiligi destekliyor.”

OA15: “Cok fazla alternatif problem ortaya ¢ikt1. Soru ¢esitliligi agisindan ¢ok yararl.
Diger kaynaklara erigsimi oldugunu diisiinerek farkli problem tiirleri de kurabiliyor. Zamanin
kisitl oldugu zamanlarda da ¢ok faydali. Sizin diistindiigiiniizden daha hizli diigiiniiyor. Farkl
¢oziim yollarint da daha hizlr buluyor.”

“ChatGPT’ den yararlanarak problem kurmanin sizce dezavantajlari nelerdir? Ac¢iklayi-
niz.” Sorusuna verilen cevaplar degerlendirildiginde elde edilen bulgulara Tablo 4.52’de yer

verilmigtir.
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Tablo 4.52
ChatGPT Kullanarak Problem Kurmanin Dezavantajlarina Iliskin Goriisleri

Dezavantaj  Sebep Ogretmen Aday1 Kodlan1  f
Smif seviyesine uygun olmama 0A4, OA15, 0A46 3
Eksik veya yanlis problem hazirlama 0A4, OA46 2
Hazircihiga alistirip yaraticihig koreltme 0A4, OAL11 2
Diisiinme becerisini azaltma 0A8, 0A10, OA16,0A39 4
Otomatik igeriklerin yiizeysel ya da karmasik olmasi 0A12, OAl6 2

Var Smirl yaraticiliginin olmasi 0A29 1
ChatGPT ile her sohbet diinyadan 500 ml suyun azalmasma  OA29 1
neden olmasi
Alg1 probleminin olmast 0A24 1
Yonlendirme ve gerekli yerlerde diizeltme yapma zorunlu- OA7, 0A13,0A30, 0A39 4
lugu

Yok - - -

Tablo 4.52 incelendiginde 6gretmen adaylarina gore ChatGPT’ den yararlanarak prob-
lem kurmanin dezavantajlarinin da en az avantajlar1 kadar fazla oldugu goriilmiistiir. Chat-
GPT’nin en fazla dezavantajlarindan diisiinme becerisini azaltmasi, yonlendirme ve gerekli yer-
lerde diizeltme yapma zorunlulugunun oldugu bulgusuna ulasilmistir. Bu adaylardan secilen

ornek ifadelere agagida yer verilmistir.

OA10: “Pek bir dezavantaji olacagin diisiinmiiyorum ama belki kisive oldukca kolaylik
sagladiginiz icin kiginin diisiinme becerisinde tembellige neden olabilir, uzun vadede.”

OA13: “Eger aldiginiz cevaplar: kontrol etmeden, revize etmeden kullanmaya calisir-
saniz ¢ok biiyiik sikintilar yasayabilirsiniz. Bence yapay zeka ¢ok iyi bir yardimci asistan ancak
isinizi tamamen ona birakirsaniz agik bir sekilde pisman olursunuz. Yonlendirmelere ve gerekli
yerlerde diizeltmelere dikkat etmek zorundayiz.”

“ChatGPT’den yararlanarak problem kurma deneyiminiz hakkinda genel bir degerlen-
dirme yapar misiniz?” sorusuna ogretmen adaylarinin verdikleri cevaplar dogrultusunda elde

edilen bulgulara Tablo 4.53’te yer verilmistir.

Tablo 4.53
ChatGPT Kullanarak Problem Kurma Deneyimleri Hakkinda Goriisleri

Seviye Sebep Ogretmen Aday1 Kodlar1
Cok cesitli problemler olusturma OA4, OA11, OA13 3
Olumlu Basit bir uygulama olmasi QAS _ " " 1
Faydali ve 6gretici olmasi OA7, OA10, OA12, OAI6 4
Hizli doniis saglamasi OAL11, OA15, 0A46 3
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Seviye Sebep Ogretmen Aday1 Kodlan1
Yaratici olmasi OAl5 1
Farkli bakig ac¢ilart saglamasi 0A13 1
Istedigi problemi olusturabilmesi 0A30 1
Diisiinme becerisini gelistirmesi 0A10 1
Zaman tasarrufu saglamasi 0OA39 1
Verdigi cevaplarin tekrar incelenmesi 0A46

Olumsuz Kétii bir deneyim olmasi 0A24 1
Gelistirilmesi gerektiginin diisiiniilmesi 0A29 1

Tablo 4.53 incelendiginde ChatGPT ile problem kurma deneyimlerine yonelik 6gretmen
adaylarinin yaptiklar1 degerlendirmelerin daha ¢ok olumlu oldugu tespit edilmistir. Olumlu ol-
masinin sebeplerinden en fazla faydali ve 6gretici olmas1 gdsterilmistir. Ogretmen adaylarindan

secilen Ornek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA12: “Genel olarak faydali ve egitici bir deneyimdi. Bana farkli yollar gésterdi.”

OAI16: “Genel olarak faydali ve égreticiydi. Ancak ¢iktilart mutlaka kontrol etmek ve
ogretim hedeflerine uygun hale getirmek gerekiyor.”

“Gelecekte mesleginizde ChatGPT y1 problem kurmak i¢in kullanmay1 diistiniir miisii-
niiz? Nedenini aciklayiniz.” sorusuna verilen cevaplara yonelik bulgular Tablo 4.54’te veril-

mistir.

Tablo 4.54
ChatGPT’yi Problem Kurmada Mesleklerinde Kullanmaya Iliskin Goriisleri

Cevap Sebep Ogretmen Aday1 Kodlan f
Zamandan tasarruf saglamasi OA4, OA12, OA15, OA16,0A39 5
Cesitli problemler kurmay1 saglamasi 0A4, 0OA16 2
Yaraticihk ve dzgiinliik konusunda yardim OA15, OA29 2
Diisliniirim almr'nas1' : ; : = = =
Yeni fikirlerin {iretilmesine yardimci olmasi ~ OA10, OA12, OA1S 3
Kolaylik saglamasi 0OA7, 0A11, OA15, OA46 4
Cesitlilik saglamasi OAll 1
Teknoloji entegrasyonun yardimci olmasi 0A13, OA46 2
Kismen diistiniiriim Daha fazla secenek olmasi OAS 1
Verimsiz olmasi OA24 1
Diisiinmem Sinirli soru sorma hakkinin olmasi OA30 1
Caba sarf edilmesi OA30 1
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Tablo 4.54 incelendiginde ChatGPT’ yi 6gretmen adaylarinin gelecekte meslek hayat-
larinda problem kurmak i¢in kullanmay1 diisiinenlerin sayica fazla oldugu goriilmiistiir. Ogret-
men adaylarinin ChatGPT’ yi kullanmak istemelerinin en biiyiik sebebi kolaylik saglamasi ol-

dugu bulgulanmgtir. Ogretmen adaylarindan secilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA7: “Evet chatgpt’ yi meslek hayatimda kullanmay: diisiiniiyorum. Bana ¢ok kolaylik
saglayacagini diisiiniiyorum.”

OA46: “Evet isimde kolaylik saglar ve teknoloji destekli problem kurmada yardimci
olacaginm diigiiniiyorum.”
“Gelecekte mesleginizde ChatGPT’yi kurdugunuz problemlerin ¢oziimiinii gérmek igin

kullanmay1 diisiiniir miistiniiz? Nedenini ac¢iklayiniz.” sorusuna 6gretmen adaylarinin verdikleri

yanitlardan hareketle olusturulan bulgular Tablo 4.55°te verilmistir.

Tablo 4.55
ChatGPT’yi Problem Cozmede Mesleklerinde Kullanmaya Iliskin Goriisleri

Cevap  Sebep Ogretmen Aday: Kodlar f
Farkli ¢6ziim yollarin1 gérmek istemesi 0A4, 0A8, OA1l1, OA12, OA15, 0A29,0A39 7
Kontrol amagli kullanilmasi 0A7, 0A12, OA16 3

Evet Farkli bakis agis1 saglamast 0A10, OA11, OA1S 3
Ogrencilere ¢oziimlerin gosterilerek etkili 0A30 1
tartigma ortami saglanmasi

Kismen Gerekli goriildiigii durumlarda kullanilmasi (:)A46 1
Verimli cevaplar alinamamasi OA13 1

Hayir Dogru cevap liretmemesi 0A24 1

Tablo 4.55 incelendiginde ChatGPT’yi 6gretmen adaylarinin gelecekte meslek hayatla-
rinda problemlerin ¢oziimiinii gérmek i¢in kullanmay1 diisiinenlerin sayica fazla oldugu goriil-
miistiir. Ogretmen adaylarmin problemlerin ¢dziimlerinde ChatGPT yi kullanmak istemelerinin
en biiyiik sebebi farkli ¢oziim yollarini1 gérmek istemesi oldugu bulgulanmistir. Ogretmen aday-

larindan segilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA4: “Evet bazi durumlarda farli ¢éziim yollart icin ¢ozdiirmeyi diisiinebilirim ancak
genel olarak kendi kurdugum problemleri kendim ¢ézmeyi tercih ederim.”

OAll: “Tabi ki farkly ¢oziim yollarim gérmek adina olabilir yine farkl bakis agist sag-
lamast agisindan.”
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“Matematik 6gretmenlerine problem kurma ¢aligmalarinda ChatGPT’yi kullanmalarini

onerir misiniz? Nedenini agiklayiniz.” sorusuna 6gretmen adaylarinin verdikleri yanitlardan ha-

reketle olusturulan bulgular Tablo 4.56’da verilmistir.

Tablo 4.56

ChatGPT’yi Matematik Ogretmenlerine Problem Kurmalar: I¢in Onerme Durumlar

Cevap Sebep Ogretmen Aday1 Kodlar1  f
Problem ¢esitliligin bakis agisin1 gelistirmesi 0A4 1
Zaman tasarrufu saglamasi 0A4, OA11, OA15, OAL6 4
Cesitli problem tiirleri iiretmesi OA7, OA11, OALS, OA16 4
Oneririm Farkli bakis a¢is1 olusturmasi C:)AlO, OA15, OA29 3
Fikir bulmada kullanilmasi OA12 1
Yapay zeka kullaniminin 6nemli olmasi 0A13 1
Yaratic1 diisiinme becerisini gelistirmesi OA10 1
Kolaylik saglamasi 0OA7 1
Insanin kendisinin yeni seyler iiretmesinin fay- OAS8, OA39 2
Kismen 6neririm i = =
Kolaya aligilmast 0A30, OA39 2
Kontrol edilmesi 0A39 1
Onermem Cevabln yanlis veya eksik-fazla olmasi (:)A46 1
Isi zorlagtirmasi OA24 1

Tablo 4.56 incelendiginde matematik 6gretmenlerine problem kurma g¢alismalarinda
ChatGPT’yi kullanmalarini1 6nerenlerin sayica fazla oldugu goriilmiistiir. Zaman tasarrufu sag-
lamasi ve gesitli problem tiirleri {iretmesi bu noktada biiyiik 5nem gdstermistir. Ogretmen aday-

larindan segilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA4: “Evet ¢iinkii problem cesitliligi bakis acilarim gelistirebilir. Ayrica kurmak iste-
dikleri problemleri kisa siirede kurdurabilirler.”

OA7: “Evet, éneririm. Onlara ¢ok fazla kolaylik ve cesitlilik saglayacagini diisiiniiyo-

2

rum.

“Mesleginizde ChatGPT sizce hangi amag(lar) i¢in kullanilabilir? Listeleyiniz.” soru-
suna 6gretmen adaylarinin verdikleri yanitlardan hareketle olusturulan bulgular Tablo 4.57°de

verilmistir.

101



Tablo 4.57

Ogretmen adaylarinin ChatGPT’yi mesleklerinde hangi amaglar ile kullanmak istedikleri

Amag Ogretmen Aday1 Kodlar f
Etkinlik olusturma 0A4, OA11, 0OA12, OA13, OA16, OA46 6
Problemler kurma 0A4, OA7, 0A8, OA10, OA12, OA13, OA15, OA16, 0A39 9
L)lzzlerde kullanmak i¢in materyal Onerisi OA4, OAS, OA39 3
Oyun olusturma 0A4, OA29 2
Ogretim teknikleri hakkinda 6neriler alma 0A4, OA13, OA29 3
Siav hazirlama 0OAS, OAll 2
Sinav okutma (degerlendirme) 0A8, OA1S 2
Ders plani hazirlama OALll, OA12, 0A15, 0A16, OA39 5
Problem ¢6zme 0OA7, OA30, OA39 3
Problemlerin ¢dziimlerini kontrol etme 0A12 1
Odev kontroliiniin yapilmas1 0A15 1
Aragtirma yapma 0OA13 1
Cesitli kaynaklari tarama 0OA10, OA13 2
Herhangi bir konu hakkinda fikir alma 0A10, OA30 2
Farkl1 bakis acilar1 kazanma OA10, OA30 2
Farkli ¢6ziim yollar1 sunma 0A10 1

Tablo 4.57 incelendiginde 6gretmen adaylarinin mesleklerinde ChatGPT’yi en fazla
problemler kurulmas1 amaciyla kullanmay: diisiindiikleri gériilmiistiir. Ogretmen adaylarindan
secilen ornek ifadelere asagida yer verilmistir.

OA7: “Problem kurma, problem ¢ézme, konu anlatimi, verileri filtreleme... gibi bir¢ok
uygulama i¢im kullamilabilir.”

’

OA10: “Problem kurma, farkli ¢éziim yollar: sunma, yaratici fikirler, bilgi edinme...’

“Problem kurmak i¢in ChatGPT disinda sizce uygun yapay zeka araglari nelerdir? Lis-
teleyiniz. Bu aracglarin giiclii ve zayif yanlar1 nedir? Ac¢iklayiniz.” sorusuna 6gretmen adaylari-

nin verdikleri yanitlardan hareketle olusturulan bulgular Tablo 4.58’de verilmistir.
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Tablo 4.58

Problem kurmada ChatGPT disinda uygun olan yapay zekd araglari

A e R Ogretmen Adayl
Yapay Zeka Arac1  Giiclii Yonleri Zayif Yonleri Kodlar:
Tiim matematik konular1 i¢in ye-
Gorseller olusturarak 6gre-  tersiz kalmast OA4
nimi etkili hale getirmesi
Canva
icerik olusturmada yar- ng 6grenen biri igin kullanlmn}ln OAL6
biraz zor ve bazi kisimlarinin tic-
dimci1 olmasi .
retli olmasi
Ogrencilere yonelik soru- Sonuglarin her zaman dogru olma- OAL6
Bing Al lar yazmasi masi
- Yavag olmast 0A15
Google Bard ve Hizh g6ziim sunmast Bazen hatali ya (.1a ylizeysel A2
Copilot cevaplar vermesi
Dall-c Gorsel olusturma agisindan ) OAIL5
basarili olmasi
Cok hizli cevaplar alin- Cevaplarin komutlar detayli veril-
Gemini, Copilot, mas1 ve saniyeler icinde medigi zaman ¢ok da iyi seviyede ~-
) »” OA13
Bing cok cesitli taramalar yapil-  olmamasi
mast
Giincel bilgi ve Google en- Yiizeysel iiretimler olmasi 0A10
tegrasyonu olmasi
Gemini Yonergeler agik oldugunda
biiyiik oranda dogru ¢alig- - 0A39
mast
Cok sayida farkli arag¢ bu-
MagicSchool Tundurglgisoru uretfrze Y€ Bazi kisimlarmimn iicretli olmas 0A39
ders plani hazirlama 6gret-
menlere kolaylik saglamasi
Yapay zeka olma- Geometri dersleri icin uy- Tiim matematik konular1 i¢in ye- OA4

yan arag (Geo-
gebra)

gun tasarimlar yapilmasi

terli bir uygulama olmamast

ChatGPT disinda
yapay zeka araci
kullanmayanlar

OA7, OA8, 0A29

Tablo 4.58 incelendiginde 6gretmen adaylarinin problem kurma amaciyla Gemini,
Canva, Bin Al, Google Bard, Copilot, Dall-e ve MagicSchool yapay zeka araclarini kullandik-
lar1 goriilmiistiir. ChatGPT disinda yapay zeka araci kullanmayan 3 6gretmen aday1 (OA7,
0A8, OA29) oldugu bulgusuna ulasiimistir.

Bu boliimde 6gretmen adaylarinin kalem-kagit ve ChatGPT kullanarak ti¢ farkli tiirde
problem kurma deneyimlerine iligkin elde edilen bulgular ayrintili olarak sunulmustur. Elde
edilen bu bulgular, 6gretmen adaylarinin kalem-kagit ve ChatGPT kullanarak kurduklar1 prob-

lemlerin 6zelligi ve 6gretmen adaylarinin goriisleri hakkinda énemli ipuglar1 sunmakta olup,
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bir sonraki bdliimde ulasilan sonuglara, sonuglarin alanyazin 1s18inda yorumlanmasina, aras-

tirma ve uygulamaya doniik onerilere yer verilmistir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu boliimde elde edilen bulgulara gore sonug, tartisma ve onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug ve Tartisma

Bu arastirmanin amaci {1kdgretim matematik dgretmen adaylarinin {iretken yapay
zeka arac1 ChatGPT’yi kullanarak problem kurma deneyimleri iizerine bir inceleme yap-
mak ve siirece iliskin 6gretmen adaylarinin goriislerini almaktir. Ogretmen adaylarinin
kalem kagit kullanarak ve ChatGPT kullanarak problem kurma deneyimlerine iligkin go-
riiglerinin incelendigi bu arastirmanin sonuglari; Uygulama Oncesi Goriisme Formu, Go-
rev Formu-1 (Kagit-Kalem), Gérev Formu-2 (ChatGPT) ve Uygulama Sonras1 Goriisme
Formu ile elde edilen verilere yonelik sonuglar seklinde sirali bicimde agiklanmaistir.

Uygulama oncesi gorlis formu 6gretmen adaylarina problem kurma ve iiretken
yapay zeka araclar ile ilgili sorularin yoneltildigi bir formdur. Bu sorularin sonuglarina
gore 6gretmen adaylariin problem kurma kavramini farkl bir s6zciik kullanmadan prob-
lem kurma ifadesiyle agikladiklar1 ayni zamanda problem olusturma ve problem iiretme
gibi ayn1 anlama gelen farkli kavramlara da yer verdikleri goriilmiistiir. Problem kurma
deneyimlerinin en fazla {iniversite egitimlerinde oldugu, 6l¢gme degerlendirme dersinde
deneyim kazandiklar1 sonucuna ulasiimigtir. Ogretmen adaylarmin egitim hayatlarinda en
fazla kagit- kalem, defter kullanarak problem kurduklart gériilmiistiir. Ayrica yaraticilik,
deneyim, motivasyon, 6zgiinliik, anlamlilik ve farkli bakis agis1 gibi sebeplerle gelecekte
kendi problemlerini kurmak istedikleri tespit edilmistir. Son olarak, 6gretmen adaylarinin
problem kurarken baglam ve yap1 acisindan zorluk yasayabileceklerini diistindiikleri be-
lirtilmistir.

Uygulama oncesi goriisme formunun ikinci boliimiinde iiretken yapay zeka kav-
ramina iligkin sorular yer almistir. Ulasilan sonuglara gore, 6gretmen adaylarinin iiretken
yapay zeka kavramini iiretmek ve iiretken terimleriyle agikladiklar goriilmiistiir. Ogret-
men adaylarinin bildikleri yapay zeka araglari soruldugunda ChatGPT basta olmak tizere
Gemini, Microsoft Copilot, Mathway gibi yapay zeka araglarini belirttikleri ve bu yapay
zeka araglarin1 6dev/arastirma yapmak, soru ¢6zmek, sunum/icerik hazirlamak ve bilgi
edinmek icin kullandiklar1 gériilmiistiir. Uretken yapay zeka araci olan ChatGPT’yi 68-

retmen adaylarinin daha 6nce 6dev yapma, soru ¢dzme/iiretme, sunum hazirlama gibi
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alanlarda kullandiklar1 ve en fazla bilgi edinme/erisim kategorisinde yararlandiklari de-
gerlendirilmistir. Ayrica matematik 6gretiminde ChatGPT’yi problem olusturma/yazma
amaciyla kullanmay1 diistindiikleri sonucuna ulasilmistir.

Gorev Formu-1’de 6gretmen adaylarindan kagit kalem kullanarak birer adet ser-
best, yar1 yapilandirilmig ve yapilandirilmis problem kurmalari istenmistir. Serbest prob-
lem kurma gorevinde; kurulan problemler belli kriterler dogrultusunda incelenmistir. In-
celenen problemlerin; problem durumu olan, matematiksel, verilen duruma uygun, bir
soru ciimlesi iceren ve ¢oziilebilir 6zellikte olduklart goriilmiistiir. Baz1 6gretmen aday-
larinin yazdiklar1 problemlerin dil ve anlatim agisindan anlasilir net ifade edilmemis ol-
dugu sonucuna ulasilmistir. Bu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Ma-
tematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelendiginde en
fazla 1.Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde ve en az 3. Tema: Geometrik Sekiller
ile 5. Tema: Istatistiksel Arastirma Siireci kategorilerinde oldugu sonucuna ulasilmustir.
Ogretmen adaylari tarafindan kurulan problemlerin igerigine bakildiginda ise en fazla yas
ile ilgili baglam1 olan problem kurduklari goriilmiistiir. Sonuca/birime uygun yar1 yapi-
landirilmis problem kurma gorevinde ise; problemler belirli kriterler ile incelendiginde
problem durumunun oldugunu, matematiksel problemler kuruldugu ancak bazi problem-
lerin amaca uygunlugu agisindan verilen duruma uygun olmadig: ve dil ve anlatim ag1-
sindan bazi sorunlar tasidigi goriilmiistiir. Kurulan problemler Tirkiye Yiizyilh Maarif
Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore
incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla 1. Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde
problem kurduklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu problemlerin icerigi incelendiginde ise, en
fazla terziye elbise diktirme ve tarlanin alanini bulma baglamlar ile ilgili problemler ku-
ruldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin en fazla hem sonu¢ hem bi-
rime uygun problem; en az ise birime uygun problem kurma tercihlerinde bulunduklari
sonucuna ulasilmistir. Isleme uygun yar1 yapilandirilmis problem kurma gérevinde, ku-
rulan problemlerin belirlenen kriterlere gore incelenmesiyle problem durumunun olup
matematiksel olduklari ve dil ve anlatim agisindan anlasilir olduklar1 ancak bazi problem-
lerin amaca uygun olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Problemlerin Tiirkiye Yiizyili Maarif
Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore
incelendiginde 6gretmen adaylarinin en fazla 1.Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde
problem kurmay1 tercih ettikleri gériilmiistiir. Bu problemlerin igerigi incelendiginde ise

en fazla kalem-silgi, bilye paylasma baglamlari ile ilgili problem kurduklart gériilmiistiir.
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Problem ciimlesine uygun yar1 yapilandirilmis problem kurma gorevinde, kurulan prob-
lemler belirlenen kriterlere gore incelendiginde problem durumunun oldugu, matematik-
sel, dil ve anlatim agisindan kurulan problemlerin uygun oldugu goriilmiistiir. Baz1 prob-
lemlerin amaca uygun olmadig1 sonucuna ulagilmigtir. Bu problemler Tiirkiye Yiizyili
Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024)
gore incelendiginde ise; en fazla 1.Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde adaylarin
problem kurduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu problemlerin igerigi incelendiginde; en
fazla harglik biriktirme ve yas hesaplama baglamlarinda problem kuruldugu goriilmiistiir.
Yapilandirilmis problem kurma gorevinde, 6gretmen adaylar1 tarafindan kurulan prob-
lemler belirlenen kriterlere gore incelendiginde, problem durumunun oldugu ve kurulan
problemlerin matematiksel oldugu sonucuna ulagilmistir. Ancak bazi problemlerin dil ve
anlatim agisindan anlasilir olmadig1 ve amaca uygun problem kurulmadigi goriilmiistiir.
Kurulan problemlerin ¢oziilebilir oldugu ve hepsinin bir soru igerdigi tespit edilmistir.
Ayrica bazi problemlerin gercek hayata uygun olmadig1 goriilmiistiir. Kurulan problemler
Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer
alan temalara (2024) gore incelendiginde en fazla 1.Tema: Sayilar ve Nicelikler katego-
risinde oldugu sonucuna ulagilmistir. Ogretmen adaylari tarafindan kurulan problemlerin
icerigi incelendiginde ise, en fazla aligveris yapma baglamu ile ilgili problemler kuruldugu
sonucuna ulasilmistir. Yapilandirilmis problem kurma gérevi kapsaminda kurulan prob-
lemlerin benzer problemde degisimler yaparak en fazla hem baglamsal hem niceliksel
olarak yeni bir problem kurma seklinde gerceklestirildigi goriilmiistiir. Sadece niceliksel
olarak degisim yapilan problem mevcutken, sadece baglamsal degisimin oldugu problem
ciimlesine rastlanmamustir.

Gorev formu-2 de 6gretmen adaylarinin ChatGPT’de serbest, yar1 yapilandirilmis
(sonuca/birime, isleme ve problem cilimlesine uygun) ve yapilandirilmis birer adet prob-
lem kurmalari istenmigtir. Serbest problem kurma gorevinde, 6gretmen adaylarinin Chat-
GPT’ye verdigi promptlar (komutlar) dogrultusunda kurulan problemlerin belirlenen kri-
terler dogrultusunda incelenmesiyle ulasilan sonuglar su sekilde agiklanabilir: ChatGPT
kullanilarak olusturulan problem ifadelerinde problem durumunun oldugu, matematiksel,
coziilebilir ve ger¢ek hayata uygun problemler kuruldugu tespit edilmistir. Ayrica kurulan
problemlerden bir kisminin birden fazla soru igerdigi goriilmiistiir. Baz1 problemlerin dil
ve anlatim agisindan anlasilir olmadig1 gériilmiistiir. Ogretmen adaylarinin ChatGPT ile
kurdurdugu problemler Tiirkiye Yiizyi1l1 Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogre-

tim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelendiginde; en fazla 1.Tema: Sayilar
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ve Nicelikler ve 2. Tema: Islemlerle Cebirsel Diisiinme kategorilerinde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bu problemlerin igerigi incelendiginde ise en fazla ciftlikte tavuk ve koyun
sayisint bulma baglamlari ile verilen problemler oldugu goriilmiistiir. Baglami olmayan
problemin kurulmadig: tespit edilmistir. Sonuca/birime uygun yar1 yapilandirilmis prob-
lem kurma gorevinde ise olusturulan ifadelerde problem durumunun olup, matematiksel
problemler olduklar1 goriilmiistiir. Ancak bazi problemlerin verilen amaca uygun olma-
dig1 tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin ChatGPT’ye verdigi promptlar (komutlar)
dogrultusunda kurdurdugu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Matema-
tik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelendiginde; en fazla
1.Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde oldugu goriilmiistiir. Kurulan problemlerin
en fazla hem sonu¢ hem de birime uygun ve baglami olan problemler oldugu sonucuna
ulagilmistir. ChatGPT tarafindan kurulan bir problemde istenilen sonuca uygun olmayan
problem kuruldugu, bu durumun ChatGPT tarafindan fark edilip problemin revize edil-
digi sonucuna ulagilmistir. Isleme uygun yari yapilandirilmis problem kurma gorevinde,
O0gretmen adaylarinin verdigi promptlara (komutlara) uygun olarak ChatGPT tarafindan
kurulan problemler belirlenen kriterler dogrultusunda incelenmistir. ChatGPT tarafindan
komuta uygun kurulan bu problemlerin problem durumunun oldugu ve problemlerin ma-
tematiksel oldugu goriilmiistiir. Ancak bazi1 problemlerin amaca uygun olmadigi sonu-
cuna ulasiimistir. Ogretmen adaylarmin ChatGPT yi bir ya da iki prompt (komut) yaza-
rak yiizeysel kullandiklari, etkili kullanmalar1 ve prompt (komut) verme konusunda ye-
tersiz olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu problemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Or-
taokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024) gore incelendi-
ginde ise; en fazla 1.Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde oldugu tespit edilmistir.
Ayrica kurulan problemlerin baglaminin oldugu ve ¢esitliligi dikkat ¢cekmistir. Problem
climlesine uygun yar1 yapilandirilmig problem kurma gorevinde ise 6gretmen adaylarinin
verdigi promptlar (komutlar) dogrultusunda ChatGPT nin kurdugu problemler belirli kri-
terler agisindan incelenmistir. incelenen bu problemlerin problem durumunun olup mate-
matiksel oldugu ancak verilen amaca uygun olmayan ve dil ve anlatim agisindan anlagilir
olmayan bazi problemlerin kuruldugu da goriilmiistiir. Bu problemler Tirkiye Yiizyili
Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temalara (2024)
gore incelendiginde, en fazla 1. Tema: Sayilar ve Nicelikler kategorisinde oldugu tespit
edilmistir. Kurulan problemlerin hepsinin baglaminin oldugu ve gesitlendigi sonucuna
ulasilmistir. Yapilandirilmis problem kurma gorevinde ogretmen adaylarimin verdigi

promptlar (komutlar) dogrultusunda ChatGPT tarafindan kurulan problemlerde problem
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durumunun olup matematiksel oldugu ancak verilen amaca uygun olmayan ve dil ve an-
latim agisindan anlasilir olmayan bazi problemlerin kuruldugu da goriilmiistiir. Bu prob-
lemler Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programi’nda
yer alan temalara (2024) gore incelendiginde, en fazla 1. Tema: Sayilar ve Nicelikler ka-
tegorisinde oldugu tespit edilmistir. ChatGPT nin en fazla hem baglamsal hem de nice-
liksel olarak degisim yaparak yeni bir problem kurdugu degerlendirilmistir. Sadece nice-
liksel olarak degisim yaparak problem kurmasina karsilik sadece baglamsal degisim ya-
parak yeni bir problem olusturmadigi sonucuna ulasilmistir.

Uygulama sonu goriisme formunda dgretmen adaylarinin kagit-kalem ve Chat-
GPT kullanarak problem kurma deneyimlerine iliskin sorular ve bu sorularin cevaplarin-
dan elde edilen sonuglar yer almaktadir. Bu sonuglar dogrultusunda kendilerini kagit ka-
lem kullanarak problem kurma konusunda yetkin hisseden 6gretmen adaylarinin daha
fazla oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu yetkinligin sebebi olarak 6gretmen adaylarinin
problem kurma dersini almasi, farkli problem tiirleriyle karsilasmis olmasi, bu konuda
deneyiminin, akademik bilgisinin, matematiksel modelleme ve muhakeme yeteneginin
olmalar1 gerekge gosterilmistir. Ogretmen adaylarinin kagit kalem kullanarak problem
kurma gorevinde en ¢ok gergek hayatla iliskili soru yazma ve dgrenci seviyesine uygun-
luk acisindan zorlandiklar1 goriilmiistiir. Problem kurma gorevleri i¢cinde 6gretmen aday-
lar1 i¢in en zor gorev serbest problem kurma olurken, en kolay gorevin ise yapilandirilmis
problem kurma oldugu goriilmistiir. Serbest problem kurma gorevinin en zor olarak se-
c¢ilmesinin nedenleri belirli cergevenin olmamast, problemin igerigini belirlemede ve sinif
seviyesini belirlemede kararsizlik, yaraticilik gerektirmesi ve problemin ¢6ziimiinii kont-
rol/teyit etme, ayarlama oldugu belirtilmistir. Yapilandirilmis problem kurma tiiriiniin en
kolay olarak secilmesinin nedenleri olarak ise, belirli ¢cer¢evenin, 6rnek bir problemin,
verilerin ve yonlendirici unsurlarin olmasi gerekge olarak belirtilmistir. ChatGPT de
problem kurma gorevinde zorluk yasayanlarin kagit-kalem ortamina gore daha fazla ol-
dugu goriilmiistiir. Bu konuda en fazla zorlanma nedeninin prompt (komut) yazma oldugu
sonucuna ulasilmistir. Zorluk yasayanlarin yaninda zorluk yagsamayanlarin da oldugu so-
nucuna ulasilmistir. ChatGPT den yararlanarak problem kurma gérevinde en zorlanilan
tiiriin serbest problem kurma en kolay tiiriin ise yapilandirilmis problem kurma gorevi
oldugu sonucuna ulasilmistir. Serbest problem kurma tiiriiniin en zor olarak se¢ilmesinin
nedenleri 6grenci seviyesine uygunlugunu belirleme, 6gretim programina uygun prob-
lemleri segme, probleme nasil baslayacagini belirlemede ve yapay zekayi yonlendirmede

zorlanma, problemi olusturma ve ¢6ziim asamalarini belirlemede yasanan giicliik olarak
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belirtilmistir. Yapilandirilmis problem kurma tiiriiniin en kolay gorev tiirii olarak segil-
mesinin nedenleri belirli kii¢iik degisiklikler yapmay1 gerektirmesi, 6rnek problem iize-
rinden istediklerini net ifade edince istedigi sonucu alma ve sinirlarin belli olmasiyla yo-
nergenin kolay hazirlanmasi olarak belirtilmistir. ChatGPT’ den yararlanarak problem
kurmanin avantajlarmin fazla oldugu, en avantajli konunun ise ChatGPT nin problem
kurma gorevlerini ¢ok hizli gergeklestirdigi ve 6gretmen adaylarina zaman kazandirdigi
yoniinde belirtildigi goriilmiistiir. Ulasilan sonu¢larda ChatGPT’den yararlanarak prob-
lem kurmanin dezavantajlarinin da en az avantajlar kadar fazla oldugunun 6gretmen
adaylar tarafindan sunulan goriislerde belirtildigi degerlendirilmistir. ChatGPT nin kul-
lanilmasinin dezavantajlar1 arasinda diisiinme becerisini azaltmasi, yonlendirme ve ge-
rekli yerlerde diizeltme yapma zorunlulugunun olmasi belirtilmistir. ChatGPT ile prob-
lem kurma deneyimlerine yonelik 6gretmen adaylarinin goriisleri biitiinciil olarak deger-
lendirildiginde, daha ¢ok olumlu goriis bildirdikleri tespit edilmistir. Olumlu goriislerinin
olmasinin sebeplerinden liretken yapay zeka aracinin faydali ve 6gretici olmasi en fazla
neden olarak gosterilmistir. Gelecekte meslek hayatlarinda ChatGPT’yi problem kurmak
i¢in kullanmay: diisiinen 6gretmen adaylarinin sayica fazla oldugu gériilmiistiir. Ogret-
men adaylarinin ChatGPT’yi kullanmak istemelerinin en biiyiik sebebinin kolaylik sag-
lamast oldugu sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde, 6gretmen adaylarinin gelecekte
meslek hayatlarinda ChatGPT’yi problemlerin ¢oziimiinii gérmek i¢in de kullanmak is-
tedikleri sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylarinin problemlerin ¢dziimlerinde Chat-
GPT’yi kullanmak istemelerinin en biiylik sebebinin farkli ¢6ziim yollarin1 gérmek iste-
meleri oldugu sonucuna ulagilmistir. Ogretmen adaylarinin ¢ogunlugunun bu uygulama
sonrasinda matematik 6gretmenlerine problem kurma ¢alismalarinda ChatGPT yi kullan-
malarimi 6nerdikleri goriilmiistiir. Zaman tasarrufu saglamasi ve c¢esitli problem tiirleri
{iretmesi bu noktada biiyiik 5nem kazanmstir. Ogretmen adaylariin mesleklerinde Chat-
GPT’yi en fazla problem kurmada kullanma isteginde olduklari sonucuna ulagilmistir.
Ogretmen adaylarmin problem kurmada ChatGPT disinda Gemini, Canva, Bin Al, Go-
ogle Bard, Copilot, Dall-e ve MagicSchool yapay zeka araglarini kullandiklar1 sonucuna
ulagilmastir.

Ogretmen adaylarmin ChatGPT’ye problem kurma taleplerinde herhangi bir rol
atamadan dogrudan problem kurmasi i¢in talepte bulunduklari, problemleri kurma talep-
lerinde “kur, yaz” gibi ifadeler kullandiklarindan uygun dil ve anlatim kullanmadiklari
sadece birkag 6gretmen adayinin “liitfen, kurar misin” gibi ifadeleri kullandiklar1 goriil-

mustiir. Ayrica yazim imla kurallarina da uymadiklar1 goriilmiistiir. Dolayistyla 6gretmen
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adaylarmin ChatGPT yi yiizeysel kullandiklart etkili kullanma konusunda yeterli olma-
diklar1 sonucuna ulagilmistir. ChatGPT tarafindan kurulan problemlerde olusan hatalarin
bazen ChatGPT’nin bizzat kendisi tarafindan fark edildigi bazilarinin ise 6gretmen aday-
lar1 tarafindan fark edilip tekrar bir komut yazilarak diizeltildigi goriilmiistiir. Her 6gret-
men aday1 tarafindan olmamakla birlikte baz1 6gretmen adaylarinin problem kurmada ya-
zilan promptlarda (komutlarda) sinif seviyesi ve konuyu belirttikleri sonucuna ulagilmis-
tir. Ogretmen adaylarinin ChatGPT iiretken yapay zeka aracini gelecekte mesleklerinde
kullanmak istediklerine yonelik bulgular incelendiginde; arada yardim almak, zamandan
tasarruf etmek ve yaraticilik i¢in kullanmak isteyenlerin oldugu sonucuna varilmistir.
Alan yazinda bu arastirmanin sonucuna benzer sekilde; Murtezaoglu ve Birol (2025) ta-
rafindan yapilan ¢alismada ChatGPT {iretken yapay zeka aracinin bazi olumsuzluklarina
karsilik 6grencilere yeni bir bakis agis1 kazandirdigi; 6grencilerin bilgi edinme ve gretim
stratejilerinin gelisimi konusunda kullanmalarinin olumlu sonuglarmin oldugu belirtil-
mistir. Bir diger benzer sonuca sahip Tapan-Broutin’in (2023) calismasinda, 6gretmen
adaylarinin ChatGPT’yi egitim 68retim silirecine katmasiyla egitim alaninda yeni bir sii-
recin basladigi sonucuna ulasilmistir. Serin ve Kepgeoglu (2025) yaptiklar ¢alismada,
ChatGPT’nin yaraticiliga yonelik 6gretmen egitimini tesvik etmede rol oynadig1 sonu-
cuna ulasilmistir. Bu arastirmanin bulgularina gore, 6gretmen adaylarinin kagit kalem
kullanarak problem kurarken olaylarin sirasini diizenlemek, belirli bir ¢ergevenin olma-
masi, 0grenci seviyesine uygunluk ve gercek hayatla ilgili problem olusturma konusunda
zorlandiklar1 goriilmiistiir. Ayrica katilimcilarin bu siiregte ¢cok fazla silgi kullandiklar
goriilmiistiir. Benzer bir sonuca sahip olan Biton ve Segal (2025) yaptiklar ¢aligmada
problemlerin giinliik yagamla iligkilerini gostermenin, 6grencilerin olasi zorluklarini be-
lirlemenin 6nemli oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu arastirmada ChatGPT’de problem
kurarken sayilarin, hikdyenin otomatik olusturulmasi, zaman kazandirmasi, farkli bakis
acist kazandirmasi yoniinden avantaj oldugu belirtilmistir. Bu sonuca benzer olarak Kim,
Park ve Young (2025) yaptiklar1 ¢aligmada, ChatGPT ile problem kurma deneyimlerinde
hizl1 geri bildirim alinmasi, farkl tiirde problemlerin kurulmasi, ¢esitli ¢ozlim stratejileri
sunmasi ag¢isindan avantajli oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu ¢alismanin sonuglarindan
bazilar1 olarak; ChatGPT nin 6zgiin problem kurdugundan emin olunamamasi, kurulan
problemin dogrulugunu kontrol etmenin gerekmesi, 6gretmeni kolaya alistirmasi, bireyin

diisiinme becerisini azaltmasi, olusturulan problemin 6grenciler agisindan anlasilir ve uy-
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gun olmamasi gibi dezavantajlari verilebilir. Bu sonuca benzer sekilde Kim, Park ve Yo-
ung (2025) yaptiklar1 ¢calismada, ChatGPT’ nin hata yapmasindan dolay1 kontrol etme

zorunlulugunun olmasi sonucuna ulasilmistir.

5.2. Oneriler

Bu calisgmanin sonuglarina dayanarak bazi onerilerde bulunulabilir. Bu arastir-
mada iiretken yapay zeka araci olarak ChatGPT tercih edilmis olup 6gretmen adaylarinin
ChatGPT’yi kullanarak problem kurmalar1 talep edilmistir. Problem kurma becerisine
iligkin farkli tiretken yapay zeka araglarinin kullanildigi arastirmalar planlanabilir. Benzer
arastirmalar problem kurmay1 gerektiren fen bilgisi dersi i¢in de arastirilabilir. Bu aras-
tirmada serbest, yar1 yapilandirilmis (sonuca/birime, isleme ve problem ciimlesine uygun)
ve yapilandirilmis problem tiirlerinde 6gretmen adaylarinin problem kurmalart istenmis
olup sz konusu yar1 yapilandirilmig problem kurma gorevleri ¢esitlendirilebilir. Bu aras-
tirmada 6gretmen adaylarinin konu tercihleri serbest birakilmis olup spesifik bir diizey ve
bir tema belirlenerek ChatGPT kullanarak problem kurmalar gergeklestirilebilir. Bu aras-
tirma 0gretmen adaylariyla gergeklestirilmis olup katilime1 grubun 6grenciler, matematik
ve sinif ogretmenleri olarak belirlendigi benzer ¢alismalar yapilabilir. Arastirma durum
caligmasi ile desenlenmis olup; siiregte 6gretmen adaylarina problem kurma veya Chat-
GPT, prompt (komut) miithendisligi konularinda herhangi bir egitim verilmemis, mevcut
durum arastirilmistir. Ogretmen adaylarina problem kurma veya ChatGPT, prompt (ko-
mut) miithendisligi konularindan biri veya hepsine iliskin egitim verilerek, s6z konusu
egitim sonrasinda dgretmen adaylarinin ya da 6gretmenlerin ChatGPT’yi problem kurma
konusunda nasil kullandiklarini inceleyen deneysel veya yar1 deneysel aragtirmalar ger-

¢eklestirilebilir.
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EK-2

Ogretmen Adayi izin Formu
Sevgili Ogretmen Adayi;

Bu arastirma Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii 11k g-
retim Matematik Egitimi Programi’nda yiiriitmekte oldugum yiiksek lisans tez ¢caligmasi
kapsaminda gergeklestirilmektedir. Aragtirmada ilkogretim matematik 6gretmen adayla-
rinin liretken yapay zeka araci olan ChatGPT kullanarak problem kurma deneyimlerinin
incelenmesi amaclanmaktadir. Problem kurma gorevleri kapsaminda yapilan ¢aligsmalar
goriintii ve ses kaydina alinacak olup isimleriniz ve yapilan kayitlar sadece bu arastirma
kapsaminda bilimsel amacla kullanilacaktir. Arastirma kapsami disinda hi¢bir kisi ya da

kurumla paylasilmayacaktir.

Bu arastirmaya dahil olmak istiyorsaniz liitfen agsagidaki izin belgesini doldurunuz.

Calismaya vereceginiz katkilardan dolay1 tesekkiir ederim.
[rem OKUYAN
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

Izin Belgesi

Yukarida aciklanan arastirma kapsaminda gerceklestirilecek olan ¢alismalarda katilimct
olarak yer almak istiyorum. Katilacagim c¢aligsmalar ve goriismelerin kayit alina alinma-

sinda sakinca yoktur.

Ad- Soyad: Ogretmen Aday1 imzasi
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EK-3
Ogretmen Aday: Bilgi Formu
Sevgili Ogretmen Adayi,

Asagida kisisel bilgilerinizin belirlenmesi i¢in verilen dort soruyu size uygun ola-

cak sekilde cevaplayiniz.

frem OKUYAN
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Uni-

versitesi
1. Ad-Soyad:
2. Cinsiyet
3. Mezun Oldugunuz Lise: Ozel Lise ()
Anadolu Lisesi ()
Fen Lisesi ()
Meslek Lisesi ()

4. Lisans Genel Not Ortalamaniz:
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EK-4
Uygulama Oncesi Goriis Formu
Sevgili Ogretmen Adaylar,

Bu form, Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [Ikdgretim
Matematik Egitimi Programi’nda Ilkdgretim Matematik Ogretmen Adaylarinin Uretken
Yapay Zeka Araci (ChatGPT) Kullanarak Problem Kurma Deneyimleri baslikli yiiksek
lisans tezi kapsaminda olusturulmustur. Uygulama Oncesi Gériis Formu problem kurma
ve lretken yapay zeka araclar ile ilgili goriislerinizin alinmasi1 amaciyla iki béliimden

olusmaktadir. Boliimlerde yer alan sorular1 agik ve anlasilir bir sekilde cevaplayimiz.

Toplanan veriler bu arastirma kapsaminda bilimsel amacla kullanilacaktir. Aragtirma

kapsami disinda higbir kisi ya da kurumla paylasilmayacaktir.
[rem OKUYAN
Yiiksek Lisans Ogrencisi
Eskisehir Osmangazi Universitesi
Boliim 1.

1. Problem kurma sizce nedir? Aciklayiniz.

2. Egitim ge¢misinizde problem kurma deneyiminiz oldu mu?
() Hayir
( ) Evet

- Ne zaman (hangi sinf diizeyinde, hangi derste) oldugu konusunda
bilgi veriniz.

- Problem kurma deneyiminizi kagit, bilgisayar vb. hangi ortamda yap-
tinz?
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3. Gelecegin 6gretmeni olarak derslerinizde kendiniz problem kurmak ister misiniz?
Nedenini agiklayiniz.

4. Problem kurmada hangi agidan zorluk yasayacaginizi diistiniiyorsunuz? Agikla-

yiniz.

Boliim 2.

1. Uretken yapay zeka nedir? Agiklayiniz.

2. Bildiginiz liretken yapay zeka araglar1 nelerdir. Hangilerini ne amacla kullantyor-
sunuz? Listeleyiniz.

Bildigim Uretken Yapay Zeka Araglari
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Kullandigim Uretken Yapay Zeka Araglari Kullanim Amacim

5. Uretken yapay zeka araci olan ChatGPT ile ilgili neler biliyorsunuz?

6. Daha once ChatGPT kullandiniz mi1?
() Hayr

( ) Evet
- ChatGPT kullandiysaniz ne amagla kullandiniz belirtiniz.

- ChatGPT matematik 6gretiminde sizce hangi amag(lar) i¢in kullanila-
bilir? Listeleyiniz.

Arastirmaya katki sagladiginiz icin tesekkiir ederiz.
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EK-5
Gorev Formu-1
Kagit- Kalem Kullanarak Problem Kurma Gorevi

Sevgili 6gretmen adaylari, bu gorev formunda sizlerden problem kurmaniz istenmistir.
Asagida belirtilen tablodaki serbest, yapilandirilmis ve yari yapilandirilmis problem
kurma gdrevlerine uygun olarak birer adet kagit kalem kullanarak problem kurmanizi rica
ederiz.

» Yapilandirilmig problemde benzer problem kurma gorevinde s6z konusu prob-
lemi cep telefonunuzdan arastirma yaparak belirleyebilirsiniz. Belirlediginiz
probleme benzer problem kurmaniz gerekmektedir.

» Serbest problem kurma gorevinde ise hi¢bir sinirlama yapilmaksizin problem kur-
maniz beklenmektedir.

» Yar yapilandirilmis problem kurma goérevinde sonuca birime uygun problem
kurma, isleme uygun problem kurma ve problem cilimlesine uygun problem kurma
gorevleri sunulmus olup ii¢line uygun problem kurmaniz talep edilmektedir.

Kurdugunuz problemler i¢in birakilan bosluklara ise bu problemlerin ¢6ziimiinii yapi-
niz.

Serbest Problem Kurma Gorevi

Kritersiz Ogrenciye herhangi bir kisitlama yapmadan ve veri vermeden
Konuya Uygun | problem kurmasi istenir.

Problem

Kurma

Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevi

Benzer Prob- Ogrenciye verilen probleme benzer problem kurmast istenir.
lem Kurma

Yar Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevleri

Sonuca/ Birime | Ogrenciye problemin ¢dziimii sonucunda istenen say1, birim ve so-
Uygun Problem | nu¢ dnceden verilerek buna uygun problem kurmasi istenir.
Kurma
Isleme Uygun | Ogrenciye problemin ¢dziimii veya dort islemden olusan veri veri-

Problem lerek uygun problem kurmasi istenir.

Kurma

Problem Ciim- | Ogrenciye genellikle problemin ilk ciimlesi olacak sekilde ciimle
lesine Uygun verilerek buna uygun problem kurmasi istenir.

Problem

Kurma
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Serbest Problem Kurma Gérevi i¢in;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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Yar1 Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevi igin;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevi igin;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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EK-6
Gorev Formu-2

ChatGPT Kullanarak Problem Kurma Gorevi

Sevgili 6gretmen adaylari, agagida belirtilen tablodaki serbest, yapilandirilmis ve yari
yapilandirilmis problem kurma etkinliklerine uygun olarak birer adet ChatGPT kullana-
rak problem kurmanizi rica ederiz.

» Yapilandirilmig problemde benzer problem kurma etkinliginde s6z konusu prob-
lemi cep telefonunuzdan aragtirma yaparak belirleyebilirsiniz. Belirlediginiz
probleme benzer problem kurmaniz gerekmektedir.

» Serbest problem kurma etkinliginde ise higbir sinirlama yapilmaksizin problem
kurmaniz beklenmektedir.

» Yar yapilandirilmis problem kurma goérevinde sonuca birime uygun problem
kurma, isleme uygun problem kurma ve problem climlesine uygun problem kurma
gorevleri sunulmus olup {igiine uygun problem kurmaniz talep edilmektedir.

Kurdugunuz problemler i¢in birakilan bogluklara ise bu problemlerin ¢6ziimiinii yapi-
niz.

Serbest Problem Kurma Gorevi

Kritersiz Ogrenciye herhangi bir kisitlama yapmadan ve veri vermeden
Konuya Uygun | problem kurmasi istenir.

Problem

Kurma

Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevi

Benzer Prob- Ogrenciye verilen probleme benzer problem kurmast istenir.
lem Kurma

Yarn Yapilandirilmis Problem Kurma Gorevleri

Sonuca/ Birime | Ogrenciye problemin ¢dziimii sonucunda istenen say1, birim ve so-
Uygun Problem | nug dnceden verilerek buna uygun problem kurmasi istenir.
Kurma
Isleme Uygun Ogrenciye problemin ¢dziimii veya dort islemden olusan veri veri-

Problem lerek uygun problem kurmasi istenir.

Kurma

Problem Ciim- | Ogrenciye genellikle problemin ilk ciimlesi olacak sekilde ciimle
lesine Uygun verilerek buna uygun problem kurmasi istenir.

Problem

Kurma
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Serbest Problem Kurma Gorevi igin;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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Yar Yapilandirilmig Problem Kurma Gorevi igin;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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Yapilandirilmis Problem Kurma Goérevi igin;
Kurdugum Problem:

Problemin Coziimii:
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EK-7
Uygulama Sonu Goriis Formu

Sevgili Ogretmen Adaylari,

Bu form, Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [1kdgretim
Matematik Egitimi Programi’nda “Ilkogretim Matematik Ogretmen Adaylarmin Uretken
Yapay Zeka Aracit (ChatGPT) Kullanarak Problem Kurma Deneyimleri” baglikli yiliksek
lisans tezi kapsaminda olusturulmustur. Uygulama Sonu Degerlendirme Formu problem
kurma deneyimleriniz ile ilgili goriislerinizin alinmasin1 amaglamaktadir. Yer alan soru-

lar1 agik ve anlasilir bir sekilde cevaplayiniz.

Problem kurma becerisi kapsaminda gerceklestirilen bu arastirma i¢in; ilk gérev
olarak kendiniz kagit kalem kullanarak problem kurmustunuz, ikinci goérev olarak ise
ChatGPT’den yararlanarak ayni gorevi gerceklestirmistiniz. Bu deneyimlerinize dayana-
rak cevaplamaniz istenen sorular asagidadir. Toplanan veriler bu arastirma kapsaminda
bilimsel amagla kullanilacaktir. Aragtirma kapsami disinda higbir kisi ya da kurumla pay-

lagilmayacaktir.

frem OKUYAN
Yiiksek Lisans Ogrencisi

Eskisehir Osmangazi Universitesi

1) Kendinizi kagit kalem kullanarak problem kurma konusunda yetkin hissediyor

musunuz? Nedenini agiklayiniz.

2) Ilk gorevinizde (herhangi bir kaynaktan yararlanmadan kagit kalem kullanarak

problem kurma gorevinde) sizi en ¢ok ne zorlad1? Agiklayiniz.
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3) Serbest, yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmig problem kurma gorevinde en ¢ok
hangi tiirde zorlandiniz? En kolay hazirlanan tiir hangisiydi? Nedenini aciklayi-

niz.

4) Ikinci gorevinizde (ChatGPT’den yararlanarak problem kurma gorevi) sizi en ¢ok

ne zorladi1? Aciklaymiz.

5) ChatGPT’den yararlanarak serbest, yapilandirilmis ve yar1 yapilandirilmis prob-
lem kurma goérevinde en ¢ok hangi tiirde zorlandiniz? En kolay hazirlanan tiir

hangisiydi? Nedenini aciklayiniz.

6) ChatGPT den yararlanarak problem kurmanin sizce avantajlarlar nelerdir? Agik-

layiniz.
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7) ChatGPT’den yararlanarak problem kurmanin sizce dezavantajlari nelerdir?

Agiklayiniz.

8) ChatGPT’den yararlanarak problem kurma deneyiminiz hakkinda genel bir de-

gerlendirme yapar misiniz?

9) Gelecekte mesleginizde ChatGPT’yi problem kurmak i¢in kullanmay1 diisiiniir

miistinliz? Nedenini agiklayiniz.

10) Gelecekte mesleginizde ChatGPT’yi kurdugunuz problemlerin ¢oziimiinii gor-

mek icin kullanmay1 diisiiniir miisiiniiz? Nedenini aciklayiniz.

141



11) Matematik 6gretmenlerine problem kurma ¢aligmalarinda ChatGPT’yi kullanma-

larin1 6nerir misiniz? Nedenini agiklayiniz.

12) Mesleginizde ChatGPT sizce hangi amag(lar) i¢in kullanilabilir? Listeleyiniz.

13) Problem kurmak i¢in ChatGPT disinda sizce uygun yapay zeka araglar1 nelerdir?

Listeleyiniz. Bu araglarin giiclii ve zayif yanlar1 nedir? Ac¢iklayiniz.

Arastirmaya katki sagladiginiz icin tesekkiir ederiz.
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