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Tasarim, ge¢misten giliniimiize ¢agin beklentileri ve talepleri, tek-
nolojik geligsmeler, toplumsal sorunlar, ¢evresel faktorler, miistelerin ih-
tiya¢ dogrultusunda evrilmis ve yeni alg1 bi¢imleri olusturmustur. 2000
yil1 sonras1 ivmesiyle yiikselen teknoloji, topluluklar1 derinden etkilemeyi
basarmistir. Teknoloji kullaniminda, ¢evre iligkilerinde ve is yasaminda
farkli tepkiler gosteren insan topluluklari olarak bilinen X, Y ve Z kusak-
lar1 bulunmaktadir. Milenyum ad1 verilen Y kusag1 ve kristal olarak gos-
terilen Z kusagi, teknolojinin daha dnce goriilmedigi bir hizda ytikseldigi
bir donem i¢ine dogmuslardir.

1965-1979 arasi dogan jenarasyon olan X kusagi, diinya ¢apinda si-
yasi, sosyal ve ekonomik siirecin yagandigi sikintili ve zorlu bir donem
yasamistir. X kusaginin biiylidiigii yillar, teknolojinin heniiz gelismedigi;
siyah beyaz televizyondan renkli televizyona, otomatik ¢amasir makine-
sine ilk kez gecildigi bir donemi kapsamaktadir. Genellikle cevresine say-
gil1, gorgiilii olan X kusagi, icinde bulundugu mevcut imkanlarla yetinen,
yeni ¢ikan teknolojik aletlere uyum saglamaya calisan, disiplinli, caliskan
bir insan toplulugu olarak bilinmektedir.

Y kusagi ise 1980-2000 yillar1 arasinda dogan, teknolojiyle ¢cocukluk
doneminde tanisan Z kusagina bir kopriilik yapmaktadir. Sahin Turan ve
Karadeniz (2021), Y kusaginin dijital teknolojinin yogun olarak kullanildig1
bir dénemde dogdugunu ve Tirkiye niifusunun %35’inden fazlasim olug-
turdugunu ileri stirmistiir. Otoriteyi ¢ok sevmeyen, ozgiirliiklerine diigkiin
ve bagimsiz Y kusaginin hizlica yiikselmeyi isteyen bir yapiya sahip oldu-
gu soylenebilir. Farkli goriislerin dayatilmasindan hoglanmayan, kendisine
z1t gelen goriisleri elestiren, istedikleri olana kadar direnen Y kusagi, sosyal
medyay1 aktif olarak kullanmakta ve goriislerini rahatca paylagsmaktadir.

2000-2010 yillar1 arasinda teknolojinin i¢ine dogan ve kristal kusak
olarak da bilinen Z kusagi, erken yasta teknolojik alet kullanmalarindan
otiirii varliklarini sosyal medyada ortaya koyan ve sosyallesen bir toplu-
luktur. Erken yasta teknolojik alet kullanmaya baslayan ¢ocuklarda bir
takim gelisim gerilikleri goriilmektedir. Ayn1 anda birgok isle mesgul ola-
bilen, yaptiklari isten ¢cok ¢abuk sikilan bu bireylerin odaklanma siireleri
de kisa oldugu sdylenmektedir. Z kusaginin bireyleri genellikle ¢cabuk
tilketen ve cabuk sikilan, sabirsiz, kararsiz, 6zgiivenleri yiiksek, tatmin-
siz, dikkat ve konsantrasyon eksikligi bulunan bir yapiya sahip olduklar
ortaya konmustur. Bu kusagin zorluklarla miicadele etmedigi i¢in azim
ve hirslar1 yok denecek kadar azdir.! X, Y ve Z kusaklarinda bulunan je-
narasyonlar iizerinde yapilan genellemeler her insana uymayacagi gibi
aile faktori, cevre kosullar ve egitim farkliliklar gibi etkenlerden bazen
benzerlik ya da degiskenliklerde gosterebilir. Kusaklar aras1 farkliliklar-

1 (X, Y ve Z Kusaklarin1 Taniyalim, 2020)
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dan kaynaklanan 6zellikler bireylerin olay, olgu ve kavramlara bakiglarim
da etkilemektedir. Bununla beraber toplumsal degisim ve doniisiimlere
paralel olarak farkli kusaklardaki bireylerin egitime yonelik algilar1 da
degismektedir (Ozoglu, Giir ve Altinoglu, 2013’den aktaran Sahin Turan
ve Karadeniz, 2021).

X ile Z kusaklar1 arasinda ¢atigmalarinin yasandigi giiniimiiz tasarim
egitim sisteminde 6zellikle dijital devrime dogan Z kusagi, Jarmusch’un
iinlii s6ziiniin deneyimlendigi bir zamana taniklik etmektedir. Julian Ro-
sefeldt’in yonettigi 2015 yapim1 Manifesto filminde oyuncu Kate Blanch
canlandirdig1 cesitli karakterler arasinda bir 6gretmen olarak yaraticilik
ve 0zgiinliik kavramini Jim Jarmusch’un “hi¢cbir sey orijinal degildir” so-
ziiyle sorgulamaktadir.

“Higbir sey orijinal degildir. Hayal giiciiniizii gazlayan, sizi ilhamla titres-
tiren her yerden calin. Eski filmlerden, yeni filmlerden, miizikten, kitap-
lardan, resimlerden, fotograflardan, siirlerden, riiyalardan, rastgele soh-
betlerden, mimariden, kopriilerden, tabelalardan, agaglardan, bulutlardan,
sulak havzalardan, 151k ve golgelerden beslenin. Sadece ve sadece ruhunuza
seslenen seyleri malzeme alin. Bunu yaparsaniz isiniz (ve hirsizliginiz) 6z-
giin olur. Ozgiinliik paha bicilmez, orijinallik safsatadir. Bunlar1 yaptiktan
sonra da hirsizligimizi saklamakla ugrasmayin, tam tersine degerini bilin.
Jean-Luc Godard’in ‘Nereden aldiginiz degil, nereye gotiirdiigiiniiz 6nem-
lidir’ s6ziinii hep aklinizda tutun.” Jim Jarmusch?

Jarmusch’un sozleri giiniimiiz tasarim 6grencilerinin karsilastigi bir
soruna deginmektedir. Grafik tasarim derslerimde dgrencilerime bir tasa-
rim problemi verdigimde ilk olarak dgrencilerim internette ¢esitli siteler-
de gorsel tasarim fikirleri incelemektedirler. Agirlikli olarak Y kusagin-
dan gelen 6grencilerimin projelerinde sunduklar fikirlerin internette ¢ok
benzerini ya da bazen birebir ayni fikri kullandiklarina sahit oldum.

Savas ve Karatag’a (2019) gore {iilkemiz niifusunun toplamda
%63’lini kapsayan Y ve Z kusaklari, giiniimiiz egitim 6gretim ortamla-
rinda da agirliktadir. Teknolojik gelismeler sayesinde bu kusaklarin 6g-
renme bicimleri degismistir. 2000 sonrasi dijital devrimle beraber internet
aginda paylasilan milyonlarca fikir arasinda 6zgiin bir tasarim fikri bul-
mak giderek zorlagmaktadir. X kusaginin son bireyi olarak klasik 6gretim
metotlarinin genellikle giiniimiizde olumlu sonug¢ vermedigi goriisiinde-
yim. Cevremiz bu kadar uyariciyla donatilmisken ve her tiir fikre hizlica
erismek kolay iken yeni bir fikir bulmak miimkiin miidiir? Bu kadar yo-
gun bilgi ve veri paylasim ag1 i¢cinde tasarimci aday1 bir 6grencinin baska
fikirlerden etkilenmeden yaratict olmast miimkiin miidiir? Bu baglamda
yaratici bireylerin genel 6zellikleri nelerdir? Yaratici diisiinebilmek i¢in
ne gibi teknikler bulunmaktadir? Bu arastirma bu sorulara yanit aramay1

2 (S6z kimin, tarih yok)
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ve gorsel tasarim Ornekleri lizerinden tasarimda yaraticilik ve 6zgiinliik
kavramlarini irdelemeyi amaglamstir.

[k olarak yaraticilik ile yapilmis farkli tanimlarina bakmak faydal
olacaktir. San (2003), bat1 dillerinde karsilig1 “Kreativitaet” olan yaratici-
lik kavraminin, Latince ‘creare’ sézctiglinden tiiredigini ileri stirmiistiir.
Bu sozciik dogurmak, yaratmak ve meydana getirmek anlamina gelmek-
te; devingen, dirik (dinamik) bir siire¢ olma niteligi s6zciliglin anlaminda
sakli bulunmaktadir. Boden (1996) ise yaraticilig1 bir bulmaca, paradoks
ve bazilar1 da gizem olarak gormektedir. Yaraticilik kelimesi, Oxford s6z-
lugiinde?®; yeni bir sey iiretmek veya sanat iiretmek icin beceri ve hayal
giictiniin kullanilmas: anlamia gelmektedir. Cambridge sozliigiinde? ise
ozgiin ve sira disi fikirler iiretme veya kullanma becerisi olarak tanim-
lanmigtir. Yaraticilik kelimesi yaratma fiilinden tiiremistir. Yaratmak ise
yeni bir sey yapmak veya var etmek veya bir sey icat etmek anlamina
gelmektedir. Yaratilisin sozliik anlamu, ‘yoktan var etmek veya var etmek’
anlamina gelmektedir.

San (2003) yaraticiligin 6nceden kazanilmis bilgilerin ve eski de-
neylerle yenilerinin birlesmesiyle olustugunu ortaya atmistir. Yaraticilik
siireci ‘yapma ve olug’ siirecidir, olus ise bir degismedir; simdi’ye dek
olmayan bir seyin bigimlenmesi demektir. Yaratma, yoktan var etme ola-
bilecegi gibi, daha ¢ok ve genellikle var olan malzemenin yeni bigimde
kullanimi, yeni bastan uyarlanmasidir. Yaraticilikla ilgili Landua’nun ta-
nimi ise daha 6nce kurulmamis iligkiler arasindaki iligkileri kurabilme,
bdylece yeni bir diisiince semasi iginde, yeni yasantilar, deneyimler, yeni
fikirler ve yeni iirlinler ortaya koyabilme yetisidir (San, 2003). Eceog-
lu (2015) yaraticiligr elestirel bir gozle bakabilmek, belirlenen ihtiyac-
lar1 karsilayabilmek amaci ile yeni 6nlemler almak ve yeni yaklagimlar
sunabilmek olarak tanimlamaktadir. Albert Einstein da yaraticilikla ilgili
“Hayal giicii bilgiden daha énemlidir. Bilgi sumirlidwr. Hayal giicii diinyayt
kusatir” s0zii yaraticiligin her seyden tistiinde oldugunu vurgulamaktadir.
Einstein hayal giiciiniin bilgiden istiin oldugunu vurgular iken zekanin
yaraticilikla arasinda nasil bir iliski bulunmaktadir?

Thurstone, son derece zeki olmanin iste yaratict yetenege sahip ol-
makla ayni sey olmadigm ileri siirmistiir. Yaraticilikla ilgili yapilan
bilimsel testlerde kolej mezunu olan ve olmayan bireyler arasinda fark
olmadig1 gozlemlenmistir. Bu baglamda egitimin ve yaraticiligin haya-
ti bir baglantis1 bulunmadig1 yargisina varilsa da yaraticiligin egitim ve
egzersiz alistirmalarla gelistirilebildigine inanilmaktadir. Ornek olarak
hatirlamakla ilgili sorunu olan insanlar ¢esitli egzersizlerle hatirlama giig-
lerini zamanla kazanmaktadirlar. Egzersiz, giiclii bir zihin ve viicut gelisi-

3 (Oxford Learner’s Dictionaries, tarih yok)
4 (Cambridge Dictionary, tarih yok)
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mi igin gereklidir (Osborn, 1953). Spor yapan bir insanin nasil kaslari
zamanla gelisiyorsa yaraticiligin gelismesi i¢in de zihin egzersizleri
yapmak gerekmektedir. “Yaraticilik ve Yenilik” adli kitabinda Y1l-
dirim, yaraticilifi gelistirmeyi beynin bazi 6zelliklerini daha fazla
gelistirmekle ilgili oldugunu 6ne siirmiistiir. Beynin, sag ve sol ya-
rim kiirelerinin birbirinden farkli fonksiyonlar: bulunmaktadir. Sag
beyin hayal giicii, resim, miizik, duygular gibi yaratici fonksiyonlari
yaparken sol beyin matematik, dil ve mantik gibi yliksek analiz ge-
rektiren islevleri yerine getirmektedir. Beyinde iki yarim kiire bir-
birine fiziksel olarak bagli olup, bir biitiin olarak islev gormektedir
(Yildirim, 1998).

Ken Robinson’un 2006’daki TED konusmasinda “okullar yaraticiligi
Oldiirtiyor mu?” sorusuna, yaraticiligin egitimde okuryazarlik gibi 6nemli
oldugunu ve ayni statiide ele alinmasi gerektigine deginmektedir. Konu
ve problem ne olursa olsun tek bir bakis acis1 yeterli olmayip 6gretmen,
O0grenmenin yollarini géstermeli ve 6grenciye rehberlik etmelidir. Yarati-
ciliktaki problem, ana okulundan itibaren tek diize egitim yaklasimlar1 ve
sinirlayici faaliyetlerle baglamaktadir. Uzman klinik psikolog Ilgin Sirin’e
(2021) gore hazir resimlerden olusturulmus ¢izim boyama kitaplari cocuk-
larin ¢ocugun serbest diisiinme ve gorsellestirme becerilerini sinirlayan
bir etkinliktir. Boyama etkinligi sirasinda hazir olarak sunulan belirlenmis
cizgiler gocugu sinirlar1 agmadan boyamaya yonlendirmekte, bu ¢ocugun
motor kas becerilerini gelistirse de ¢ocugun hayal kurmasini ve yaratici
diistinmesi engellemektedir.’ Bununla beraber ¢ocugun boyayacagi ¢izi-
min rengini se¢iminde 6gretmenin yonlendirmesi de ¢ocugun 6zgiin fikir
iretimini de kisitlamaktadir. Benzer bir sorun azir plastik oyuncaklarda
da bulunmaktadir. Hem boyama kitaplari hem de hazir plastik oyuncaklar
cocuklarin hayal kurabilmesini ve yaraticiligini sinirlamaktadir. Bunun
yerine ¢ocuklarin, dogadan bir kozalak, palamut tohumu, yaprak veya at
kestanesi vs gibi bir organik nesnelerle daha yaratict oyunlar yaratmasi
saglanabilir.

Boylelikle ¢ocuklar, organik neslerle araciligiyla dogayla bag kura-
rak, cevrelerini kesfeder ve farkindalik kazanirlar. Buna benzer bir durum
olarak tasarim egitiminde de dgrenci, sinirlandirilmadan olmadan ve fark-
It malzemeler kullanarak 6zgiirce diisiinmeye yonlendirilmeledir.

Ogrenci tasarim egitimi siiresince farkli diisiinebilmeyi 6grenmeli,
kendi yeteneklerini gelistirmelidir. Ayrica kendi basina arastirma yapma-
y1, verileri toplamay1 ve analiz etmeyi de 6grenmelidir. Bilkent Univer-
sitesi, Giizel Sanatlar Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesinde Grafik Tasarim

5 (Kurt, 2021)
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boliimiinde 1996 ile 2000 yillar1 arasinda dgrenciligim siiresince yeni bir
proje verildiginde aragtirma yapmaya kiitiiphaneye yonlendirilirdik. Ciin-
kii o zamanlar internet hayatimiza yeni girmeye baslamis, Google arama
motoru ve akilli telefonlar heniiz icat edilmemisti. Kiitiiphaneye giderek
kitaplar arasinda saatlerce vakit gecirerek yaptigim gorsel okumalarla
farkli tasarimcilarin fikrilerini nasil gelistirdigini anlamaya ¢alisirdim. Bu
sayede kendi kendime 6grenmeyi kesfetmis oldum. Cinli Felsefeci Kuan
Tzu’m MO. 1000 yillarindan giiniimiize ulasan musralar1 egitimle ilgi-
li diigiincelerime terciimanlik ediyor. Bir insana gergekten yardim etmek
icin onu egitmek gerekmektedir.

“Bir y1l sonrasini diisiiniiyorsan tohum ek,
Agac dik on yil sonrasti ise tasarladigin,

Ama yiiz y1l sonrasi ise diisiindiigiin, halki egit.
Bir kez tirtin verir ekersen tohum,

Bir kez agag dikersen on kez {irlin verir

Yiiz kez olur bu iirlin egitirsen halki.

Balik verirsen bir kez doyurursun halki,
Ogretirsen balik tutmasini hep doyar karn1.”
Kuan-Tzu (Cinli ozan)

(M.O. 1000)

Ideal bir egitimde 6gretmenin dgrenciye verebilecegi en dnemli sey
“balik tutmay1 6gretmek” olmalidir. Balik tutmay1 6gretecek bir gretme-
nin rehberliginde 6grenmeye hevesli bir 6grenci, ona sunulan yeni yollar
ancak bireysel olarak kesfederek ve deneyimleyerek kendi kendine 6g-
renebilir. Ogrenciye verilen tasarim probleminde, 6grenci ilk olarak ko-
nuyu dikkatlice anlamali, kavramali ve ¢ok yonlii arastirmalidir. Yaratict
fikirlerin temelinde iyice etiid edilmis, nitelikli bir arastirma, ¢ok yonli
diisiinme ve birbiri ile iligkilendirme yatmaktadir.

Yaraticilik {izerine arastirmayi yaparken taradigim birgok kaynak,
yaratici insanlarla ilgili pek ¢ok benzer 6zellik ortaya koymaktadir. Ya-
ratict insanlarin genel 6zellikleri arasinda hayal giicii genis, merakli, sor-
gulayan, risk alan, cesaretli, degisime agik, arastirmaci, kiiltiirlii, sezgileri
giiclii, cok gezen ve c¢ok arastiran miilti disipliner diislinebilen istekli ve
azimli bireyler olduklarini sdyleyebilir. Anadolu Universitesi Giizel Sa-
natlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Boliimii 6gretim tiyesi Prof. Tevfik Fikret
Ugar’in (2020) yaraticilik iizerine ¢evrimici yliriitmiis oldugu GRA247
no.lu “Yaraticilik Yontemleri” adli derslerinde yaraticiligin beyinde olu-
san iligkiler zincirinin sonucu; diisiinceler arasi iligkiler kurabilme yete-
negi olarak tanimlanmaktadir. Ugar, yaratict kisilerin ¢ok merakli, ¢ok
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aragtiran, ¢ok izleyen, ¢ok okuyan, ¢ok yorumlayan, ¢ok analiz eden ¢ok
diisiinen, ¢ok gezen insanlar olduklarini ileri stirmiistiir. Profesér Ugar,
derslerinde yaratici kisileri; gézlem yetenekleri ¢cok giiclii, yeni deneyim-
lere acik, bir seyi baska bir amacla kullanabilme yetisi olan, risk alan,
cesur, kendilerine has bir diizeni olan, vazge¢meyen, bir seyi bir¢ok kez
deneyen, azimli, inandiklarini yapan, yakinsal iraksal diislinme yetenegi-
ne ve igsel isteklenmeye sahip bireyler olarak tanimlamaktadir. Yaratici
calismalar, bazen risk almay1 gerektirmektedir.

Biiyiik fikirlerin risk almakla iligkili oldugunu belirten Cox (2018)
diinyay1 degistiren her fikrin bir bireyin diisiincesiyle basladigini ileri siir-
miistiir. Ornek olarak Gandhi’nin “Diinyada gormek istedigin degisimin
bir pargasi ol” sdzii onun bariscil vizyonunu ve derinligini ortaya koy-
maktadir. Martin Luther King’in “Bir giin, dért cocugumun da derilerinin
rengi ile degil de kisilikleri ile yargilanacag bir iilkede yasayacaklarina
dair bir hayalim var” konugmasi ve Yurttas Haklar1 Hareketi miicadelesi
1964 yilinda ¢ikan Civil Rights Act ile 1965 yilinda ¢ikan Voting Rights
Act ile Amerikan hukukunun birer parcasi olmasini saglamistir. Ne yazik
ki Gandhi ve Martin Luther King gibi diisiinceleri ve vizyonlar1 olan ki-
siler bir suikaste1 tarafindan 6ldiiriilmiis, fakat diislinceleriyle gercek bir
devrim yaratmiglardir. Bu baglamda biiyiik fikirlerle degisimi baslatmak
risk almay1 gerektirmektedir.

Dingeli’ye gore (2020) yaratici insanlarin ayn1 zamanda gevresel far-
kindalig1 yiiksek, sorgulayan ve iligkilendirerek analiz eden &zellikleri
bulunmaktadir. Gegmis deneyimler, analiz edebilme, iligkilendirebilme,
baglant1 kurabilme, sorgulayabilme ve hayal kurabilme yetileri prob-
lemlere 6zgiin ve yaratict bakis agisiyla ¢oziim Onerileri liretmeyi saglar.
Hayal giiclinlin gelisimi ise kazanilan egitim, deneyimler, sosyal gevre,
kisiye ait 6zellikler, soru sorma ve merak duygusu ile bigimlenmektedir.
Tiim bu 6zellikler kiginin probleme farkli bakabilmesini, yaratici sonuglar
tiretmesini saglamaktadir. Yaraticiligin, yeni fikirler, ¢éziim yollar1 yak-
lagimlar ve yenilikler liretmekle ilgili herkes de var olan ve gelistirilmeyi
bekleyen bir yetenek oldugu sdylenebilir.

Arastirmalar, yaraticiligin temel olarak, zekanin, bilgi birikiminin,
problemlere duyarli olmanin, basar1 ihtiyacinin, risk almanimn, demografik
ozelliklerin (yas, cinsiyet gibi), durumsal faktorlerin (fiziksel ¢evre, gorev
ya da zaman smurliliklar1) ve is yasaminda orgiitsel faktorlerin (orgiitsel
kiiltiir — iklim ya da 6diil sistemi) bir sonucu olarak ortaya ¢iktigini gos-
termektedir. Ancak, bu faktorlere ek olarak bireyin kisilik 6zelliklerinin,
yaraticilik potansiyelini kullanabilmesi ve yaraticiliginin gelisimi {izerin-
de dnemli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.®

6 (Yaratic1 Kisilik ve I Yasaminda Yaraticilik, 2007)
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21. yiizyilin, sekiz milyar insan popiilasyonuna sahip ve rekabetin gec-
mis yillara gore ¢ok arttig1 giiniimiiz is diinyasinda, yaratici ve 6zgiin dii-
siinebilen, sorunlara yaratici ¢ozlimler iiretebilen ve sirkete yenilik getire-
cek bireylere Oncelik verilmektedir. Yaratici bireylerin farkli ¢oziim yollar
iiretebilen yapilar1 onlar1 diger insanlardan ayristirmakta ve one ¢ikartmak-
tadir. Doktora caligmasini “yaratic1 sorun ¢dzme programi etkinligi egitim
yoneticileri iizerine bir deneme” iizerine galismig olan Dr. Nuray Sungur,
College Octave Greard’da on iki yas grubu Fransiz ve Tiirk 6grencilerinin
yaraticiligina iligkin karsilastirilmali aragtirmasinda ilging veriler elde etmis-
tir. Sungur, yaratict kisinin 6zellikleri arasinda; siirekli herhangi bir is ile
mesgul, farkindalig1 yiiksek, gizemli olanla ilgili, farkli deger hiyerarsisine
sahip, milkemmellige karsi istek, coskulu, enerjik, hata bulan, giiclii seve-
cenlik, yapict elestirilerde bulunan, yalnizlig1 seven, bireysel, sezgili, hata
yapan, merakli, uyumsuz, garip aligkanliklar1 olan, soru soran insanlar ol-
dugunu ileri stirmistiir. Ayrica bu bireylerin duygularini bastirmayan, mizah
duygusuna sahip, i¢ce yonelimli, diisiincelerinde bagimsiz, amaca giden yolda
kesin kararl1 ve kendine yeten 6zelliklere sahip olduklar diistiniilmektedir.
Baska diisiincelere ve dig uyaranlara agik olan bu bireyler dik kafali, igten,
her alanda kendini yetistirmis, sade, duygusal, gorsel algis1 giiglii, ¢esitlilige
deger veren, riske girmeye istekli, gii¢ ve statilye onem vermeyen yapiya
sahiptirler. Ornek olarak yaratict dgretmenler statii ya da gii¢ i¢in calismaz
fakat kabul edilmeyi ve yalmiz ¢aligmay1 severler. Hatta kadronun uyumunu
zorlagtiracak nitelikler gelistirirler, kendilerine yeten, hata bulan ve yapan,
cocukca davraniglar bile sergileyebilirler (Sungur, 1992).

Hata yaparak deneme yanilma yontemiyle 6grenen ve tiim duyularini
kullanarak algilayan yaratici bireylerin ¢evresel farkindalig1 ve biling diizeyi
de yiiksektir. Yaratici bireyler igsel coskuya sahip derin bir merak duygusu
ile siirekli soru soran insanlardir. Sorun yok iken durduk yere sorun yaratan,
belki biraz uyumsuz olarak bile adlandirilan, sira dis1 diistinme yetenegine
sahip bireylerdir. Yaraticiligin, aktif bir kisilikle, hayal kuran, yenilik geti-
ren, farkli yollar bulmakla, yeniliklere acik olmakla, yapilmamisi denemek-
le, yepyeni yontemler kesfetmekle iliskili oldugunu diisiiniiyorum. Yaratici
bireylerin igten gelen bir cosku ve enerji ile problemlere farkli ¢6ziim 6ne-
rileri getiren ve 6zgiin diislinebilen dogal bir yetenekleri bulunmaktadir. Bu
bilgiler baglaminda yaraticilik, gegmis, simdi ve gelecekle iliski kurabilme,
hayal edebilme ve yoktan var edebilme yetenegidir. Burada en kilit nokta
yasanmis ve Oziimsenmis kisisel deneyimlerin simdide kullanilmasidir. Yara-
tic1 kisi gegmis birikimlerini daha iyi bir amag ugruna doniistiirerek gelecege
olumlu bir iz birakabilir.

Eceoglu (2015) yaraticiligin ana ilkesinin kendimizi ve ¢evremizi hatta

diinyay1 degistirme oldugu gorisiinii savunmaktadir. Ona gore yaraticiligin
bireyde gelisim siireci kiginin ge¢miginde yasadig1 deneyimlerinden, kisisel
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gelisiminden, bilgi birikiminden, etrafindaki gergeklesen olaylar1 dikkatle
inceleyip degerlendirmesinden, biling altinda kurguladigi ve hayal ettigi biri-
kimlerinden kazandig1 deneyimler sonucu ortaya ¢iktigini ileri siirmiistiir. Bu
baglamda San’da (2003) yaraticiligin 6nceden kazanilmis bilgilerin ve eski
deneyimlerle yenilerinin birlesmesiyle yaratici siirecin olustugunu ortaya at-
mustir. Yaraticilik siireci ‘yapma ve olug’ siirecidir, olus ise bir degigme’dir;
simdi’ye dek olmayan bir seyin bicimlenmesi demektir. Yaratma, yoktan var
etme olabilecegi gibi, daha ¢ok ve genellikle var olan malzemenin yeni bi-
¢imde kullanimi, yeni bastan uyarlanmasidir.

Ayvazoglu (2015) yaraticilik lizerine yaptig1 bircok saptamada; yaratici-
ligin iki seyi birlestirme, benzetme veya tersten gosterme, abartma, metafor
oldugunu ileri stirmiistiir. Dingeli’ye gore (2020) yaraticilik, kisinin ge¢mis
deneyimlerini, hayata bakis a¢isini, sezgilerini, duygularin1 ve kisisel algi-
larin1 yeni durum karsisinda ortaya koyma yaratma bicimidir. Kisisel dene-
yimlerin olusumunda g¢evresel, toplumsal ve sosyolojik faktorler de ¢ok et-
kilidir. Robinson (2008) yaraticiligin kiiltiirle baglantili oldugunu ve kiiltiirel
kosullarin yaraticilig1 atesleyebilecegi ya da 6ldiirebilecegini 6ne siirmiistiir.
Yaratici bir insan zekasi, diistinmeyi, gérmeyi, diisiinceler liretmeyi ve hayat
ile deneyimleri anlamlandiracak sekilde yorumlamay1 gerektirir. Lowenfeld
(1959), yaraticiligi, bireylerin sahip olduklar1 ve durumlara bagh olarak az
cok ortaya ¢ikmaya elverisli bir tiir 6zellik olarak ele alinmistir. Bagka bir de-
yisle kendini gdstermek i¢in uygun kosullarda karsilagilmasi gereken kiside
bulunan bir potansiyel gii¢ olarak da sdylenebilir (Rouquette, 1992).

Iki nesneyi birlestirme olarak tanimlayan Ayvazoglu’nun ve Dingeli’nin
iligki kurabilme ve baglanti kurabilme fikrini Fransiz iletisim ajansi Les
Créatonautes’un gorsel tasarlarimlari ortaya koymaktadir. Gorsel 1 ve Gor-
sel 2’de yer alan tasarimlarda, hayvanlarin bigimlerine uygun formda farkli
hayvan bedenleri ve farkli nesnelerin bigimsel olarak benzeyen formlariyla
birlestirilmistir. Ornek olarak Gorsel 1°de bir kaplumbaganin kabugundaki
desenler yerine, bir ananasin ylizeyindeki dokular kullanilmis, bir filin hava-
ya dogru kivrilan hortumu yerine bir ahtapotun kolu uyarlanmistir. Bir fla-
mingonun gévde kismi, muz koganti ile, bir kedinin gévdesi balik gévdesi ile
yer degistirmistir. Benzer bi¢imlerin biiyiik bir ustalik ile degistirildigi gorsel
kolajlar yeni hayvan formlarini yaratmistir. Gorsel 2°de ise nesnelerden yola
cikilarak yapilan gorsel tasarimlarda, bir kasetin yiizeyi kizarmig bir ekmek
dokusuyla kaplanmis, agzi acgik bir bozuk para ciizdanina ironik bir yakla-
simla sivri digler eklenmistir. Bir gergedanin govdesi bir okul otobiisii ile,
bir kirmiz1 soganin alt tarafindaki piiskiilleri ahtapotun kollari ile, bir armin
gbovdesi bir misir kogani ile yer degistirmistir. Bu tlir bigimsel benzer formlar
arasinda iligki kurabilmek; gorsel hafizanin ve hayal edebilme giiciini, iyi
gorebilmeyi ve ¢ok iyi derecede gorsel yazilim programlarina hakim olmay1
gerektirmektedir.
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Gorsel 1: Farkli nesnelerin benzer formlart iligkilendirilerek olusturulan yaratic
tasarimlar
Tasarim Ajansi: Les Créatonautes

Link: https://www.instagram.com/les.creatonautes/

Gorsel 2: Farkli nesnelerin benzer formlart iliskilendirilerek olusturulan yaratici
tasarimlar

Tasarim Ajansi: Les Créatonautes

Link: https://theinspirationgrid.com/bizarre-photo-manipulations-by-les-
creatonautes/
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Nesnelerle benzerlik iliskisi kuran disiplinler arasi ¢agdas sanatgisi
Martha Haversham’in birlestirdigi objelerde agirlikli olarak eller ve ayak-
lar lizerinde farkli malzemeler yer almaktadir. Sanat¢1 Haversham, kendi
tasarimlarinda estetik, kavramsal ve hicivsel bir yaklagim oldugunu ileri
siirmektedir. Haversham’in gorsel tasarimlarinda genellikle var olan mal-
zemelerin islevinin digina ¢ikarilarak ve yaratict bir yeni diizenleme ile
baska bir nesne ile iligkilendirildigi goriilmektedir.

Gorsel 3: Smallditch — bulunan Cop Projesi 2018 - 2022
Tasarimci: Martha Haversham

Link: https://www.linkedin.com/feed/update/
urn:li:activity:6933054410994409472/

Haversham, sokaklardan, tuz batakligindan ve plajlardan topladig:
nesneleri, aksesuarlari, otoportreleri, geri doniisiim kutularini ve yardim
diikkanlarindan topladig1 kagit parcalariyla birlestirerek smallditch adim
verdigi mevsimlik koleksiyonlar iiretmektedir. Estetik begeninin algiy1
bireyin ve toplumun yararina degistirme giiciine sahip olduguna inanan
Haversham, smallditch adli koleksiyonunu her giin Instagram’da giincel-
leyerek yaymlamaktadir. Geri doniistime olan duyarliligini, “Viicudunda
estetik kemik olmayan kimse kumsala ¢op atmaz” sozleriyle vurgulamak-
tadir. Dokiintiilere, diislik statiideki nesneleri onemseyen sanat¢i Ornek
olarak bir komposttan, bitkisel bir atiktan ya da plastik bir ¢opiinden al-
dig1 bir nesneyi bir sanat formuna doniistiirmektedir. Sanat¢1 bu ¢oplerin,
insan1 sokakta durduran ve yiiziiniize bir glilimseme koyan ve hayal gii-
cliniizii tetikleyen formlar oldugunu ileri siirmektedir. Haversham, gercek
yaraticiliin, hayal giicli kuvvetli cocukluk beyinlerimize Smallditch gibi
eglenceli bir yere giden yolu aydinlattigina inanmaktadir. Haversham, bir
sanatg1 olarak gorevinin daha kaliteli giysilerle dolu bir deponun anahtar-
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larin1 insanlara vermek, onlar1 birer arzu nesnesi olarak gérmek ve ona
gore deger bigmek oldugunu vurgulamaktadir.’

Gorsel 4: Farkli nesnelerin birlestirildigi yaratici tasarimlar
Tasarimci: Martha Haversham
Link: https://'www.crossconnectmag.com/post/637410963527778304

Martha Maversham el ve ayak tizerine yaptigi kolajlarda bitkiler, seb-
zeler, hazir ambalaj kagitlari kullanarak bigimlendirdigi 6zgiin ve yaratici
tasarimlar1 Coco Chanel’in “Hayattaki en iyi seyler bedava, geri kalan
her sey ¢ok pahallr” soziiyle biitiinlesmektedir. Yaratici tasarimlarda ¢o-
gunlukla hazir nesnelerin bagka bir obje ya da ¢izimle birlestirmesi ve
bazen de hazir nesneler var olduklar1 ¢evresel tasarimlar yapilmaktadir.
Gorsel 5’de yer alan yangin sondiiriicii tiipleri ve yangin sondiiriicli hor-
tumun ¢evresine objenin islevinin degistirildigi ve yeni bir anlam yiiklen-
digi cizimler bulunmaktadir.

Gorsel 5: Cevresel obje ve ¢izgi ile yaratilan tasarimlar

Yaratici tasarimlar arasinda algi bigcimlerini degistiren bigim ya da
logo iizerinden kurgulanan kavramsal ¢alismalar da bulunmaktadir. Ornek

7 (Haversham, tarih yok)
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olarak Gorsel 6’da yer alan McDonald’in fastfood sirketinin ‘Tiim gece
servis’ (All night servis) slogan ile gece saatinde farkl yiizeylerde Mc-
Donalds’m logosunun golgesinin yansitilmistir.

Ayrica bu temaya benzer diger konsepti “Geg saate kadar acik” (Open
late) sloganinda hamburger, patates kizartmasi gibi yiyecek iirlinlerinin
formlar1 parlak 1siklarla bigimlendirilmistir. McDonalds’in ‘Gece servis
hizmeti’ konseptini iki farkli yaratici fikirle sunulmustur.

Gorsel 6: McDonalds in Tiim gece Servis (All night Servis) adli yaratici
kampanyasi

Link: https://www.linkedin.com/company/creativecampaigns/posts/?feedView=all

Giliniimiiz reklam diinyasinin acimasiz rekabet ortaminda ayakta ka-
labilmek i¢in tasarimeilar farkli, 6zgiin ve yaratici fikirler liretmeye yon-
lendirilmektedir. Firmalarin rakipleri arasindan 6ne ¢ikabilmeleri i¢in he-
def grubun beklentilerini, taleplerini ve ihtiyaglarini analiz etmekte, rakip
irtinlerin reklam stratejilerini incelemektedir. Daha once diisliniilmemis
Ozgiin yeni bir fikir bulmanin arkasinda nitelikli bir arastirma yatmakta-
dir. Harris (1959) tasarimla ilgili agsamalar arasinda ilk olarak ihtiyacin be-
lirlenmesi ikinci olarak bilginin toplanmasi, iigiincii asama bilgiyi isleyen
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diisiince etkinligi, dérdiince asama ise ¢Oziimlerin tasarlanmasi besinci
asama dogrulama ve son asama ise uygulamaya koyulmasi oldugunu ileri
siirer (Rouquette, 1992).

Yaratici tasarim ¢aligmalar arasinda 6zel giinlere yonelik kampanya
calismalar1 bulunmaktadir. Ornek olarak Gorsel 7°de Noel ve yeni yil te-
masina yonelik uyarlanan tasarimlar arasinda; Hellmann’s adli mayonezin
kasig1 tizerindeki Noel baba formu, Coca Cola tekene kutusunu g¢evre-
leyen Noel Baba kemeri ve Starbucks iceceklerinin kremasiyla olustu-
rulmus Noel ya da yeni yil aga¢ formunu iiriinle biitiinlestiren gorseller
tasarlanmistir. Noel, yilbasi, bayram gibi 6zel giinlerde kutlamalar i¢in en
cok tiiketilen 6zellikle markalagmis ve belirli bir kitleye hitap eden yiye-
cekler ve icecekler icin inovasyon (yenilik) yaratici diisiinme ¢ok 6nemli
bir faktordiir. Hedef kitlenin demografik 6zellikleri, ¢agin beklentileri ve
talepleri, tasarim fikrini etkilemektedir. Ayrica markalarin farkl: tilkelerin
kiiltiirlerine gore hazirladig1 yaratict kampanya tasarimlar: da bulunmak-
tadir.

THE HOLIDAY DRINKS ARE HERE.

Gorsel 7: Noel ve Yeni Yil temali yaratici afis tasarimlar

Link: https://'www.linkedin.com/company/creativecampaigns/posts/? feedView=all

Son ornek olarak Rus Bryansk siit tiriinleri fabrikasinin Milgrad
adli markasi i¢cin Depot Marka Ajansinin iistlendigi ve sanat yonetmeni
Vera Zvereva tarafindan tasarlanan yaratici ambalaj tasarimlarini incele-
yelim. Siit iirinleri, Rusya’nin hizl tiiketim mallar1 pazarinin %22’sinden
fazlasinmi elinde tutmakta, ancak siit iirtinleri markalasmasi son yillarda
ilerleyememektedir. Rekabetin yiiksek ve rafta 6ne ¢ikmak zor oldugu
bir donemde Milgrad’in pazarlama ekibi, {iriiniin tiiketicinin kalbini nasil
kazanabilecegini arastirmis ve sevimli ve zarif bir yaratici fikir bulmus-
lardir. Markanin farkli siit irlinlerinin ambalajlarinda dolasan, ilgiyle ba-
kan, bir iple oynayan, casusluk yapan bir kedi karakteri tasarlanmis ve
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hareketlendirilmistir. Illiistrasyon, ambalajin bir tarafindan baslayip diger
tarafinda devam etmekte boylece slipermarketin raf iizerinde siralanmis
tirtiniin tliketiciyle arasinda bir etkilesim kurmasi amaglanmistir.

Goérsel 8: Bryansk siit iirtinleri fabrikasinin Milgrad adli markasi ambalaj
tasarimlari

Sanat yonetmeni: Vera Zvereva

Link: https://www.depotwpf.com/portfolio/milgrad/
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Gorsel 9: Bryansk siit tiriinleri fabrikasinin Milgrad adli markast ambalaj
tasarimlari

Sanat yonetmeni: Vera Zvereva

Link: https://www.depotwpf.com/portfolio/milgrad/

8 (Depot, Milgrad, tarih yok)
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Zvereva, siit kategorisindeki ana iiriinleri yeniden tasarlarken yaygin
olarak beklenen renk kodlamasinda; siit i¢in beyaz, kefir i¢in yesil ve ay-
ran i¢in agik kahverengi renklerini kullanmistir. Milgrad’in tiim siit {iriinii
ambalaj tasarimlarinda arka plan diiz bir renk olarak kullanilmis ve yazi
rengi her irlinde degistirilerek minimalist bir yaklasim sergilenmistir.
Ana liriin olan siit ambalaji, sadece mavi ile saf beyaz olarak kullanilmas,
sevimli kedi her {iriinde ayn1 mavi tonda farkli hareketlerle tirlin amba-
laj1 tizerine yerlestirilmistir. Mavi kedinin merakli yiizii Milgrad’in siit
yelpazesi olan eksi krema, stizme peynir, muhallebi tatlilari, tereyagi, lor
peyniri ve salamura olgunlastirilmig peynirde de kullanilmigtir.® Yaratici-
ligin ve 6zgiin diisiinmenin bir 6rnegi olarak Milgrad markasinin, Rusya
pazarinda rekabeti arttiracagi diisiiniilmektedir.

Ustte gosterilen yaratici tasarim &rneklerinde farkli diizeylerde ya-
raticilik bulunmaktadir. Taylor, bes farkli yaraticilik diizeyinin oldugunu
ileri stirmektedir.

1) Anlatimsal Yaraticilik: iirliniin kalitesi s6z konusu degildir yal-
nizca kisinin gosterisi dnemlidir.

2) Uretici Yaraticilik; Gelistirilen ve kontrol edilen yeteneklerin
veya yatkinliklarin devreye sokulmasini gerektiren yaraticilik.

3) Buluscu Yaraticilik: Yeni iliskilerin algilanmasiyla nitelenen bu-
lusgu yaraticilik, daha 6nce kazanilmis tecriibelerin orijinal kullanimi ola-
rak tanimlanabilir.

4) Yenilik¢i Yaraticilik: Daha iist bir asama olan yenilik¢i yaratici-
lik, yiiksek bir soyutlama kapasitesini gerektirir ve genellikle ilerlemenin
tiretici bir doniisiimiine dayanir

5) Temel Prensiplere Dayali Yaraticilik: Su yiiziine ¢ikan yaraticilik,
tamamen yeni temel prensipler anlayisina denk diiser (Rouquette,1992).

Farkli yaraticilik diizeyindeki insanlarin ortak 6zellikleri arasinda dili
iyi kullanama, akic1 bir konugma yetenegi, kendini ¢ok iyi bilgilendir-
mis olma, girigkenlik ve riskler alabilen yapilar1 bulunmaktadir (Barron,
1968). Herkeste yaratici bir potansiyel bulunmaktadir, bu giiciin dogru
calisma ile ortaya ¢ikarilmasi i¢in insanlarin yonlendirilmesi ya da farkin-
daliginin artirilmasi gerekmektedir. Yaraticilik potansiyeli olan kisinin ta-
sarimda fikir bulma agsamasinda izlemesi gereken bazi evreler bulunmak-
tadir. Eceoglu & Avzazoglu, (2015) hangi bilim dali agisindan yaratici bir
etkinligin agsamalarinin oldugunu su maddeler halinde tanimlamaktadir;

e Hazirlik evresi, sorunu benimseyip yeniden ele alinmasi

e Olusma evresi, sorun saptanir diislinceler ayristirilir

9 (Depot, Milgrad, tarih yok)
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e Planlama evresi

o Esinlenme evresi, farkll bir sigrayis yapabilir
e Dogrulama evresi, 6zgiin bir yapit ortaya ¢ikar
e Denetim eylemi

Ustte bahsedilen evreleri adim adim uygulandiginda yaratici tasarim-
lar goriilebilmektedir. Fakat bazen Cox’un da (2018) soyledigi gibi yara-
tic1 diisiinme ongoriilemeyen bir sonuca da gotiirebilmektedir. Clinkii ya-
ratict diisiinme bazen insani yeni ve bilinmeyen bir yere de ulastirmaktir.
Grafik tasarimda yaratici bir fikir bulmanin evreninde problemi dogru al-
gilamak ve dogru sorular sorarak fikrin gelistirilmesi yatmaktadir. Clegg
ve Birch (2010) sorunu bulabilmek i¢in kullanilan pusula adli yonlendir-
me tekniginde “nasil/ ve “neden” kaliplari ile soru sorulmasi gerektigini
ileri stirmektedir. Beyin firtinasi tekniginin yaraticist Alex Osborn “Ne-
den? Nerede? Ne zaman? Kim? Ne? Nasil?” sorularini sormanin problem
cozme becerilerini harekete gecirecegini ve yaraticiligr tetikleyecegini
ileri stirmektedir. Bu sorular araciligiyla probleme yeni fikirler ve yaratici
coziimler aranir. Alex Osborn’un ilk kez buldugu beyin firtinas1 yontemi
ve daha sonra 6grencisi Bob Eberle tarafindan gelistirilen Scamper tekni-
g1 daha pragmatik hale getirilmistir.

Scamper kelimesi, ingilizcede yerine koyma (Substitute), birlestirme
(Combine), ayarlama (Adjust), degistirme (Modify), baska bir seyde kul-
lanma (Put to other use), ortadan kaldirma (Eliminate) ve tersine ¢evirme
(Reverse) kelimelerinin bas harflerinin birlestirilmesiyle olusturulmustur
ve yaratici diisiinme anlaminda kullanilmaktadir. Ozellikle okul &ncesi
donemdeki ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerini ve yaratici diislinme yetile-
rini gelistirmek i¢in kullanilan Scamper teknigi bir diisiinme yontemidir.
Yonlendirilmis beyin firtinas1 yontemi olan Scamper teknigi, sistema-
tik ve asamal1 olarak bir fikre yaratici ¢6ziim Onerileri bulmasini saglar.
Kisiye ¢esitli sorular sorularak konu ile ilgili beyin firtinas1 yapmasi ve
farkli disiinebilmesi saglanir. Bir uygulayici esliginde bir veya birden
fazla kisi ile gerceklesen Scamber’da uygulayicinin bu teknigi daha 6nce
deneyimlemis olmasi, uygulama basamaklarina hakim olmas1 ve sorulari
onceden hazirlamasi gerekmektedir. Scamber tekniginde kimsenin diisiin-
cesinin yargilanmayacagi bir ortam yaratilmasi gerekmektedir. Scamper
tekniginin asamalar1 bulunmaktadir; ilk olarak “Yer degistirme” (subs-
titude) asamasinda, bir fikrin/nesnenin yerine bagka bir seyin koyuldugu
sorular yardimiyla nesneye farkli agilardan bakabilmek yaratici diistinme-
yi tetiklemektedir. ikinci asama olarak “Birlestirme” (combine) asama-
s1 nesnenin bagka hangi nesnelerle birlestirilip yeni bir nesne liretmeye
yonelik sorularmn soruldugu bir basamaktir. Ugiincii olarak “Uyarlama”
(adapt) asamasi yaratic1 diisiinmede sik kullanilan birlestirme yontemi
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uygulanir. Yaratici diisiinme, yoktan var etme degil; elde olan1 gelistir-
me anlamina gelmektedir. Ornek olarak tasarimda en ¢ok uygulanan bir
nesnenin formunda degisiklikler yapilarak ya da o nesne baska nesnelerle
birlestirilerek yeni bir iirlin ortaya koyulmasidir. Dordiincii asama olan
“Biiyiitme, degistirme, kiigiiltme” (magnify/modify/minify) asamasinda
nesnenin formunun biiyiitlip kii¢liltme ya da yeniden diizenleme gibi yon-
temlerle degistirilmesine yonelik sorular sorulur. Besinci agsama ise “Bag-
ka amaglarla kullanma” (put the other uses) asamasinda sorulan sorular
nesnenin farkli amaclarla da kullanilmasina yoneliktir. Cikarma/yok etme
(eliminate) asamasinda sorulan sorularda nesneyi daha islevsel hale getir-
mek i¢in hangi kisminin ¢ikarilabilecegi sorgulanir. Boylelikle farkli dii-
siinme tesvik edilerek yeni ¢6ziim Onerileri bulunur. Yeniden diizenleme,
ters diiz etme (rearrange/reverse) asamasi alternatif ¢oziimler sunmak igin
sorulan sorularda nesnenin mevcut kosullar1 iizerinde diizenlemeler yap-
mak amaglanir.'” Scamper teknigi, yaraticiligin 6nemli unsurlar arasinda
bulunan 6zgiinliik, sorgulayicilik, hayal kurma ve farkli diisiinme beceri-
sini bir arada kullanarak ¢ocugun biligsel yetilerini gelistirmeyi amaglar.
Scamper tekniginde ¢cocuga bazi sorular sorulur ve ¢ocuk bu zihin agici
sorulara yanit bulmaya ¢alisarak yaratici diisiinme becerilerini gelistirir.
Scamber teknigi disinda yaratici fikir bulmak igin ¢ok ¢esitli teknikler de
bulunmaktadir.

Clegg ve Birch (2010) “Soru nedir? sorusuna engel haritasi, seviye
zinciri, havadan arastirma, hedef, hi¢bir sey yapmama, macera, distan ige,
yukar1 ve asagi, zaman dilimleri, es anlamlilar sozIligi, kristal kiire, agda
gezinme, milkemmellik, bin kisilik ordu, farkli bir sorunu ¢dzme, yeniden
ifade, beyaz tahta, camur atma, soru yaris teknikleri ile yaratici ¢6ziim
onerileri bulunabilmektedir. Yanit nedir? sorusuna cevap bulmak igin zor-
layic1 varsayimlar, ¢arpitma, tersine ¢evirme, fantezi, bagkasinin goriisi,
mecaz, rastgele sz, rastgele resim, bulunan nesneler, anlamsiz ciimle,
mangetler, alintilar, sincap kutusu, miizik olarak ayarla, Da Vinci kara-
lamalari, i¢ goriiniim, gdlgeler, milkemmel problem, sinirlar, bilesenler,
temsilci, arkasinda, ¢iz, dokun ve hisset beni, kotii deha, oyun, konusan
resimler adli teknikler kullanilmaktadir. Yaraticilik teknikleri, insanlari
farkli bir baslangi¢ noktasina iter, yeni cagrisimlar yapma firsati verir,
yeni bir bakis acis1 kazanmaya ve bambaska bir sey ortaya ¢ikarmaya
yardimci olur. Tekniklerin ¢ogu, bir konuyla ilgili baglantilar kurmanizi
ve farkindaliginiz1 artirmanizi saglar (Clegg & Birch, 2010).

Yaraticilig1 tetikleyen bir baska dinamik ise yasam deneyimleridir.
Ornek olarak seyahat etmek, yeni yerler gérmek, farkl kiiltiirlerden in-
sanlarla kolektif galigmalarda bulunmak yaraticiligi ¢ok besleyen dene-
yimler bitliniidiir. Problemlere farkli 6zgiin ¢éziimler iiretmede gegmis

10 (Ilgin, 2022)
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deneyimlerin ve imgelemenin rolii ¢ok biiyliktiir. Kisisel deneyimler ka-
zanildikga, kisinin hayal edebilme (imgeleme) yetisinin gelistik¢e yara-
tic1 diisiinmenin de evrildigi soylenebilir. Robinson (2008, s.135) imge-
lemeyi, zihin goéziiyle gérmek, su an burada olmayan insanlari, olaylari,
duygular1 ve deneyimleri zihnimizde canlandirmak olarak tanimlamaistir.
Imgeleyebilme, hayal edebilme yetenegi, yaratici ¢dziimler bulma siire-
cinde gereklidir.

Yaratilan bir tasarima ya da esere baktigimizda o sanat¢inin/ tasarim-
cmin hayata karsi durusunu, direnglerini, cesaretini, goriis agisini algila-
r1z. Yaratici eserler daha 6nce hi¢c duyulmamis, goriilmemis ve okunmamais
0zgiin bir bigimde insanda farkli duygular uyandirir. Bir siiri, bir resmi,
bir heykeli ya da bir diisiinceyi yoktan var eden bir insanin kaygilari, hiiz-
nill, umutsuzluklari, tutkulari, arayiglari, sorgulamalar1 i¢sel olarak onu
yaratmaya yoneltir. Bu yaratici siirecin i¢inde kisinin sezgileri, imgelemi,
arastirma becerileri de 6nemli bir rol oynamaktadir. Kisinin i¢inden gelen
istegi, meraki, hayal kurabilme yetisi de yaratici ¢6ziimler bulmasinda ¢ok
onemli bir yap1 tasidir. Ozellikle grafik tasarimda yaratic1 fikirler ortaya
¢ikarmada kisinin entelektiiel birikimi de 6nemli bir rol iistlenmistir. Ta-
sarim aday1 6grencilerime nitelikli sanat ve film festivalerine, konserlere,
sergilere, miizelere, konferanslara ve ¢alistaylara gitmeleri i¢in Onerilerde
bulunurum. Pandemi 6ncesi siradan yasamlarimizda sehirde gergeklesen
cesitli etkinliklere; masal dinletisinden miizik konserlerine, ¢esitli sanat
sergilerine ve film festivallerine beraber giderek onlarin vizyonlarinin ge-
niglemesi i¢in girisimlerde bulundum. Yaratici diisiinmeyi gelistirmenin
ve vizyon kazanmanin bagka bir yolu da yeni diller 6grenmekte ve yeni
kiiltiirler tanimakta yattigina inanryorum. Ogrencilerime farkli yabanci
diller 6grenmelerini ve Erasmus+ degisim programlari ile egitimlerine
yabanci bir iilkede devam etmeleri tavsiye ederim. Boylece farkl: kiiltiir-
lerden beslenerek ve farkli akademisyenlerin 6gretilerinden etkilenerek
vizyonlarin1 ve bakis acilarini gelistireceklerdir. Kisinin entelektiiel bi-
rikimi, yasam ve is deneyimleri, ge¢mis, hayal giiciiniin giiclii olmas1 ve
yoktan var edebilme yetenegi, problemlere yaratici ¢oziimler bulmasinda
etkili olacaktir. Ozellikle cevresel farkindalig: yiiksek ve duyarl, bilingli,
merak eden ve sorgulayan, iligkilendirerek analiz eden, coskulu bir bire-
yin daha 6nce kurulmamus iligkiler kurarak, yaratici ve yenilikgi fikirler
iiretebilecegine goniilden inaniyorum. Geg¢mis, simdi ve gelecekle iliski
kurabilen, ¢evresel farkindaligi, biling diizeyi yiiksek kisiler entellektiiel
birikimlerini ve yasam deneyimlerini daha iyi bir amag¢ ugruna doniistii-
rerek, gelecege olumlu ve yararli bir iz birakmas1 kaginilmaz olacaktir.
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