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OZET

Insanlar yerlesik diizene gectikleri andan itibaren, toplumsal bir paylasim igerisine
girmislerdir. Toplumun paylasimda bulunmasina imkan veren yerler ise kamusal mekanlar
olmustur. Kentler, sadece icerisinde yasayan insanlarin bireysel degil, ayn1 zamanda o
kentin 6ziine islemis toplumsal yasanmighigin kayitli oldugu kamusal mekanlardir. Kente ait
zaman igerisinde degisen doniisen mekanlar, ge¢gmis zamandan itibaren bireysel ya da
kolektif bellek sayesinde varligini siirdiirmektedir. Dolayisiyla toplumsal yasanmishigin
izlerini tasiyan kamusal mekanlar, o kentin kiltiirinii ve bellegini anlatan hafiza
mekanlaridir. Kentler zaman igerisinde siirekli bir degisim ve doniisiim igerisindedir.
Kentsel mekanlarin bir kismi degisip doniiserek giliniimiize kadar gelirken, bazilar1 da
tamamen yok olmaktadir. Kent bellegini temsil eden ve kimligine etkisi olan mekanlarin bu
baglamda korunmasi olduk¢a onemlidir. Kentte yasayanlarin, bireysel ve toplumsal
anilarin1 barindiran mekanlarin varligini stirdiirmesi, o bireylerin bulundugu mekana aidiyet
duygusu hissetmesine ve ortak paylasimda bulunduklari mekana sahip ¢ikarak, toplum olma
bilincini yasamalarin1 saglamaktadir. Ancak zaman icerisinde dogal afetler, kentlesme
politikalart vb. ¢esitli nedenlerle kentsel mekanlarin degisim ve doniistimleri ka¢inilmaz
olmaktadir. Ayni zamanda hafiza mekanlarinin fiziksel olarak korunmasi miimkiin
olamamaktadir. Bu sebeple kentlerin hafiza mekanlarinin korunmasinda ve gelecege
aktarilmasinda dijital teknolojiler 6nem kazanmaya baslamistir. Yapilan bu ¢alismada
Eskisehir’in kolektif belleginin olusumunda nemli yeri olan, ilk alisveris ve sosyallesme
mekani olarak Hamamyolu Carsisi se¢ilmistir. Sicak sularin varligi nedeniyle ¢arsinin yogun
kullanildig1 bolgenin 1940-1980 yillar1 arast mekansal verileri toplanarak sanal gerceklik
ortaminda yeniden inga edilmistir. Bu donemlerde yasayan bireylerle sanal gerceklik
deneyimi 6ncesi ve sonrasi miilakatlarla ani-mekan verileri toplanmistir. Tiim verilerle
kolektif bellegin siirdiiriilebilirligi i¢in bir dijital arsiv olusturulmustur. Sonug olarak bu
calisma, kolektif bellegin dijital ortamda siirdiiriilebilirligini saglamak i¢in bir yontem

Onerisi sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: kentsel bellek, hatirlama, Eskisehir Hamamyolu Carsisi, sanal

gerceklik, dijital arsiv.
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SUMMARY

From the moment people settled down, they entered into a social sharing. Places that
allow society to share are public spaces. Cities are public spaces where not only the
individual people living in them, but also the social experiences embedded in the essence of
that city are recorded. The spaces of the city that change and transform over time continue
their existence thanks to individual or collective memory from the past. Therefore, public
spaces that bear the traces of social experiences are memory spaces that express the culture
and memory of that city. Cities are in constant change and transformation over time. While
some of the urban spaces have changed and transformed and survived until today, some have
completely disappeared. In this context, it is very important to protect the places that
represent the city's memory and have an impact on its identity. The existence of spaces that
hold the individual and social memories of those living in the city enables those individuals
to feel a sense of belonging to the place they are in and to experience the awareness of being
a society by taking care of the place they share in common. However, over time, natural
disasters, urbanization policies, etc. Change and transformation of urban spaces are
inevitable for various reasons. At the same time, it is not possible to physically protect
memory places. For this reason, digital technologies have begun to gain importance in
preserving the memory places of cities and transferring them to the future. In this study,
Hamamyolu Bazaar was chosen as the first shopping and socializing place, which has an
important place in the formation of Eskisehir's collective memory. Spatial data of the region,
where the bazaar was used extensively due to the presence of hot waters, between 1940 and
1980, was collected and reconstructed in a virtual reality environment. Memory-space data
were collected through interviews with individuals living in these periods before and after
the virtual reality experience. A digital archive has been created with all data for the
sustainability of collective memory. As a result, this study offers a method proposal to ensure

the sustainability of collective memory in the digital environment.

Keywords: urban memory, remembering, Eskisehir Hamamyolu Bazaar, virtual

reality, digital archive.



viil

TESEKKUR

Doktora tez ¢aligma siirecim boyunca, bana her konuda destek olan danigmanim Prof.
Dr. Aysen Celen Oztiirk’e, ¢calismamu gelistirebilmem i¢in beni yonlendiren Prof. Dr. Ayse
Duygu Kagar’a ve Prof. Dr. Nuray Ozaslan’a tesekkiir ediyorum. Doktora tez savunmamda
bulunan ve calismami daha iyiye tasiyabilmem icin 6nerilerde bulunan Dog. Dr. Ozge

Kandemir’e ve Dr. Ogr. Uyesi Terane Burnak’a tesekkiir ederim.

Akademik alan diginda, benim tiim hayatimda oldugu gibi bu siirecte de benim her
zaman yanimda olan, benim stresime karsi anlayisli olan ve destek olan canim babam
Hiiseyin Atici’ya, canim annem Yildiz Aticr’ya ve camim kardesim Safa Atici’ya ¢ok

tesekkdir ederim. Sizi ¢ok seviyorum, iyi ki varsiniz.

Ayrica her zaman oldugu gibi bu siirecte de bana karsi anlayish olan, destegini

esirgemeyen ve yardimei olan esim Hakan Tektas’a tesekkiir ederim. lyi ki varsin.



1X

ICINDEKILER

Sayfa
OZET ooeeeeeeneeescessenssenssesssesssessssesssesssesssssssssssssssssssssassssessssssssssssssssesssssases Vi
SUMMARY ..uuiiiiiiiinsinsuisenssississssssissssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssns vii
TESEKKUR....uceceeerecrcrercncnnsesenesssenns reveuesessassessassesasassesaeserasasssrasans . viii
ICINDEKILER.. reteeueaessastesasae st R Rt s bRt R SRR s e RS RS e R SRR e RO RO SRR SRR SRS RS RS S SRR ne ix
SEKILLER DIZINT c.uuveueeercreecncnecneneccsssssessssesssssessssssssssesees . Xi
CIZELGELER DIZINI c.couevveeecrrcrerecrennesesnssesssesesssesessssssssssssssessssssesessesssssesssssseses XV
KISALTMALAR DIZINI....covvuiirinciscnscnncinnscnsssanne cestesesnsssasessasssns xvi
L. GIRIS Ve AMAC .couurunenninninncnsesinnsesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssassasssssssssssssssesssss 1
2. LITERATUR ARASTIRMASL.....couiimiumenmnncnnsessnsssssssssssmsssssssssssssssesssssssssssssssssssssssasss 4
2.1 BEIIEK ..ottt e e e b e e tbe e e beeetbaeaaraaan 4
2.1.1 Kentsel-KoleKtif Bellek..........cveciriiiiieiiiiiieiieeeeeee et 7
2.1.2 Bellek MEKANIALL.........cccuveviieiiiiiiciccieee ettt eseaens 11
2.1.3 Bellek mekanlarinin stirdiirtilebilirligi............ccoeeveviiecienieeieieeeeeceeieeen 12
2.1.3.1 Sanal MEKAN .....ccvvevieiieriieieceiieieeie ettt eeereete e saesssessnesnseenseas 19
2.1.3.2 Sanal gergeklik ortamimnin olusturulmasi ...........ceccvevveeeeereereenrenieesieeneens 24

2.1.4 Sanal gergeklik ortaminda mimari mekan kurgusunun olusturulmasi:
Twinmotion ve Unreal Engine kullanimi ..............ccoocoovvivniiineenieniecieciee, 27
2.2 HatITIAMA. ......eoiiiiiececcee ettt eseaesst e e s e e s aessaesnessbeenseenseensaens 31
2.2.1 Dijital KENt ArSIVI c..vevvievieiieriiiiieieeieeieestestesreereeseeeesbeesseesseesssesssessneessens 38
2.3 HamamyOIu Car$ISI......c.ueiuieieiiiiieieeieeeieeie ettt ettt ae sttt esae e eseeneeaeees 40
2.3.1 Eskisehir kent merkezi ve Hamamyolu Carsisi’nin gelisimi..........ccccocueevennee. 41
2.3.2 Hamamyolu Carsisi’nda segilen ¢alisma alani .............ccocevivieiinienieieeene. 48
2.3.3 Hamamyolu Carsisi se¢ilen alan tescilli yapilarin analizi .............cccccooceeeennne. 61
2.3.4 Hamamyolu Carsis1 1940-1080 donemi insan siliietleri analizi ........................ 77



ICINDEKILER

Sayfa
3. MATERYAL VE YONTEM..... teeeeseeneeatbtbe st bt b e besbesas st ae b e bt b e beRasane s 81
3.1 Hamamyolu Carsisi’nin, Ani-Bellek Mekanlarmin Tespiti.........c.ceevviecienencennnne. 84
3.1.1 Hamamyolu Carsis1 1940-1980 donemi sanal gerceklik uygulamas siireci ..... 87
4. BULGULAR VE TARTISMA ......ccocevevveruesuesunsunnnas ceereeesenesenssesnessseaseseane 101
4.1 Miilakat-Derin goriisme uygulamasi ve bulgular............ccoooeiiiiiiiiiiiieiieee 101
4.1.1 A: Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980 yillar1 arasi ani-mekan verileri........... 102
4.1.2 B: Hamamyolu Carsisi’nin bellekteki algisal kargilig1............ccooceeeininnnnne 114
4.1.2.1 RENK QIGIST ettt 117
4.1.2.2 KOKU AIGIST .eueeniieiieieeieeieieetet ettt 119
4.1.2.3 Ses-1SItMeE AlIST..c..eeeiruieuiiriieieieeeete sttt et e 122
4124 Tat AIZIST oottt e 124
4.1.2.5 Doku-doKunma @l@IST .......cc.eeieriiririieniiiieieeiieecee e e 127
4.1.3 C: Hamamyolu Carsisi’nda bulunma bigimleri ..........cccccevvvveriineeneenrenneen. 132
4.2 Sanal Gergeklik Simiilasyonu Uygulamasi ve Bulgular............c.c.ccooeveevveivennnnen. 135
5. SONUC VE ONERILER ......uucuuirreencrrrencrenesensesesssssessssnes ... 138
6. KAYNAKLAR DIZINT....cvumiciscrnscnnacsnnssasnens sesnassanssssnessssasssaases 145
EK ACIKLAMALAR......... teeeeeeseesiebesatatae st aes e b e s b e e b s b e b e b s bebeaebane 160
Ek Agiklama-A: Etik Kurul Onayt..........cccovieiiiiiieiiiieee e 160
Ek Agiklama-B: Miilakat SOrulart ..........c.ccccoeviiiiiiiiiiiiieiieciece e 161
Ek Agiklama-C: Yapilara Ait Diger GOrseller.........cooivieeiiiiiieniiiee e 165

Ek Agiklama-D: Modelleme, Simiilasyon (Twinmotion, Unreal Engine) Ekran
Goriintiileri ve Ses Kaydi ile Gergek Gortintiler..........coceeeeveeeenne. 170
Ek Agiklama-E: Sanal Gergeklik Simiilasyonu Ekran Goriintiileri ............ccocceeeeennne. 178

Ek Agiklama-F: Character Creator’da tasarlanan gelistirilebilir karakter denemeleri.. 187

Ek Agiklama-G: Dijital Arsiv, kentbellegikutusu.com, sitesine ait goriintiiler............. 192



X1

SEKILLER DiZiNi

ekil Savfa
2.1. Orta Cag'da bellek (memoria) ifadeleri.........ccoeeuieriieiiiiiiieiieieceee e 5
2.2. Gobeklitepe Sanal MUZE TUIU.......cccviiiieiieeiiecieeieece ettt 13
2.3. Izmir Giizelyalt hafiza KULUSU ........ccovoveveieieieeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 14
2.4. Storycorps Uygulamast GINEGT .......ecvveeveeruieeriesieereeeeeeteeseeeeteeseaeesteessaeeseassneenseeseneas 15
2.5. Zeus tapinagl SANAL GEZ1 .....c.eevuiiiiieriiieiieeie et et 17
2.6. Kiiltiirel Mirasin Dijitallestirilmesi ve Dijital Bellek Olusturma Calistay1 6rnegi....... 17
2.7. YasaYasat Oyun modelinin asamalarindan bir Kesit...........c..cccevvuievieniieciieciieieen 18
2.8 Milgram Gergeklik-Sanallik STrekKliligi.......coovevvveeeriieiieiiiiiieiiecie e 25
2.9. Sol: Twinmotion projesi. Sagda: Unreal Engine sahnesi...........cccceevvevvienienieenieennen. 30
2.10. Yasayan Hafiza Kutusunun fiziksel modeli .........c.coccooeviiiniiiiiiiniiiiiiicieeeeee, 32
2.11. Hatirlamanin iKi @SamMAST .........ccueeriievieiiieitieiieeieeeteeteeseeeeteeesaeeseeseseeseessneenseessneas 34
2.12. Uzun siireli belle@in Katmanlari............coccoeevieiiieiiiieiieiiccie e 36
2.13. Bellek, hatirlama ve mekan iliskisinin hafiza mekaniyla olan iligkisi ....................... 37
2.14. vr. 109b Eskisehir MInyatlirti..........cccueerieriiiriieiieeiieeie ettt 42
2.15. 1896 Eskisehir Kent Plant .........c.c.cccueeevieiiieiiiiiieeieecee ettt 44
2.16. 1891 Yil1 Eskisehir Kent Plani ..........cccoocieoiiiiieieciieiieceeeee e 45
2.17. 1900’11 yillarda Hamamyolu Carsi baslangict, KSpriibast .........ccceeeeveveeiienieenieenen. 46
2.18. 1900’11 yillarda Hamamyolu Cars1 baslangici, Kopriibast I..........coocveeiiniienienen. 47
2.19. Hamamyolu Carsisi'nin kent igerisindeki konumu ve sec¢ilen calisma alani.............. 49
2.20. 1930’1u yillar Hamamyolu pazaryerine ait gorsel II1. ..........c.ccccveevieriievieciieieene. 52
2.21. 1940’11 yillar Hamamyolu Manifaturacilar Carsisi ve Pazar yeri.........cccccceevveennennnee. 53
2.22. Hamamyolu Cars1st 1940’11 Y1l1ar .......oooiiiiiiiieiiieee e 54
2.23. Hamamyolu Carsist 1940’11 yillar Pazar Yeri L.......ccccooovvviiiiiiieiiiieceeeeeeee e 55
2.24. Hamamyolu Carsis1 1940’11 yillar Pazar Yeri IL.........ccccooviiiiiiiiiiieiieieeeeee 56
2.25. 1940’11 yillar Hamamyolu Carsist .......c.cocveeiierieeiiienieeiieeieeiee et 57
2.26. Hamamyolu Carsist geleneksel konutlar ve Akar Deresi kopriileri ...........cccceevenee. 58
2.27. Hamamyolu Carsist 1950711 yallar L........coooiiiiiiiieiieieceeeeeeee e 58

2.28. Hamamyolu Carsist 1950’11 yillar IL..........ccoooeiieiiiiiieiieceeceece e 59



xii

SEKILLER DiZiNi

ekil Savyfa
2.29. Hamamyolu Carsis1 19701i yillara ait gorsel, Yeni Cami’ye dogru ¢ekilmistir........ 59
2.30. Hamamyolu'ndaki meshur direk ...........cccoeoiiiiiiiiiiiiiiece e 60

2.31. Hamamyolu Carsisi'nda bulunan tescilli yapilarin yerlerinin 2 boyutlu planda
DEITIENIMEST ...ttt sttt e 62
2.32. Tescilli Endiistriyel ve Ticart Yapl......ocooceeeieriieeiienieeieeeie ettt 64
2.33. 1940’11 yillarda Arif UGUr BINAST .....eeviiiiiieiieiieeiieeiecieeie et 65
2.34. Arif Ugur Binasi 1996 yilina ait fotograf............c.ccoeieiiiiiieciiiiieeeceeeeeceeee e, 67
2.35. Arif Ugur Binasi ‘nin 1996 yilina ait diger fotograflart............cccoeeveviieciecieenieennn. 67

2.36. 30 Agustos Zafer Bayrami’ndan Arif Ugur Binasi’nin yanina kurulan Zafer Taki ... 68
2.37. Giintimiizde Ustiin Oyuncak olan Tescilli yapinmn 11.09.2001 tarihine ait

FOtOZIATIAIT ..ottt ettt et e e e e b e e be e reeesbeenaeeaaeas 69
2.38. 1940’11 yillar Hamamyolu Carsisi, giiniimiizde oyuncakg¢i olan bina ........................ 70

2.39. Hamamyolu Carsis1 1940’11 yillar, Akar Deresi, Geleneksel konutlar ve faytonlar... 71

2.40. Glintimiizde magaza olan tescilli yapilarin fotograflari I ...........ccocooeiiiniiiiiiinieinns 72
2.41. Glintimiizde magaza olan tescilli yapilarin 12.12.2014 tarihine ait fotograflari II..... 73
2.42. Eskisehir Hamamyolu Carsist Yeni Cami ve sokagi 1940-1950°1i yillar .................. 74
2.43. Hamamyolu Carsisi ve Carst Cami .........c.cecuverieeiiieniieiiienieeiieeieeieesreeiee e eiee e 75
2.44. Carst Camisi fotograf ve planlar............cccoccvieiieiiieiiiiiieeeeceee e 76
2.45 1940’11 yillar Hamamyolu Carsisi, glintimiizde oyuncakei ve ticaret islevleri olan
teSCIIIL DINAIAT ... 76
2.46. Erler Hamami’na ait fotograflar...........cooceeeiiiiiiiiiieniieicccee e 77
2.47. 1940-1980 donemi kadin ve erkek gorliniimleri...........ccoevveviiieniieniiienieniieiiecieees 80
3.1. Miilakatin uygulanmasi ve anilarin toplanmasi............ccceeeeeeveereeeiienieeieeeiee e 86
3.2. Sanal gerceklik ortaminin olusturulma SUIECH .........ccveeveevueeeiieiiieeieeeeeee e 88
3.3. Iki boyutlu cephe ¢Iizimi-1............cooveveviieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e s s s e 89
3.4. Iki boyutlu cephe ¢izimi-Bat1 cephesi 6 NUMALA ..............covuerereeeereeeeeeeceeereeeeeeeeeeeeeenns 90
3.5. Iki boyutlu cephe ¢izimi- Bati cephesi 7 NUMATA ..............cocoovovvevereeeeeieeereeerereeereeeneeane 91

3.6. 1ki boyutlu cephe ¢izimi- Bati cephesi 8 ve 9 NUMATa ............cocoeveveviveveeeieireeeeenennn, 92



Xiil

SEKILLER DiZiNi

ekil Savyfa
3.7. Iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 1 ve 2 NUMAra ............ccccoeueeeerereeeeeeeeeeeeeenne. 93
3.8. Iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 3 NUMATA ............c.oeveveereeeeeeeeeeeceeeeereeeeeeeeeeenns 94
3.9. Iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 4 NUMALA..............cocvovveveeeeereeeiereierereeereeenenaes 95
3.10. Hamamyolu Carsist Sketchup modeli ..........ccceeeiieiiiiiiiieciiciecieeeeeee s 95
3.11. Twinmotion kullanici ara yUZICTT ........cc.ecevviieiiieiiiieciiecee e 97
3.12. Sanal gergeklik gozliigii ve kontrol kumandalart ............cceeeeeiiieniiniiiiniiiniieieene, 98

3.13. 1940-1980°1i yillara ait Hamamyolu Carsisi’nin Twinmotion sanal gergeklik
1415311537411 01 PP TRT 99
4.1. 1940 dONEIMI PAZAT YEIT cuveevvieuiieeiieeiieeiieeiieeieeteeereesteesteasseeseseenseessseeseessseenseesnseenne 102
4.2. 1940 dénemi Hamamyolu Carsisi pazar yerine ait betimlemeler...............c.ccoc........ 103
4.3. 1940 dOnemi ¢arst DOIZEST .....cc.uievuieiiieciieeiieecie ettt ettt ae b e aeesteesareereaes 104
4.4. 1940 donemi ¢ars1 bolgesine ait betimlemeler ............ccoccveeiiieiiiiiiiicieeiiceecee e, 104
4.5. 1940 donemi ¢arst DOIZEST .....ccuveviieriiiiiieiie ettt 105
4.6. 1940 donemi ¢ars1 bolgesine ait betimlemeler ............ccoocvvviiiiiiiiiiniiiieee, 105
4.7. 1940 donemi Carst Cami DOIZEST .......eevveeruiieiiieiiieiiecie ettt e 106
4.8. 1940 donemi Cars1 Cami bolgesine ait betimlemeler..............cccveeveeeeiieeciienienieenenns 107
4.9. 1950 donemi ¢arst DOIZEST .....ccuveviieriiiiiieiieeie e 108
4.10. 1950 donemi ¢ars1 bolgesine ait betimlemeler ............cocoevieiiieiiiniiienieeieeeee 109
4.11. 1950 donemi ¢arsi bolgesine ait betimlemeler 2 ...........ccoccvievieiiieiieeiieniecieeies 110
4.12. 1950 dOnemi ¢arst DOIZESI ...c.uievieiiieiieeieeieeeiie ettt et see e e s aeesaeesaseereees 110
4.13. 1970 donemi hamamlar bOIZeSi.......ccccuieriieriiieiiieiieiieee e 111
4.14. 1970 donemi hamamlar bolgesine ait betimlemeler.............cccooovievciiinieniiienienn 112
4.15. 1970 dOnemi arst BOIZESI ...cc..ieuieiiieirieciieeieeeie ettt et ee e e aeesteeseseeree e 113
4.16. 1970 donemi ¢arsi bolgesine ait betimlemeler .............ccoveeeiieviiiiiiiiieeiieeecee e, 113
4.17. Mekanin algilanmasinda insan gereksinimleri.........cccoecvevieriiiinienenieneeicnieee 116
4.18. Cinsiyete gore ortaya ¢1kan renkIer...........ccceeviieiiiiiieniiieieceee e 117
4.19. Cinsiyete Gore Renkler Stitun Grafigi ........c.cccveeevieiiieciieciieieceeeeeeee e 118

4.20. Dogum Yilina Gore Renkler STUtun Grafigi.........ccceeeeeeeevieeiiiniieiieeiieeieeeeecve e 119



Xiv

SEKILLER DiZiNi
ekil Savyfa
4.21. Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi kokuyu/kokulari
RALITIALLY OT 2.ttt et ettt e et eebaeenbeeaeeens 120
4.22. Cinsiyete Gore Kokular SGtun Grafigi........c.cccceeeviiiiieiiieciieiiecieeeeeee e 121
4.23. Dogum Yilina Gore Kokular SGtun Grafigi.........cccceeeveevieeiiiiiecieeieeieeeeecie e 121
4.24. Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi sesi/sesleri hatirlatryor?...... 122
4.25. Cinsiyete Gore Sesler SUtUN Grafifi .........occueeviieiiiiiieiiieniieeieeee e 123
4.26. Dogum Yilina Gore Sesler SUtun Grafigi ...........ccceevvieeviieiiiiiiecieeieeieeeeeee e 123
4.27. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'1i yillar1 size hangi tatlari hatirlatiyor?............ 124
4.28. Cinsiyete Gore Tatlar SUtUN Grafigi.........ccocceevieriiiiiieiiiieiiecieeee e 125
4.29. Dogum Yilina Gore Tatlar SGtUN Grafigi.........ccoeeeeriieiieniiiiiienieeieeieeee e 126
4.30. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi dokunma duyularini
NATITTATLYOT? ...ttt ettt et e e saeeasaeesbeeseeenneenes 127
4.30. Cinsiyete Gore Dokunma Duyulart Stitun Grafigi ........ccceeceeveveeiieniiienieniieieeee, 128
4.32. Dogum Yilina Gére Dokunma Duyulart Stitun Grafigi .........ccoeeceevciienieniieenieennnne, 129
4.33. Hamamyolu Carsisi'nin duyular araciligiyla algilanmasi............ccccceeevienienieenennn. 131
4.34. Hamamyolu Carsisinda Bulunma Bigimleri.........c..ccceevvieriiinieiiieiiecieeieeeieees 132
4.35. Hamamyolu Carsisin1 1940-1980°li yillarda kullanma sikligi..........cccceevieninenncann. 133
4.36. Hamamyolu Carssi’nda 1940-1980’li yillarda vakit ge¢irme durumu..................... 133

4.37.

1940-1980°1i yillarda Hamamyolu Carsisindaki kentsel bellek dgelerinin

RAtIIANINA ETECELETT .ot ee e e eeeeeeeeeeeeeaaes 135

5.1. Kentleri dijital teknolojilerle gelecege aktarma yontem Onerisi.........ccceevverveeeeennees. 144



XV

CiZELGELER DIZINi

Cizelge Savfa
1.1, TZ VOIT QKIS SEIMASI....uuiieiiieeiieeerieeeieeeeiteeeeiteeeetreeetaeeeetaeesaeeeesseesasseeeaseeesssaeesseeennreeas 3
2.1. Sanal ger¢ekligin avantaj ve dezavantajlart............ccoeeveevieeciieniiniiieniecieeceeeeee e 26
2.2. Gorsellestirme ve sanal gerceklik programi 6zellikleri..........cccoeevveciieeiieciieciieiiene. 26
2.3. Eskisehir 1940-1980 insan siliietleri analizi............cccceeveereieciieiiieniecieeieecee e 79
4.1. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi rengi/renkleri hatirlatiyor? .. 117
4.2. Hamamyolu Carsis1’nda ikamet Edenlerin Duyu Analizi.............cccoceevevevevererenennnen, 130
4.3. 1940-1980’1i yillarda Hamamyolu Carsisindaki kentsel bellek 6gelerinin

hatirlanma dUrUMUL ..........cooiiiiiiee e 134
4.4. Sanal gergeklik deneyimi analizZi..........cc.cccueevuieiiieiieiiiiecieeie e 136



Kisaltmalar
T.C.
TUYATOK
TBMM
IRCICA
ISAM

TRT Arsivi
VEKAM
KUDEB
MeMa

OSB

PVC

BIM

BIT

VR

AR

XR

RTX

Vb

KISALTMALAR DIiZiNi
Aciklama
Tiirkiye Cumhuriyeti

Tiirkiye Yazmalar1 Toplu Katologu

Tiirkiye Bityiik Millet Meclisi

Islam Tarih, Sanat ve Kiiltiir Arastirma Merkezi
Islam Arastirmalari Merkezi

Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu Arsivi

Vehbi Kog¢ Ankara Arastirmalari Uygulama ve Arastirma Merkezi
Koruma Uygulama ve Denetim Biirolart

Memory Machine

Oriented Straned Board (yonlendirilmis yonga levha)
Polivinil Kloriir (plastik polimer)

Building Information Modeling

Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin

Virtual Reality (Sanal gergeklik)

Augmented Reality (Artirilmig gergeklik)

Extented Reality (Genisletilmis gergeklik)

Ray Tracing Xtreme (Gergek Zamanli Isin Izleme)
Ve bunun gibi

xvi



1. GIRIS ve AMAC

Toplumsal yasam i¢in 6nemli bir gelisme olan sanayi devrimi, 18. yiizyilda
baslayarak giintimiizde teknoloji ile birlikte hizl1 bir degisim ve dontisim gdstermektedir.
Gilintimiizde devam eden sanayi devrimi dordiincli donem olup Endiistri 4.0 olarak ifade
edilmektedir. Bu terim literatiirde “endiistri 4.0” veya “dordiincii sanayi devrimi” (veya
bunlarin tiirevleri) olarak da kullanilmaktadir (Tonta ve Dogan, 2016). Endiistri 4.0'dan
Once, tiretim alaninda paradigma degisikliklerine yol agan li¢ sanayi devrimi bulunmaktadir.
Su ve buhar giicli yoluyla makinelesme, montaj hatlarinda seri tiretim ve bilgi teknolojisini
kullanan otomasyon ile endiistri 1.0, 1780'lerde kendisini gostermistir. Bu donem, mekanik
tiretime yardimci olarak tarim sektoriinii biiyiik ol¢tide gelistirmistir. Daha sonra gelisen
endiistri 2.0, tiretimin temel araci olarak seri tiretimin kullanilmaya baslandigi dénem olarak
ifade edilmektedir. Celigin seri tiretimi ve demiryollarinin endiistriyel sisteme dahil edilmesi
doneme biiyiik Ol¢lide katki saglamistir. Dijital devrimin ortaya ¢ikisiyla endiistri 3.0
olugsmustur (Tay vd. 2018). Dérdiincii sanayi devrimi, endiistri 4.0, nesnelerin interneti, sanal
gergeklik, artirllmis gerceklik, bulut bilisim, biiyiik veri ve analizi gibi kavramlarla halen
daha devam eden bir siiregtir (Tonga ve Tonga, 2022). Ilk olarak Almanya’da kullanilan
Endiistri 4.0 terimi, bilisim sektorii ile endiistriyi bir araya getiren dijital bir tiretim sistemini
ifade etmektedir (Carvalho ve Cazarini, 2020). Sanayi gelisimi tiim diinyay1 ve diinya i¢inde
yer alan yasami etkilemektedir. Kentin de bu gelisimden etkilenmesi kaginilmaz olmustur.
Bu baglamda Rossi, her iyiligin ve kotiiliigiin kaynag1 olan sanayinin, sehir doniistimiiniin

gergek kahramani oldugunu belirtmistir (Rossi, 2006).

Son yillarda gelisen teknolojilerle birlikte kentlesmenin de hizli bir sekilde devam
etmesi, kentleri birgok yonden gelistirmekte, doniistiirmekte ve degistirmektedir. Bu stirecte
bir¢ok deger de bu degisimden etkilenmektedir. Kentsel bellek ve bu bellege ait degerler de
hem kent hem kentli i¢in olduk¢a onemlidir. Ciinkii kentsel bellek, toplumun aidiyet
bilincinin olugmasini saglamaktadir. Ancak zaman igerisinde meydana gelen degisimler bu
degerlerin donilismesine ve/veya yok olmasina sebep olmaktadir. Bu sebeple, tezin temel
arastirma sorusu; “Dijital teknolojilerle tiretilen gegmis kentsel mekan simiilasyonlarinin,

kullanicilarda olusturacagi bilissel uyarilma ile hatirlamaya katkist nedir? ve bu hatirlama
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ile ani-mekan verileri elde edilebilir mi?” olmustur. Sonug¢ olarak, sanal gergeklik
simiilasyonu ve miilakatlarla elde edilen ani-mekan verilerinin dijital teknolojilerle

stirdiiriilebilirligi saglanabilir mi? Sorusu bir yontem 6nerisi gelistirilerek cevaplanmistir.

Yapilan tez ¢alismasinin amaci, bir doneme ve mekana ait kentsel ve kolektif bellegin
stirdiiriilebilirliginin saglanmasi i¢in bir yontem gelistirilmesidir. Bu yontemin sonucunda
dijital bir bellek arsivi olusturularak gelecek nesillere ani-mekan verilerinin aktarilmasi
hedeflenmistir. Ornek calisma alani olarak Eskisehir Hamamyolu Carsis1 segilmistir.
Eskisehir Hamamyolu Carsisi’nin sicak sular bolgesinde kalici yapilagsmalarin olustugu
1940-1980°1i yillarinin sanal gerceklik ortaminda yeniden insa edilerek, o donemde bu
bolgeyi kullanan bireylerin (65 yas ve lstll) deneyimine sunulmasi ve miilakat-derin

gorlismelerle hatirlanan ani-mekéan verileri toplanarak dijital arsiv olusturulmustur.

Calisma kapsaminda Eskisehir eski Hamamyolu Carsisi’nin Asarcikli Caddesi ile
Cars1 Cami’nin bulundugu Kahveciler sokaginin sonuna kadar olan yol aksinin 1940-1980’li
yillar1 analiz edilmistir. Gegmis donemde oldugu gibi giiniimiizde de bu bolge oldukga
yogun kullanilmaktadir. Bolgenin analiz edilmesinde alana dair literatiir arastirmasi, yerinde
tespit ve 65 yas ve lizeri kisilerle derinlemesine goriismeler yapilmigtir. Hamamyolu
Carsisi’nin gegmis doneminin yeniden insa edilmesinde dénem fotograflarindan, iki boyutlu
cizimlerden ve yapilan derinlemesine goriismelerden yararlanilmistir. Edinilen bilgiler sanal
gergeklik simiilasyonunun olusturulmasinda kullanilmigtir. Tiim bu verilerin stirdiirtilebilir
olmast i¢in web tabanli bir dijital arsiv olusturulmugtur. Tez veri akis semasi Cizelge 1.1.°de

ifade edilmistir.

Elde edilen verilerin 6nciiliigiinde arastirma grubu ile TUBITAK 1001 projesi
hazirlanarak kabul edilmis ve 2023 yili itibariyle proje siirecine de baslanmistir. (Proje
No:123K064, "Kentsel Bellegin Surdiiriilebilirligi Kapsaminda Sanal Gergeklik

Teknolojileri ile Animsama Kutusu Deneyimi Tasarimi Model Onerisi Urbanmemorybox" )
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2. LITERATUR ARASTIRMASI

2.1 Bellek

Latince memoria sozciigii bellek ve hatira anlamma gelmektedir. Ingilizce’deki
memorial s6zcligli ise hatira ve yazili kayit anlaminda kullanilmistir. Bu ikililik, insanin
hatiralar1 ile hatiralarindan bagimsiz olarak bilgiyi kaydetme kesifleri arasindaki iligkiyi
vurgular (Drassisma, 2007). Ingilizce karsiligi memory olan terimin Tiirk¢e’de karsilig
bellek ve hafiza olarak gortilmektedir. Ancak bellek ve hafiza arasinda farklar
bulunmaktadir. Op. Dr. Onur Kulaksizoglu, hafizay1 giiglendiren seyin kisinin kendisi
oldugunu sodylemektedir. Bellegi giiglendiren seyin ise ge¢mis yasanilanlar oldugunu
belirtmektedir.! Hafiza 6zel bir deneyim sonucu olusmaktadir; ¢iinkii secilmis izlenimlerden
olugmaktadir. Ancak ger¢ek deneyim; goriintiiler ve gelismemis tepkilerin pargasidir. Bellek
ise tim bu materyali ele alarak ayirt edebilir bicimde temsil etmektedir (Langer, 1953). Bu

ifadeden yola ¢ikilarak ¢alisma kapsaminda bellek kavrami kullanilmistir.

Freiburg’da bulunan manastirin bas rahibi Gregor Reisch, Margarita Philosophia adl1
kitabinda insan zihnine dair bir ¢izim yapmustir. Sekil 2.1.’de birinci gorselde ifade edilen
bu ¢izim gec orta Cag donemine aittir. Ifade edilen ¢izimde beyinde ii¢ tane karmncik
bulunmaktadir; dnde bulunan bitisik iki karincik duyu imgelerini ifade ederken arkada
bulunan ii¢iincii kisim ise bellegi ifade etmektedir. Orta Cag’da Memoria’nin ruhunu en
yiliksek yetenegi oldugu dolayisiyla beynin derinlerinde ¢izimle de ifade edilen {igiincii
karincik da yer aldigi diistintiliirken giintimiizde hayal giicti yani Orta Cag yorumculari
beynin en 6n boliimiinde bulunan karinciga yani duyularin hemen arkasindaki kisma
yerlestirdikleri ifade etmektedirler. 1440°ta Clevesli Catherine i¢in Utrecht’te bir dua kitab1
yapilmustir. Bu dua kitabinda, Sekil 2.1°de ikinci gérseldeki Mary Carruthers’e gore ¢izimde
ifade edilen kenar siislemeleri bellek metaforlarini ifade etmektedir. Gorselde goriinen kus
kafesleri Platon’un bellek icin kullandigi benzetmelerdir bu benzetmeler kushane ya da

giivercinlik metaforu olarak dile getirilmektedir (Drassisma, 2007).

! https://www.youtube.com/watch?v=C671 WBgM81Y, 04.12.2021, Erisim tarihi:20.04.20224




Sekil 2.1. Orta Cag'da bellek (memoria) ifadeleri (Drassisma, 2007).

17. ytizyilda Hooke’nin bellek {izerine yaklasimlar1 dikkat ¢ekmektedir. Maddedeki
bir yaklasimi vardir. Yaptig1 fosfor deneyleriyle bellek arasinda bir iliski kurmasiyla
giindeme gelmistir. Bellek bilgiyi depolama ve yeniden iiretme mekanizmasi olarak ifade
edildiginde 19. yilda ortaya ¢ikan Descartes ile Hooke’nin 17. yiizyilda ifade ettigi bellek
teorilerinin bir devami olarak ileri siiriilmektedir. Hermann Ebbinghaus ise bellegi izlerin
kaydi olarak tariflemektedir. Tekrara dayali 6grenmesinin her seferinde derin izler agtigini,
unutmanin da izlerin silinmesini oldugunu dile getirir (Drassisma, 2007). Bu ifadeye paralel
olarak Bergson, bellegi ders 6grenmeye benzetir. Bir dersi 6grenmek i¢in siirekli tekrarlar
yapildigindan bahsetmektedir. Ezberden 6grenilmis anlaminda hatirlanan dersin bellegi, bir
alisgkanligin tiim izlerini tagir. Bir aligkanlik gibi, ayni ¢abanin tekrarlanmasiyla kazanilir.

Dolayisiyla bellegin tekrarla kazanilacagini savunmaktadir (Bergson, 1970).
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Bellek saklamak, kayit etmek terimleriyle iligkilidir. Kayit terimi rezervlemeyi
tarifler. Kayit etmek, aslina sadik kalarak kopyalamak amaciyla bellege almaktir. Sanatg1
olan Sarkis Zebunyan biitiin yasanilanlarin bellekte sakli oldugunu belirtir. Diger taraftan
tarih bir hazinedir ve bize aittir. Tarihte olan her sey bizim dolayisiyla da ortak miilkiyettir.
Insanin bircok duygu i¢inde iirettigi her sey icimizde ve en biiyiik hazinemizdir demistir
(Fleckner, 2005). Bellegi olusturan, ge¢mis ve gelecek arasindaki ince bir ¢izgidir. Bu ¢izgi
bellegi canli kilar. Onu arsivden yeniden ¢agirma sisteminden ayirt eder (Huyssen, 1999).
Bazi olaylar, bellek {izerine kazinabilen bir sey gibi hafizaya kazinir, saklamak istenilenler
hafizaya yazilir diger taraftan unutulan seyler ise hafizadan silinmistir. Bu baglamda gii¢lii
gorsel hatirlama yetenegi olanlarin fotografik bellege sahip olduklar1 sdylenmektedir.
Fotograf tizerine yazilmig ilk makalelerde fotograf levhasi, hafizasi olan ayna olarak
nitelendirilmistir. Dolayisiyla bellek icin, insanin yasamiyla baslayan bir kayit alma
mekanizmasi denilebilir. (Drassisma, 2007). Diger bir ifadeyle bellek, ge¢misi saklamak ve
yeniden ortaya ¢ikarmaktir. Bu sebeple bellek insan yasaminin her aninda vardir denilebilir.
Insan yasaminda ¢evresiyle etkilesim halindedir. Bu etkilesim sonuglarim zihinde saklar ve
yeniden ortaya koyar (Ozak ve Gokmen, 2009). Ayrica, hatirlamak basit ve dogrusal
degildir. Bellek ¢cogu zaman hatiralarin yazildig1 deftere, bazen de kutuya ya da depoya
benzetilerek tarif edilmektedir (Erkol, 2009). Bellek, kiiltiirel kimlige ait her tiirlii bilginin
depolandig1 ge¢mis ve gelecek arasinda koprii kuran bir miize olarak diistiniilebilir (Kirci,

2015). Diger taraftan bellek ve yazi arasinda yakin bir iliski vardir.

Descartes insan bellegini bedensel ve ruhsal bellek olarak ikiye ayirir. Ruhsal bellek
zeka deneyiminin ruhta biraktig izlerdir. Bedensel bellegi ise insan sinir sistemi iginde
dolasan gazsi bir maddeye benzetir. Hafif bir riizgar gibi olan bu gaz beyindeki gézenekleri
doldurur. Bir nesne algilandiginda duyu sinirlerindeki bu gaz ataga gecgerek beyinde basing
yaratir. Boylece algilanan her nesne iz birakmaktadir. Cagrisim da bellek izleriyle uyum
icindedir. Ornegin bir kumasa dikenlerle delikler acilir ve devaminda ayni deliklere dikenler
bastirilmaya devam ederse delikler biiyiir veya bazi delikler birlesir. Boylece bir oriintii
olusur. Yiiziin taninmast da bu sekildedir. Bir burun ve iki goz ile geri kalan oOriintii
canlandirilabilir (Drassisma, 2007). Bu sebeple bellek ve dolayisiyla hatirlama var olan

tekrarlamalarla kendisini canli tutmaktadir.
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Tekrarlamalar insanlarin paylasimlart sonucunda meydana gelmektedir. Kentsel
yasam ise insanlarin paylasimlarina imkan veren bir ortam olusturmaktadir. Bu sebeple

kentin de bir bellegi vardir.

2.1.1 Kentsel-kolektif bellek

Higbir sey, gecmisin olugsmasi kadar kolay degildir. Zaman gecger ve gegmis olusur.
Bugiin sonlandiginda yarin oldugunda ge¢mis olacaktir, diine dontisecektir. Bellek sanati ve
hatirlama kiiltiirii olarak anilan kavramlar “ars moriae” ya da “memorativa’” kavramiyla Bat1
geleneginde bilinmektedir. Bu kavram ilk defa milattan 6nce 6. yiizyilda Yunan sairi
Simonides tarafindan ortaya atilmistir. Simonides’in ifadesine gore, belli mekanlar segilir ve
bu mekanda bilince yerlesmesi istenen seylerin hayali goriintiileri olusturulup bu mekanlarla
iligkilendirilir. Boylece bu mekanlar diizeni korur (Assmann, 2001). Diger bir ifade ise
bellek kelimesinin kokeni, bilgileri yok olmaya karsi koruma ve kaydetme olarak
tanimlamaktadir. Bu sebeple fiziki olarak var olmayan ama beynin kivrimlarinda yer alan
bu kavram mekan ile iligskilendirilmektedir. Bellek her ne kadar bireysel gibi goziikse de
kiiltiirel ya da kolektif bellek (toplumsal bellek) olarak anilan bir kavram daha vardir (Ipek,
2016). Buradan ¢ikarimla bellegin insan bilinciyle iliskili oldugu ve bu bilincin de
mekandan ve mekdnin bulundugu baglamdan bagimsiz dustiniilemeyecegi ortaya
cikmaktadir. Bu sebeple kentsel bellek kavrami bu hususta ele alinmasi gereken bir

kavramdir.

Bellek onu gii¢lendiren unsurlarla birlik i¢indedir, ¢linkii duygulara baghidir ve her
tiirli aktarima kars1 duyarlidir. Bellek, hatiray1 degerli kilar (Nora, Hafiza Mekanlari, 2006).
Bu baglamda kentler 6nemlidir. Ciinkii kentler, tarihi siire¢ boyunca toplumlarla temas
halinde olmustur. Bu temas toplumda meydana gelen degisimlerin kente yansimasini
ka¢inilmaz kilmaktadir. Toplumu olusturan insandir ve insan g¢evresini, kendisi
sekillendirmektedir. Insan degistigi siirece toplumu ve gevresini dolayisiyla kenti ve kentsel
yasami da degistirecektir. Ayrica Manuel Castells, toplumdaki siyasi diislincenin degistikce
kentsel mekanin da etkilenecegi belirtmistir (Castells, 1997). Aldo Rossi bu konuda kentin,
insan aklinin gelismesini temsil eden insan tiriini oldugunu dile getirmektedir. Kent ve

kentsel olusumun dogasi1 geregi kolektif oldugunun vurgulanmasi gerektigini ifade
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etmektedir. Ciinkil insan tarafindan olusturulan kent tek bir insanin degil insanliga ait bir
olusumdur. Bu sebeple tek bir temel fikre indirgenememektedir. Kent dogasi geregi tek bir
temel fikre indirgenemez. Dolayisiyla kentte var olan her sey hem kolektif hem de

bireyseldir (Rossi, 2006).

Pierre Nora kolektif bellegin merkezine mekan: aldigini ifade ettigi “Le Lieux de
Memorie” de siireklilik duygusunun da mekéandan ¢iktigini dile getirmektedir. Kaynagin
kent ve toplumdan alan bellegin bir¢ok etkiye karsi dayandigi kesintisiz ve mekan iligkisini
One stirmektedir (Nora, 1989). Halbwachs, kentteki degisimin tarihi siire¢ igerisinde
meydana gedigini ifade etmektedir (Halbwachs, 2017). Bu degisim kentin kolektifligini
ortaya ¢ikarmaktadir. Kolektif, paylasim sonucu olusan bir olgudur. Kent ise toplumun ortak
paylasimda bulunacagi mekanlara zemin hazirlamaktadir. Kentsel mekanlardaki ortak
paylasimlar kentlinin belleginde yer edinmekte bdylece kentsel bellek kavrami karsimiza
cikmaktadir. Kent de insanla birlikte var oldugu ve yasadigi i¢in, kentin de bir bellegi
bulunmaktadir. Kentsel bellek kentin ortak paylagimlarini olusturdugu i¢in kent i¢in 6nemli
bir degere sahiptir. Diger bir ifadeyle kentler bireylerden olustugu igin, bireylerin sahip
oldugu bellek, karakter ve kimlik edinimleri kente de yansimaktadir. Bu sebeple kentler,
mekansal bellek olarak goriilmektedir (Sam, 2018). Kentin ve kentsel bellegin olusmasi i¢in
mekéana ve bu mekani hatirlayacak toplum olmak tizere iki bilesene ihtiya¢ vardir (Ata,
2021). Buradan ¢ikarimla toplumun tarihi siire¢ igerisindeki ortak paylasiminin kente dair
paylasimlari i¢erdigini; toplumun belleginin kolektif bellegi besledigi s6ylenebilir. Diger bir
ifadeye gore; kentsel bellek, gecmise ait mekanin farkli bir zaman diliminde yeniden
olusturulmasinin diginda bellekte kalan izin korunmasina ve saklanmasina yardime1 olur. Bu
baglamda kolektif bellek kentsel bellekten ayr1 diisiilemez. Ciinkii kolektif bellek, ayni kente
ait olma hissi ile hatirlamak kadar unutmayi da igeren; gecmisin ortak bir gelecegi
yapilandirmak amaciyla simdiki zamanin yoriingesini meydana getirir (Olgun, 2009). Diger
bir ifadeye gore, kolektif bellek, insanlarin genel olarak ne oldugu ile bireyler olarak nasil
dahil olduklar1 arasinda bir baglanti deneyimledikleri anlamina gelir. Tarihsel ya da tarih
yazimsal anlamda, insanlarin bir sekilde ortak bir ge¢misin ya da o ge¢misin diizeninin bir
pargasi olduklarini hissetmeleri anlamina gelir (Dijck, 2010). Halbwachs bu konuda tarih
ve kolektif bellek arasindaki iligskiyi soyle aciklar; tarih degisimleri, kolektif bellek ise
benzerlikleri sergiler (Halbwachs, 2017). Nora’ya gére modern toplumlarin gegmisle olan

baglar1 zayiftir. Bu zayifligin giderilmesi i¢in anisal mekanlar olusturarak gegmisle baglarini
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gliclendirmeye ¢alisirlar. Kisinin gegmisiyle iliskisini temsil eden bu durum, yapay gibi
goriinse de kolektif bellegin korunmasi ve siirdiiriilebilir olmasi a¢isindan degerlidir (Mutlu
ve Kaya, 2019). Diger bir bakis acisina gore ise, kolektif bellek her ne kadar ge¢mis ile
iligkili gortinse de giincel yasam igerisinde kendisini giincellemektedir. Zaman igerisinde
hatirlama ve unutma eylemleriyle bu giincelleme gergeklesmektedir (Jedlowski, 2001).
Zamanla birlikte degisen yasam kosullar1 insani degistirmektedir, ancak sahip oldugu
degerleri korunmaktadir. Ciinkii insanin icerisinde bulundugu toplumun birbiriyle temasi
sonucu ortak degerler aktarilmasi s6z konusudur. Boylece kusaktan kusaga var olan toplum
degerleri aktarilir (Shaukland,1996). Toplum degerleri s6z konusu oldugunda toplumun
ortak paylasimlar1 sonucu olusan kiiltiir konusuna deginmek gerekmektedir. Clinkii insanlari
bir arada tutan kiiltiir, her yoniiyle insan yasamina dokunmaktadir. Bu sebeple kiiltiir, insanin
olusturdugu bir yasam bi¢imidir. Kent kiiltiirti ise, kent yasaminin, kentlere ayri bir
duyarlilik, belirli bir yer duygusu, diger kentlerden ayiran atmosfer veren ve kenti diger
kentlerden farkli bi¢imlerde tanimlayan yonlerine dikkat ¢ekmek i¢in kullanilan bir
kavramdir (Bridge ve Watson, 2013). Diger bir ifadeyle, insanin i¢inde bulundugu mekéan
ve bu mekanin g¢evresiyle birlikte toplumun ortak paylasimlari sonucunda olusturdugu
degerler biitiinidiir. Dolayisiyla insan degistigi siirece kiiltiir de degisecektir ve bu
degisimde mekanlarin rolii biiytiktiir (Atict ve Kagar, 2020). Diger bakis acisina gore, toplum
onu olusturan bireylerin bellekleriyle sekillenir. Kentsel mekan baglaminda bellek ise
bireysel perspektiften farklilagsarak toplum tarafindan yaratilan bir bellek olgusudur (Dogu
ve Deligoz, 2017). Bu sebeple kentsel bellek toplumla iliskilidir. Sonug olarak kente ait
bellek ise bireysel bellek degil, kolektif bellektir. Kolektif bellek tarihi yeniden olusturmaz
ama tarih i¢in yol gostericidir (Connerton, 1999). Dolayisiyla insanin olusturdugu kiiltiir,
insan ve toplum yasamiyla var olmakta ve zaman igerisinde evrilmektedir. Bu degisim

toplumun mekanini ve kolektif bellegi etkilemektedir.

Kent igerisinde yasayan bireylerin ortak paylasimlari sonucunda kolektif bellek
kavrami karsimiza c¢ikmaktadir. Halbwachs’in yaklasimi dogrultusunda, bireysel anilar
sadece birleserek kolektif bellek olarak adlandirilabilecek bir sey yaratmazlar. Bireysel
anilar1 tutarl bir kolektif bellege doniistiiren sosyal ¢evredir. Dolayisiyla gruplarin bireysel
ve kolektif bellekleri birbirini belirler. Halbwachs'in fikri, bireysel bellegin sosyal gruplarin
iletisiminden ortaya ¢ikmustir, ¢linkii birey yalnizca bir sosyal olusumun tiyeleri arasindaki

iletisimde ortaklasa tartisilanlart hatirlayabilir. Bu kolektif bellek modelini aileler ve sosyal
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siiflar gibi kalici, uyumlu topluluklara uygulamistir. Bu nedenle, bir birey, her biri ait
oldugu gruplar tarafindan sekillendirilen birden fazla kolektif aniya katkida bulunabilir ve
bunlara dahil olabilir. (Rogge ve Salmi, 2017). Halbwachs'i kolektif bellek kavrami daha
sonra, giinliik iletisime dayali ¢esitli kolektif bellekleri kapsayan iletisimsel bellek kavramini
gelistiren Jan Assmann tarafindan ele alinmistir. Bu bellek bigimi, sozli kiiltiirdeki degis
tokuslara veya sozlii tarih yontemleriyle toplanan (ve kolektif hale getirilen) anilara
benzemektedir. Diger bir ifadeyle iletisimsel bellek, bir kusagin veya cagdaslarinin
tiyelerinin aktif katilimini gerektirir. Ayrica kolektif bellegin en fazla 80-100 yil 6ncesine
kadar uzandigini belirtmektedir. Jan Assmann, iletisimsel bellek yerine, kiiltiirel bellek
dedigi seyle ilgilenmektedir. Kiiltiirel bellegi, toplumlarin i¢sel uyumundan sorumlu bilgi
birikimine uygulamaktadir. Kiiltiirel bellek bir filtre gibi ¢alisir ve zaman i¢inde hangi tiir
bilgilerin tutulacagini belirler. Tarihin belirli bir noktasinda eszamanli bir sekilde ve daha
uzun bir siire boyunca artzamanli bir sekilde ¢alismaktadir (Rogge ve Salmi, 2017). Ancak
tarih somut olarak nitelendirilmez; ama kiiltiirel bellegin yeniden {iretilebilmesi i¢in bireysel
belleklerde yasamaktadir (Moneta, 2020). Bellek arastirmalarinda gérme eyleminin olduk¢a
etkili oldugundan bahsedilmektedir. Merleau-Ponty gérme eylemi ile ilgili olarak diinyada
verilen isaretlerin viicutta ¢6ziildigii bir sistem oldugunu dile getirmistir (Merleau-Ponty,
Go6z ve Tin, 2012). Ayrica yapilan bir ¢alima sonucunda da bellek arastirmalarinin gérsel
arastirmalarla oldukga iliskili oldugu sonucuna varilmistir. Ciinkii gérme kavrami, tipki
hatirlama gibi, kanit ve ger¢ek hakkindaki séylem igin sekillenir; 6znelerini, izleyicilere
gergekte ne oldugu konusunda giivence verebilecek taniklar olarak konumlandirir. Ama
diger taraftan beynin, bellek mekéan iliskisinin tamamen ge¢misle iliskilendirilmesinin dogru
olmadig1 savunulmaktadir. Clinkii beyinler gegmise bakmak ve tefekkiir etmek i¢in degil,
niyet etmek ve tahmin etmek i¢in geriye degil ileriye, ice degil disa dogru, sadece tutucu
olmaktan ¢ok se¢ici olmak ydniinde bir yapiya sahiptir (Jacobson, 2005). Bu ifadelerden
yola ¢ikilarak beynin ge¢mise bagimli kalmadigi ve hatirlamaktan da vazgeg¢medigi

sOylenebilir.

Kentin mekanlar1, kentin bellegi ve mekanin bellegi oldugu gibi bellegin de
mekanlar1 bulunmaktadir. Bu mekanlar 6zellikle bilgileri var olan degerleri kaydetmek,

korumak ve saklamakla ilgilidir.
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2.1.2 Bellek mekanlar:

Tim canlilarin yasamlar1 boyunca ylizlesmek zorunda oldugu gerceklik yok
olmaktir. Insanlar varliklarinin yok olacagim 6grendikten sonra bazen bilingli bazen de
bilingsiz olarak hem yok olmaya tepki hem de sonsuzluga kazinmak i¢in zamana ve mekéana
dair izler birakmaktadirlar. Miizeler, arsivler, anitlar, meydanlar, 6zel giinler, anma
toplantilari, 6rf ve adetler, fotograf albtimleri gibi uygulamalar zamana ve yok olmaya kars1
yapilan bellek mekanlar1 olarak nitelendirilmektedir (Kirci, 2015). Diinyay1 ortak
meskenimiz olarak diislindiigiimiizde gegmisi gormezden gelmek yerine kaydetmek énemli
hale geliyor. Bunu yaparken teknolojik imkanlardan yararlanmak faydali olmaktadir. Bu
baglamda uluslararas1 kuruluslar diinya belleginin korunmasi konusunda gesitli projeler

gelistirmektedir (Yilmaz, 2012).

Bellek olusumu toplumun kiiltiiriinden ayr1 degildir. Kiiltlir, 6grenilen bilgilerin
bireyler arasinda, 6gretme ve kopyalama yoluyla aktarilmasina baghdir. Kiiltiirel bellegin
stiresi sadece sosyal 6grenme miktarina degil, ayn1 zamanda bilgi aktariminin dogruluguna
da baglidir. Kiiltiirel mirasin belgelenmesi siirecinde geleneksel teknikler son yillarda
teknolojinin de gelismesiyle birlikte dogru veriye en kisa siirede ulagma ¢abalar1 yerini dijital
tekniklere birakmustir. (Yilmaz, 2012). Miizeler basta olmak tizere 6zel, vakif veya devlete
bagl kiltiir kurumlari, web sitelerinde eserlerin, nesnelerin, bilgi ve belgelerin uzun siireli
saklanmasina yonelik veri tabanlari, sanal koleksiyonlar gibi uygulamalar yiiriitiirler. Bu
uygulamalar, giincel ¢6ziimler sunmakta ve somut ve somut olmayan kiiltiirel varliklarin
yani sira gelecege yonelik bilgi ve belgelerin kalict bir sekilde aktarilmasini saglamaktadir.
(Yilmaz, 2012). Dolayisiyla ortaya c¢ikan bu olusumlar bellegin mekanlarim
olusturmaktadir. Kiiltiirel bellek kurumlarinin zamandan ve mekandan bagimsiz sekilde
erisimin saglanmasi, s6z konusu iriinlerin korunmasi ve dagitilmasi igin dijital formata
uyarlanmasi kalicilig1 artirmaktadir. Bu ¢aligmalar ilk olarak kiiltiirel miras verilerinin dijital
ortama aktarilmasiyla gerceklesmistir. Devaminda da bu verilerinin detaylarinin

kiinyelerinin olusturulmasi yer almustir.

Bellegin siirdiirtilebilir olmasinin tekrar edilmesiyle iliskisinin oldugu Ebbinghaus
ve Bergson’un ifadelerinde goriilmiistiir. Bu sebeple bellekte olanlarin unutulmamasi igin,

tekrar tekrar hatirlamaya ve hatirlamaya tesvik edecek eylemlere ihtiya¢ vardir. Kentte
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yasanilan anilarin hatirlanmasi da ayni sekilde tekrar edilerek miimkiindiir. Ancak kent de
insanlar birlikte degistigi i¢in kentin anilariin tekrar edilmesinde dijital teknolojiler 6ne
cikmaktadir. Sonug olarak bellek mekanlarinin stirekliligin saglanmasi dijital yontemlerle

saglamak miimkiindiir. Bu stireklilik birgok farkli yontemle ger¢eklesebilmektedir.

2.1.3 Bellek mekanlarin siirdiiriilebilirligi

Dijitallestirme, orijinal (analog) materyalin dijital forma doniistiirtilmesi siirecidir ve

McKenna ve Loof ‘1n yaklasimina gore 3 asamadan olusmaktadir (McKenna ve Loof, 2019):

1. Yeniden liretim: Orijinal materyali dijital bigimde miimkiin oldugunca dogru bir
sekilde yeniden liretmek amaciyla dijitallestirmedir. Bu kategori resim, ses ve
videoyu igerir.

2. Uriin: Orijinal materyali bulmak ve geri almak amaciyla dijitallestirmedir.
Sézlesmeler, mektuplar vb. taranmis ve indekslenmis belgeleri igerir. Amag, dogru
bir ¢ogaltma degil, materyalin kullanimini artirmaktir.

3. Siire¢: Otomatik koleksiyon yonetimini uygulamak amaciyla analog (kagit) miize
katalog sistemlerinden bilgi almak amaciyla dijitallestirmedir. Bu ¢ikt1, esas olarak

cogaltma dijitallestirme ile ilgili standartlara bakmaktadir.

Dijitallestirme uygulamalari, topluma ait Kkiiltlirel verilerin yeni teknolojiler
dogrultusunda kullanilabilir hale getirilmesinde etkili olan uygulamalardir. Erisimi kolay
oldugu icin kullamm siklig1 fazladir (Oztemiz ve Yilmaz, 2017). Tirkiye’de yapilan
dijitallestirme uygulamalar1 6ncelikle yazinsal kaynaklarin ve belgelerin dijital ortama
tasinmasina yonelik ¢aligsmalardir. Bu ¢alismalar1 yapan 6rnek kurumlar asagida verilmistir

(Cakmak, 2016):

 Tiirkiye Yazmalar1 Toplu Katalogu (TUYATOK) Projesi: Milli Kiitiiphane’de yer
alan yazma eserlerinin 1970’li yillardan 2000 y1lina kadar olan kaynaklarin dijital
ortama aktarilmasina yonelik yapilan bir ¢aligmadir.

+  Ankara Universitesi Kiitiiphanesi: Yazmalarin kataloglanmasi ve dijitallestirilmesi
projesi ve Milli Kiittiphane’de bulunan 25.200 cilt el yazmasinin dijital ortama
aktarilmasidir.
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* TBMM Kiitiiphanesi,

* Devlet Arsivleri Genel Miudiirliigi,

* Tapu ve Kadastro Genel Midiirliig,

* Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Atatiirk Kitaplig,

* Islam Tarih, Sanat ve Kiiltiir Arastirma Merkezi (IRCICA),
 Islam Arastirmalar1 Merkezi (ISAM),

e TRT Arsivi,

*  Topkap1 Miizesi,

*  Vehbi Ko¢ ve Ankara Arastirmalar1 Merkezi,

» Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 sanal miize uygulamalari.

Dijital araglarla bellek aktarimi; dijital fotograflar, ses kayitlari, filmler, miizikler
gibi bellek Ogeleriyle ile saglanmaktadir. Tiim diinyada ve Tiirkiye’de 2019 sonunda
baslayan pandemi siirecinde, sokaga ¢ikma yasaginin oldugu donemde insanlara sanal
mekan deneyimi sunan bu tlir uygulamalar tim diinyada ve Tirkiye’de oldukca
yayginlasmistir. T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 miizelerin ve 6renyerlerin dijital ortama
aktarilmasiyla sanal ortamda gezilmesine firsat tanimistir (Ata, 2021). Giintimiizde T.C.
Kiiltiir ve Turizm Bakanligi’nin olusturdugu sanal miize turu sayisit 56°dir. Sanal ortamda
gezinmeye Ornek olarak Gobeklitepe’nin sanal miize turuna ait bir uygulama gorseli, Sekil

2.2.°de gosterilmistir.

Sekil 2.2. Gobeklitepe Sanal Miize Turu 2

2Detayli bilgi i¢in bakimiz: https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/SANLIURFA-GOBEKLITEPE-ORENYERI/
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Tiirkiye’de son doénemde yapilan ve tez calismasina benzer bir 6rnek “Hafiza
Kutusu” ¢alismasidir. Gegmis glinimiize nasil taginir? Bu tagima nasil bir kolektif iiriin
haline gelir? Ve bu {iriinii nasil bir fiziksel performansa dontistiirebiliriz? sorularindan yola
cikilan bir projedir. Izmir Giizelyal: bolgesine ait bir mahallenin doniisiimiine karsi, sivil
insiyatif olarak bellek Ogelerini toplayan ve sergileyen mekansal bir kutu tasarimi
kurgulanmistir. Bu kutu o bolgede yer alan bir alana yerlestirilmistir. Projede, Gilizelyal
sakinleriyle yapilan miilakatlarla toplanan ani-mekan verileri ile kolektif bellegi anlatan bir
kisa film olusturulmus ve halkin izleyecegi sekilde ortama sunulmustur. (Dogu ve Deligdz,

2017). Bu kutunun 6rnegi Sekil 2.3.’te gosterilmistir.

Sekil 2.3. Izmir Giizelyal: hafiza kutusu (Dogu ve Deligoz, 2017).

Uluslararasi benzer 6rnek bir ¢alisma olarak, Horizon Dijital Ekonomi Arastirma

2

Enstitiisti” tarafindan “Bellek makinasi (Memory Machine) MeMa”,” adi altinda 3 seri
halinde bir proje hazirlanmistir. Bu proje kisisel anilar1 (6rnegin, resimler, videolar, miizik)
“bir zaman c¢izelgesiyle” iliskilendirip baglama oturtmay: ve kisisellestirilmis dijital
hediyelik egyalar ve tiim yasama iligkin dijital depolar yaratmay1 amag¢lamistir. Bu eserler
yalnizca kendi i¢lerinde zengin duygusal degerler barindirmakla kalmayarak, ayn1 zamanda
kisisel yansima, tarih egitimi, demans tedavisi i¢in miidahaleler ve kiiltiirel mirasa erisim
icin ilgi ¢ekici araglar sunma hedefindedir. Kullanicilara, 6zellikle yasl yetiskinler arasinda,

yalmzlik veya kopukluk duygularina kars1 koymak i¢in anilar1 paylasmalarina veya "birlikte

anilar olusturmalarina" izin vererek, "kolektif deneyim" sunmak {izere olusturulmustur.

3 Detayh bilgi igin bakiniz: https://www.horizon.ac.uk/project/mema-3-0/
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Diger bir uluslararasi ornek ise, Storycorps Amerika Uygulamasi 6rnegidir.
StoryCorps*un amaci, insanlar arasinda baglantilar kurmak ve daha adil, sefkatli bir diinya
yaratmak icin insanligin hikayelerini korumak ve paylagmaktir. Bu ama¢ dogrustusunda,
ortak insanligi hatirlatmak, insanlar arasindaki baglar1 giiclendirmek ve ingsa etmek,
dinlemenin degerini Ogretmek ve herkesin hikayesinin 6nemli oldugu anlayisin

kiiltiirlerinin dokusuna yerlestirmeyi hedeflemektedir.

Ekim 2003 Storycorps, New York City'deki Grand Central terminalinde bir
Storybooth'un acilisiyla ortaya ¢ikmistir. Storycorps uygulamasina ait 6rnekler Sekil 2.4.’te

gosterilmistir.

TEVERTROUY £L M CRTWY U T MW 0 WTULD ST L 3 DEDA T AT PO AT TRAT “HE TOOW MIESL THMAT OYmgn
adily Vol ¥ LEAR FEOee THils FEOME WINE | vl BT Al Tiell G4 Al WAL DeRAPFL AN FROME wOuA DS T DAL "
EnrgaacEs | DOw T Gl T Fmar- LT ¢

“H CAmEED Twid wilideT OF md i o e Pl e u m e “walie Wl Fami Suf BE Bl wmiw FOR & FACT Traf Al
DOitS WOBE Wl | WAD 1o LEEE GCH CREAM TD & 10 BT s OF sETOEY, Tekl A PESALE BLOT, BHE HAD TO 88
CFPOET Uity YO DO 10" FrE Nt S A0 BOTRinG | inl Al Dttt 0 ¥ Dismiied § vl ° Foielh Al OO0 -
S EPECTED TREAT 1O & POOS
[

m L]
STORYCORPS STUDYOLARI .

Sekil 2.4. Storycorps uygulamasi drnegi

!

4 Hikaye ©rnekleri igin bakinmiz: https://storycorps.org/stories/50-years-after-watergate-the-white-house-
staffer-who-kept-his-integrity-intact/
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Diger bir ulusal 6rnek ise, yerinde deneyimleme firsati sunan iVisit Anatolia: Tarih
3 Boyutlu Canlaniyor ¢aligmasidir. Son yillarda ti¢ boyutlu modelleme ile temsil amacli
gorsellestirme olusturularak tarihi yerlerin sayisal ortamda deneyimlenmesine firsat
taninmaktadir. Bunlardan bir tanesi de Bati Anadolu Bergama’da yiriitiilen “iVisit Anatolia:
Tarih 3 Boyutlu Canlaniyor” projesidir. Alanin modellemesi ve simiilasyonlar1 mobil
telefonlar ya da sanal gergeklik kiliflart ile izlenebilmektedir (Varinlioglu, 2020). Bu proje
ile alanin ti¢ boyutlu modellemesi, 1Visit programina entegre edilerek tic boyutlu gezi
uygulanmasi saglanmistir. Bergama’da proje i¢in 6nem teskil eden yapilar se¢ilmistir ve ti¢
boyutlu gezi uygulamasi i¢in bir¢ok yazilim ve donanimlar ile ¢alisma yapilmistir. Bu

asamalar su sekildedir (Karabag, 2017):

e Alanlarin iki boyutlu ¢izimleri ArchiCAD programina aktarilarak ti¢
boyutlu hale getirilmistir.

e Daha sonra Abvent’in Artlantis Studio programi ile malzeme kaplamasi
yapilmuigtir.

e Yapilarin gergek ortamdaki konumlar1 belirlenerek vaziyet planinda
numaralandirilmistir.

e Her bir nokta ayr1 bakis agis1 ve uzakligina sahiptir. Bu noktalar bilgisayar
ortaminda Artlantis Studio programi ile dijital canlandirma (render)
isleminden gecip kiire formatinda bir fotograf elde edilmistir.

e Telefon ya da tabletlerdeki jireskop ile bu alanlara internet araciligiyla

rahatga girilebilmektedir.

Bergama’daki Zeus Sunag1 vaziyet plani, numaralar1 ve 1 numarali baki noktasindan

bakilan fotograf Sekil 2.5.’te gosterilmistir.
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Sekil 2.5. Zeus tapinagi sanal gezi (Karabag, 2017)

Diger bir ulusal o6rnek, Kiiltiirel Mirasin Dijitallestirilmesi ve Dijital Bellek
Olusturma Calistay1 6rnegidir. Calistay kapsaminda 6grencilere, VEKAM Kiitiiphanesi ve
Arsivi’nin koleksiyonlar1 ve dijitallestirme ¢alismalar1 hakkinda kisa bir egitim verildikten
sonra VEKAM koleksiyonlarindan secilen efemera tizerinden uygulamali bir ¢alisma

yapilmustir. Bu ¢alistaya ait etkinlik afisi ve ¢alistaydan fotograf Sekil 2.6.’da gosterilmistir.

5

(o J 8 =

55 Kituphane Haftas: m 3 Saohirde Kutluyoraz

Sekil 2.6. Kiiltiirel Mirasin Dijitallestirilmesi ve Dijital Bellek Olusturma Calistay1 6rnegi

5 Cahgtaya ait detaylar igin bakiniz: https://vekam. ku.edu.tr/events/kulturel-mirasin-dijitallestirilmesi-ve-

dijital-bellek-olusturma-calistayi/ ve https:/libdigitalcollections.ku.edu.tr/digital/collection/VKB/id/2490
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Diger bir 6rnek ise dijital bir oyun 6rnegi olan kentsel bellegin aktarilmasina yonelik
oyun Ornegi- YasaYasat’tir. Kentsel bellegin aktarilmasi, unutulmaya yiiz tutmus kiiltiirel
miras alanlarinin hatirlanmasi ve pekistirilmesi i¢in bir oyun modeli tasarlanmistir. Bu oyun
modelinde mekanlar ilgili 6nce bilgiler verilip daha sonra sorulara tabi tutulmaktadir (Ata,

2021). Oyuna yonelik gorsel Sekil 2.7.’de gosterilmistir.

1) Hamae pagr

Sekil 2.7. YasaYasat Oyun modelinin asamalarindan bir kesit (Ata, 2021).

Bu yapilan ¢aligmalara ek olarak; niifusun yaslanmasi artan bir oranda ilerledikge,
insanlarin yasamlariin ileri donemlerinde biligsel islevlerini silirdiirmelerine veya
gelistirmelerine yardimcr olma gabalar1 kritik 6nem tasimaktadir. Bazi ¢alismalar umut
verici olsa da biligsel egitimin genel bilissel yetenegi gelistirmek i¢in etkili bir ara¢ olup
olmadig1 sorusu hala tam olarak arastirllmamistir ve bugiine kadarki calisma sonuclari

tutarsiz olmustur. Bu baglamda yapilan ¢alismalar su sekildedir (Ziegler, vd. 2022):

e Bilissel kontrolii gelistirmek i¢in kapali dongii bir video oyunu

e Uzun siireli bellegi gelistirmek ic¢in sanal gergeklik: Spesifik olarak, 3 boyutlu
VR'deki goérev performansi, dorsal oksipital alanlarin karmasik bir agindan
kaynaklanan ve uzamsal bellek kodlamasini gelistirmek igin ileriye dogru ortamin
daha karmagik bir temsilini besleyen binokiiler goriisii kullanir.

e Dikkati artirmak ve stresi azaltmak i¢in meditasyon: Ancak, mobil cihazlardaki

meditasyon uygulamalar1 giderek daha yaygin hale gelirken, bugiine kadar yapilan
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calismalar ya bunlarin bilis tizerindeki etkilerini karakterize etmekte ya basarisiz
olmus ya da belirsiz kalmustir.

e Bilissel gelistirmeye yonelik bir hassas tip yaklagimina dogru

e Biligselligi artirmak i¢in invaziv olmayan beyin stimiilasyonu artirma

e Bilissel gelistirmeyi dogrulamak i¢in mobil teknoloji yaklasimlar

¢ Bilissel gelistirme teknolojilerine erisimin artirilmast

e Teknoloji tabanl biligsel gelistirmenin gelecegi

Bu orneklere ek olarak, bellek siirekliligi ¢alismalarinda iletisim teknolojilerinin
olduk¢a yogun olarak kullanildigi goriilmektedir. Kut'un aktarmasina gére McLuhan
insanligin gelisimini iletisim araclarinin gelisimiyle iligkilendirmistir. McLuhan’a goére her
yeni iletisim teknolojisi insanlik i¢in yeni ortam olusturmaktadir. Insanlik tarihini, s6zlii,
yazili ve elektronik kiiltlir olarak tige ayirmaktadir. Bu kiiltlirlerin her birinde insanlarin
kullandiklar1 araglarin bedenin uzantisi oldugunu varsaymaktadir. Bu sebeple bedenin
uzantilarinin kisilerde farkli algi ve diisiinme bigimlerine yol agarak kisileri ve toplumlari
degistirdigini ve donustiirdiigiinii belirtmektedir. Elektronik ¢agda bu doniisiim internetin
hayatimiza girmesiyle birlikte sanal, sanallik ve sanal beden ve sanal mekan kavramlariyla
tartisilmaya baslanmistir. Sanallik kavrami 1990°larda siklikla kullanilmaya baslanmistir.
Sanal ve gergeklik ikilemi fiziki olandan ve bedenden uzaklagsmak hususunda cesitli
elestirilere sebep olmustur. (Kut, 2013). Bunun {izerine medya kuramcist Manovich 2000°1i
yillarda tekrar mekan ve bedenin temasini elektronik ve gorsel bilgi ile sarmalanmis bir
sekilde yeniden ele almistir. Bu yeni mekan karsimiza artirilmis gerceklik olarak
cikmaktadir (Manovich, 2002). Dolayisiyla sanal mekan kavraminin sorgulanmasi

gerekmektedir.

2.1.3.1 Sanal mekin

Bireysel bellek kendi basmma var olmamaktadir. Toplumun ortak paylasimi
sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Bireysel bellek ve toplumun sahip oldugu bellek kurulan
iletisim sayesinde hatirlanmaktadir. Yasanilan anilar hatirlandik¢a o yere olan aidiyet bagi
gliclenmektedir. Bu sebeple kisiler anilarina dair izleri korumak ve saklamak istemektedir.

Bellegin mekani olan kentler de yasanmigliklar agisindan korunmasi gereken bir bellek
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yiginidir. Giiniimiizde yasadigimiz dénem teknolojinin giinden giine hizla gelistigi ve
ilerledigi bir donemdir. Teknolojik alan ger¢ek diinyanin karmasikligindan uzak kendine ait
bir diinya haline gelmistir. Sanal yasam deneyimleri ve karsilagsmalar1 giiniimiizde daha
genis yer edindigi i¢in toplumsallik agisinda 6nemli bir hale geldigini ve etkilerinin ciddiye
alinmasi gerektigi ifade edilmistir (Robins, 1999). Teknolojinin getirdikleri ise toplum igin
yonlendirici bir giic konumundadir. Sanal teknolojiler de gegmis, gelecek ve yasadigimiz an
icinde es zamanli bir siirdiiriilebilirlik imkéni saglamaktadir. Toplumun yasadiklarini
dolayistyla kolektif bellegin mekanini sehirler ortaya koymaktadir. Ancak sehirler zaman
icerisinde degiserek dontisiime ugradigi igin bu bellegi korumak dijital ortamda miimkiindiir.
Dolayisiyla bu bir ihtiyagtir. Bu baglamda sanallik kavrami ve sanal mekan kavrami
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sebeple tartisilmasi gereken konulardan birisi de sanal mekanin

nasil ortaya ¢iktigidir.

Giintimiizde medya iletisim teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte yeni teknolojiler
gtindelik hayatin da kaginilmaz bir par¢asi olmustur. Sibertektonik mekan, igerik ve bigimin
sinirlarinin belirsizlestigi glintimiizde sibernetik i¢erigin, olay, mekan ve eylem oriintiisiinde
mekanin yapisina eklemlenmesiyle yeni bir mekan deneyimi sunmaktadir. Teknolojinin
gelismesiyle birlikte sibernetik Ogeler mekanin igine entegre edilerek yeni katmanlar
olusturulmaktadir. Bu sekilde beden hareket ettikce mekan da hareket etmektedir. Bu
sebeple beden mekan etkilesimli bir mekan oldugu icin artirilmis mekén yerine,
sibertektonik kavrami denilmesi tercih edilmektedir (Kut, 2013). Dijital teknolojilerin
olusturdugu sanallik kavrami insan bedeninin degil zihnin bulundugu mekani dikkate alir.
Somatasensor olarak ifade edilen insan duyularini da aktive eden sistem ayni1 zamanda insan
bedenini de esas alan sanal mekan olarak hibrit bir tavir sergiler (Kaya ve Kuran, 2018).
Dolayisiyla sanal mekan gercekte olan bir mekanin ya da gergekte var olmayan mekanin
dijital ortamda tasarlanmasiyla olusan ve beyin araciliiyla deneyimlenmesine firsat veren

bir ortamdir.

Kolektif bellegin mekanini kentler olusturmaktadir. Bu sebeple kentin bellegini ve

dolayistyla sanal bir kenti dijital bir bicimde olusturmak bu ¢aligsma i¢in 6nemlidir.

Dijital yontemler erisilebilir imkanlar1 sayesinde One ¢ikmaktadir. Erisilebilirlik

kavrami, mimarligin sosyal boyutuyla ve sosyal, politik ve ekonomik kosullara ragmen
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giindelik hayati iyilestirecek ve basitlestirecek ¢6ziim arayislariyla i¢ igedir. Bu sebeple
sadece bir uygulama yontemi olarak degil ayn1 zamanda toplumun uyumu ve birlikteligi igin
bir ara¢ olarak da goriilmelidir (Paladini vd. 2019). Bu sekilde ele alindiginda mimarlik
disiplini, toplumsal kiiltiirel degerlerin siirdiiriilebilir olmasinda ©ncii olmaktadir.
Erisilemeyen, kaybolan toplumsal ve kiiltiirel yapilarin ve ¢evrelerinin gelisen teknolojiler
sayesinde erisilebilir olmasi kullaniciya deneyimleme imkan1 sunmaktadir. Bilgi ve Iletisim
Teknolojilerinin (BIT) koruma alanindaki artan potansiyeli, artirilmis ve sanal gergeklik
(AR, VR ve XR) deneyimlerinin gelismesine neden olmustur. Bunlar, gorsel deneyimin
tanimuyla ilgili olanlar i¢in ¢ok etkili olabilir, ancak ayni zamanda bir sitenin anlasilmasini
gelistirir ve hatta analitik arastirma araclari haline gelebilir (Paladini vd. 2019). Bilgi iletisim
teknolojilerinde ana amag, insana bilgi saglamaktir. Kent icerisinde, turistik cazibe merkezi
olan yerlerde ise c¢evreye erisim ve hareket kabiliyetini saglamak bilginin vazgecilmez
oldugunu ortaya ¢ikarmustir. Interaktif harita olusturmak ve bunu sanal gergeklik ve
artirtlmis gergeklik teknolojileriyle desteklemek toplum i¢in degerli ve 6nemli bir aktarim
aract haline gelmistir (Marconcini, 2018). Bu sebeple, kent i¢erisinde, toplumsal degerlerin
aktarimi ve paylasimlar i¢in sanal gergeklik ve artirilmis gerceklik uygulamalarinin 6nemli

bir ihtiya¢ oldugu disiiniilmektedir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte kolektif bellek, sosyal etkilesim ve iletisim
baglamindan dijital platformlarla desteklenen sanal bir ¢cevreye aktarilmistir (Zafer, 2019).
Dijital platformlar sagladiklari sonsuz veri hacmi ile olusturduklari ara yiizler araciligiyla
insan mekan etkilesimini sanal diinyaya tagimistir. Bu teknigin kullanildig: dijital ortamlarin
basinda sanal miizeler gelmektedir. Ulagimin kolay olmasi ve zamana bagli olmamasindan
dolay1 tercih edildigi ve bu miizelerin ¢ogaldig1 goriilmektedir. Sanal gergeklik, gergek
zamandan bagimsiz bir sekilde gergcek hayatin bilgisayarlarla dijital ortama aktarildig
zihinde var olan mekéandir. Bu sebeple zihnin mekani olarak da tanimlanir. Miizelerde
kullanilan 3 boyutlu temsiller farkli dijital platformlarda sunulmaktadir (Makakli ve Ozar,

2018).

Sanal ve artirllmis gergekligin mimari alanlardaki kullanimi 6zellikle arkeolojik

alanlarda kendini gostermektedir. Bu konuda {i¢ yaklasim benimsenmistir (Prieto vd. 2017):

e Harap olmus veya 6nemli 6l¢iide degistirilmis binalarin yeniden ingasi.
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e Rekreasyon arkeolojik eksik veya hasarli parcalar.

e Arkeolojik alanlarda sosyal veya dogal ortamlarin simiilasyonu.

Gilintimiizde, gerc¢ek ve sanal yasantilarimizi belirleyen gercek ve sanal mekanlarin
bir arada oldugu bir diinyada yasamaktayiz. Imaj kiiltiiriine yén veren iletisim diinyas: da
toplum i¢in yonlendirici bir giic halindedir (Moneta, 2020). Kullanic1 sanal mekan1
yorumlarken gergektekine benzer bir siirece dahil olur. Bu siirece dahil olan kisi sanal
gergeklik ortaminda, fiziksel bir ortamda olmamasina ragmen duyular1 ve motor hareketleri
sanal ortamdan gelen uyarilara gore sekillenir. Bu sebeple gercek diinyanin fiziki kurallari
ne kadar bagarili taklit edilebilirse kullanic1 o derece sanal gergeklige adapte olabilir (Kilig
T., 2016). Sanal oriintiiler, gegmis, gelecek ve gilinlimiiz i¢in es zamanl siirdiiriilebilirlik
saglayarak var olan fiziksel mekanin kolektif bellek katmanina etkide bulunur. Mekan
deneyiminde yasanan ve tasarlanan mekanlar arasindaki siirekli degisimi dijital teknolojiler
ve sosyal aglar ortaya koymaktadir. Bu durum mekana dair kolektif bellegin de degismesine
sebep olmaktadir. Christine Boyer, kolektif bellegin mekanlarin1 kentler olarak ifade
etmektedir (Boyer, 1996). Walter Benjamin’in ifadesine gore ise kolektif mekanin yeri
sokaklar olarak ifade edilmektedir. Sokaklari, bireylerin deneyimledigi, algiladigi ve
olusturduklar1 sonsuza dek uyanan kalan bir varlik olarak tariflemektedir (Benjamin, 2013).
Sennet ise sokagi, sokakta nelerin oldugu ile degil de heyecan verici olarak algilamasinin
sebebini, 0 mekanda zamana verilen bi¢cimin algilamasi olarak yorumlamaktadir (Sennett,
2019). Bir kente hayat veren o kentin sakinleri kadar kentin ruhuna, dokusuna sinmig
mekanlaridir. Zaman igerisinde bir¢ok sekilde degisen sehrin mekanlar1 bizim kiiltiirlimiizde
sadece yapi1 degildir. Ciinkii bizim kiltiirimiizde kentin mekéanlari, kentin bellegi olan hafiza
mekanlaridir. Ge¢gmisten giintimiize gelen yapilar sahiplerini kaybetseler de bir zamanlar
yasanilan ruhlar1 temas ettikleri kisileri aktarip zaman yolculuguna siiriiklerler. Bu zaman
yolculugu kisiyi farkina varmadan mutlu ve huzurlu kilar. Kent kavrami o kenti kuranlarin
hayat felsefesinden bagimsiz degildir. Kentler, kenti olusturanlarin ortak zihniyetlerinin
ifade bi¢imidir. Dolayisiyla kenti olusturun tim maddi ve manevi unsurlar ayn1 zamanda
kentin ruhunda da etkindir. Bu sebeple kiiltiiriin esyaya hakim olma bi¢imi olarak ifade
edilmesi durumunda, aslinda kentin de en degerli kiiltiir varliklar1 arasinda olmasi
dustinilmektedir (Bayraktar, 2012). Sonug olarak kent de insanlar birlikte yasayan ve kente

ait olan insanlarin yasanmigliklarini yansitan bir bellek kiitiiphanesidir.
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Bir bellek kutusu izolasyon fikrine dayanmaktadir: Belirli nesneleri orijinal
baglamlarindan izole eden ve boylece onlara hareketli bir doga kazandiran kiiltiirel siireglerle
uygulanabilir. Izolasyon sorununun ge¢miste goriilen, kiiltiirel bir uygulama olarak veya
kosullardaki rastgele degisiklikler yoluyla ger¢eklesen bir sey oldugunu belirtmek
O6nemlidir, ancak kiiltiir tarihg¢ileri yaklagimina goére dogasi geregi giiclii bir sekilde
baglamsallagtirmadir (Rogge ve Salmi, 2017). Bu sebeple bellek mekani olan kent, kendi

yasamsal baglamindan uzak olmayan bellek kutularina sahiptir.

Degisen dontisen kentsel mekanlarin dijital ortama aktarilmasinda ge¢mis veriler
oldukca 6nemlidir. Gegmis, birgok eylem icin onemli bir role sahiptir. Ornegin is yerlerinin
geemis bilgilere ihtiyact vardir. Ayni sekilde kuruluglar buna gore hareket eder; yasal
kurumlar arastirir. Kisiler i¢in de gegmis birikimler yasamsal bir degere sahiptir. Geg¢mis,
kisinin basitge sahip oldugu bir sey degil, ayn1 zamanda onu kullanmaktadir. Kisi kendi
tarihinin insasinda ge¢misten yararlanilabilir ve baskalariyla paylasilarak aile ve dostluk i¢in
bir ara¢ haline gelebilir. Bu sebeple ge¢misin hayata dondiirtilme araci olan bellegin hem
insan-bilgisayar etkilesimi i¢in hem de sosyal bilimler i¢in biiyiik bir ilgi kaynagi olmasi

ka¢inilmaz bir hal almistir (Lindley, 2012).

Anilar1 ve yasamlar1 kaydetmeye yarayan teknolojiler bu baglamda elestiriler alsa da
kisisel bellegi desteklemek i¢in kullanildiginda olumlu tepkilerle karsilasilmistir. Alm ve vd.
2004 yilinda yaptig1 bir ¢alismada demansi olan kisilerin uzun siireli anilarini tetiklemenin
bir yolu olarak yerel tarihle ilgili goriintiilerin ve seslerin kullanimini aragtirmistir, boylece
bakicilartyla yapilan konugmalara ilgi ve katilimin desteklendigini gérmiistiir (Alm, Astell ,
Ellis, Dye ve Gowans, G. ve Campbell, J., 2004). Ayn1 sekilde, 2008 yilinda Massimi ve
digerlerinin yaptig1 bir ¢alismada, tiyatro olarak bir dijital yasam Sykiisiinii Alzheimer olan
bir adamin evine slayt gosterisi ortami olarak sunar (Massimi vd. 2008). Bu uygulama
bellekte herhangi bir iyilesmeye yol agmamustir, ancak bellegin seklinin degistigini
gostermistir. Dolayisiyla bu calismalar, teknolojinin bellek i¢in kullanilabilir oldugunu ve
geemis veriler sayesinde diistinme ve sohbet ortaminin olustugunu ortaya koymustur

(Lindley, 2012).

Dijjital teknolojilerinin benimsenmesindeki nedenlerden birisi de insanlarin anilarini

korumak ve kaydetmek istemesidir. Sik sik hayatimizda anilar1 kaydetmek, onlar1 akilda
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tutmak ve tekrar yeniden gérmek ihtiyaci duyariz. Bu sebeple dijital teknolojiler bu var olan
ihtiyaclar1 karsilamak i¢in olduk¢a elverisli imkanlara sahiptir. Bir araya geldiklerinde
cocukluk anilarini anlatan arkadas gruplari, cocuklariyla gegirdigi vakitleri anlatan anne ve
babalar hatirlamanin beklenmedik sekilde gerceklestigini go6steren Orneklerdendir.
Hatirlama olay1 bazen beklenmedik sekilde olsa da bazen de koku, ses, sarki, fotograf gibi

gecmiste kalan veriler araciligiyla hatirlamayi tetikler (Chaudhari, 2016).

Insan bilgisayar etkilesimi bu konuda dikkat ¢ekmektedir. Ilk baslarda insan
bilgisayar etkilesimi kullanilabilirlige odaklanirken son zamanlarda kullanici analizi ve
deneyimine odaklanilmaya baslanmistir. Bir kullanici deneyimi, bir kisinin algilar1 ve
tepkileri olarak tanimlanmaktadir. Bu ifade, etkilesimli bir sistemle kisinin dncesinde ve
sonrasinda psikolojik, fiziksel tepki ve davranislarii gostermektedir. Bu sebeple
hatirlamanin ayni zamanda kisinin bir iirin veya sistemle etkilesimden dogan deneyim
olabilecegi soylenmektedir. Boylece etkilesimli bir {iriin tasarimi hatirlama deneyiminin

kolaylastirilmasini saglayabilir. (Hoven, 2014).

2.1.3.2 Sanal gerceklik ortaminin olusturulmasi

Bir kiiltiiriin sahip oldugu olanak ve nesnelerdeki ¢esitlilik, insanlarin bulundugu her
yerde yenilik olacagini gostermektedir. Teknoloji de bu yeniliklerin ortaya ¢ikmasi i¢in bir
aract konumundadir. Teknolojik hayaller ise, ihtimaller kapsaminda ve kapsaminda
olmayana varana kadar gesitlilik gosteren fantastik tasarilar olarak ele alinabilir (Basalla,
1996). Bu sebeple ge¢misin hayali ve ge¢misin yeniden giiniimiizde teknoloji ile ortaya
konulmasi ve inga edilmesi teknolojik bir hayalin tasarima doniismiis halidir. Hamamyolu
Carsisi’nin 1940-1980’1i yillarin1 dijital ortamda yeniden insa etmek bu ifadeye bir 6rnek
teskil etmektedir.

Sosyal Antropolog H.G. Barnett, biitiin taklitlerin, istemsiz bir sekilde birtakim
zitliklar1 barindirdigii, bu sebeple de 6zgiin olan1 kopya etmese bile, bu ikisinin
benzerligine degil 6zgiin olandan farkli olma durumunu ele alir. Clinkii bu bir tasarim
stirecidir ve yeniden ele alindiginda farkli diisiincelerin de etkisiyle birtakim degisiklikler

meydana gelecektir (Basalla, 1996). Bu sebeple yapilan ¢alismada sabit bir zamani degil,
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1940-1980°1i yillari; sesli, gorsel ve yazinsal veriler ile dijital bir tasarim siirecinde yeniden

olusturulmustur.

Son zamanlarda 3 boyutlu teknolojiler (sanal gerceklik, artirilmis gerceklik veya
karma gerceklik), simdiki ve ge¢mis gergekligin temsilinde ve yorumlanmasinda oldukga
etkili olmaktadir. Bu nedenle ii¢ boyutlu teknolojik gelismeler; sosyal bilimler ve beseri
bilimlerin, 6zellikle de kiiltiirel miras ve arkeolojinin giiclii yardimcist haline gelmistir

(Hajirasouli vd. 2021).

Sanal gergeklik ve artirillmis gergeklik birbiriyle iligkili iki kavramdir. Milgram,
sanallik ve gergeklik iliskisini bir stireklilik tizerinden tanimlamistir. Bu tanim Sekil 2.8.’de
ifade edilmistir. Sekil 2.8., ger¢ek bir diinyaya bakilirken gézlemlenebilen tamamen gergek
bir ortamdan (gergeklik), tamamen sanal bir ortama (sanallik) kadar uzanan bir 6lgegi ifade
etmektedir. Bu stireklilik icerisinde gergek ortam ile sanal ortam arasindaki bosluga karma
gerceklik (MR) ad1 verilmektedir. MR'1 gergek diinya ile sanal diinyanin birbirine karistig
bir ortam olarak ifade edilebilir. MR iki ana unsurdan olusur: bir tarafi artirllmis gerceklik,
diger tarafi artirilmis sanalliktir (Milgram vd. 1994). Ger¢ek diinyadan uzaklastikca, gergek

veriler azaldikca sanalliga yaklasilmaktadir.

[ Mixed Reality (MR) ]

I — - I
Real Augmented Augmented Virtual

Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

Reality-Virtuality (RV) Continuum

Sekil 2.8. Milgram Gergeklik-Sanallik Siirekliligi, (Milgram vd. 1994)

Tarihsel verilerin ve ¢izimlerin toplanmasi sanal deneyimi arttirmak ve paylagsmak
icin yeni bicimlerinin arastirilmasini  hizlandirmistir  (Banfi, 2021). Ververidis vd.,
2022°deki yaptiklar1 ¢alismada, sanal gergekligin kullanimindaki avantaj ve dezavantajlari

Cizelge 2.1.°de ifade edilmistir.
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Cizelge 2.1. Sanal gercekligin avantaj ve dezavantajlari; Ververidis vd. 2022°den

yararlanilarak olusturulmustur.

AVANTAJLAR

DEZAVANTAJLAR

(a) Etkilesim: kullanicilar modellerle etkilesime girebilir;
(b) Mekaénsallik: modeller ii¢ mekansal boyutta temsil
edilir;

(c) Aciliyet: Eylemlerden ger¢ek zamanli geri bildirim,
gozle goriiliir bir duraklama olmadan verilir;

Bir BIM modelini gorsellestirmek
ekstra ¢alisma ve zaman
gerektirir,

Ortak calisanlarin sanal ger¢eklik ortamindaki sanal varligi,
onlarin fiziksel varligma olan ihtiyaci ortadan kaldirir. VR
teknolojisine dayanan bir sistem, egitim hizin1 ve kalitesini
artirabilir, pandemiye kars1 dayanikli olabilir ve toplantilar
icin seyahat maliyetlerini azaltabilir;

Mevecut yazilimlar arasinda ortak
3 boyutlu veri yapilarinin ve
malzeme sistemlerinin
bulunmamasi gibi uyumsuzluklar
bunun temel nedenidir.

Simiilasyon: Sahadaki gorev simiilasyonu, ingaat sirasinda

operasyonlarin fizibilitesi gibi bir dizi sorunu ¢6zebilir.

VR kontrolérleri ve el hareketleri
yeni arayiizler saglar.

Bunlar genellikle VR saticilari
arasinda farklilik gosterir ve
biligsel strese neden olur.

Sanal gergeklikle uyumlu modelleme ve yazilimlar bulunmaktadir. Bunlardan

bazilar1 Cizelge 2.2.’de ifade edilmistir.

Cizelge 2.2. Gorsellestirme ve sanal gergeklik programu 6zellikleri; Ververidis vd.2022°den
yararlanilarak olusturulmustur.

Ad Disiplin Tiir Birlikte calisabilirlik
Arkio Mimarhk Bagimsiz | Revit ve Rhino'ya ger¢ek
zamanli olarak i¢e ve disa
https://www.arkio.is (Sanal gerceklik aktarm. Coklu kullanici
tasarimi) destegi.
Enscape Mimarhk Bagimsiz | Revit ekleme, konseptler icin 2
boyutlu Grafik disa aktarma.
https://enscape3d.com (Gorsellestirme)
Fuzor Tiim Disiplinler Bagimsiz | Revit ve Rhino, sanal
(VR ve ara gerceklik Livesync'te birbirine
https://www.kalloctech.com/ | baglanti yazilimi) baglanir.
Gravity Mimarlik Bagimsiz | Rhino'ya gercek zamanh
olarak ige ve disa aktarma
Sketch (Sanal gerceklik
https://www.gravitysketch.co | tasarimi)
m/
Holodeck Nvidia Mimarlik Bagimsiz | Ice Aktarma: 3Ds Max veya
(Sanal gergeklik Maya, Disa Aktarma: 3Ds
tasarimi)
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www.nvidia.com/en- Max veya Maya.NVidia Iray
us/designvisualization/techno eklentisi gereklidir.
logies/ holodeck/
IrisVR—The Wild Mimarlik Bagimsiz | Rhino, Revit, Navisworks ve
(Sanal gerceklik Sketchup ile baglayicilar.
https://irisvr.com/ tasarimi)
Mindesk Mimarlik Plug-in Rhino, Revit, Solidworks ve
Unreal konektorleri
https://mindeskvr.com/ (Sanal gergeklik
tasarimi)
TwinMotion Mimarlik Bagimsiz | Revit ve Rhino projelerinin

gercekeiligini artirir.
https://www.unrealengine.co | (Sanal ger¢eklik
m/en-US/twinmotion tasarimi)

2.1.4 Sanal gerceklik ortaminda mimari mekan kurgusunun olusturulmasi:

Twinmotion ve Unreal Engine kullanimi

Mimari projelerin dijital paylasimini artirmak amaciyla insaat alaninda genisletilmis
gerceklik platformlar1 kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda Unity, Blender, Unreal Engine ve
Twinmotion gibi farkli platformlar, farkli cihaz tiirleri ve programlama dilleri aracilifiyla
kullanicilarla etkilesim kurmay1 saglayan dijital diinyalarin gelistirilmesine olanak tanimistir
(Banfi, 2021). Epic Games’in sanal ortam olusturmak i¢in Twinmotion ve Unreal Engine
olmak {izere iki yazilim1 vardir. Twinmotion’in daha basit bir ara yiizii vardir. Daha hizli ve
yeni baglangi¢ icin Twinmotion zamandan kazan¢ saglarken; Unreal Engine’in sanal
gergeklik i¢in daha ¢ok secenegi mevcuttur (Sj6lén, 2022). Diger bir degisle Twinmotiom,
kullanictya mimari tasarim odakli erisilebilir bir deneyim sunan, Unreal Engine’in bir
uzantisidir (Yanez, 2022). Unreal Engine paketi tarafindan gelistirilen Twinmotion, esas
olarak oyun motoru olarak kullanilan grafik iglem birimi odakli bir yazilimdir. Bu yazilimin
sinirlamalarindan biri, yalnizca Windows {izerinde calisabilmesi ve MAC lizerinde tam
performansli ¢alisamamasidir (Hajirasouli vd. 2023). Diger taraftan, Epic Games'in bir
pargasi olan Twinmotion, %100 uyumlulukla Unreal Engine grafik motoruna aktarma
olanag1 sunmaktadir. Unreal Engine piyasadaki en iyi grafik motorlarindan biridir ve digar1

aktarma oOzelligiyle onem kazanmaktadir. Twinmotion ise sahip oldugu ozellikleriyle
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hazirlanmisg kiigiik bir Unreal Engine parcasidir (Iglesias, 2021). Twinmotion; CAD ve BIM
uygulamalarin1 desteklemektedir. Ayrica Unreal Engine ic¢in bir koprii gorevindedir
(Twinmotion, 2023). Barselona’da doktora sirasinda Katalonya Teknik Universitesi’nde
(Universitat Politécnica de Catalunya - Barcelona Tech — UPC) arastirma yapilirken
mimarlik alaninda Twinmotion ile baslayarak sanal gergeklik deneyimini kavramanin ve
sanal alem olusturmanin mantiginin daha temel oldugu 6grenilmistir. Bu sebeple doktora tez
calismasinda oncelikle Twinmotiin uygulanmis daha sonra olusturulan Unreal Engine

aktarilarak sanal gerceklik ortami ve deneyimi olusturulmustur

Farkli disiplinler arasindaki is birligini gelistirmek, bilgi aligverisini ve dis kaynak
kullanma prosediirlerini hizlandirmak i¢in endiistri ¢esitli teknolojik gelismelerden
yararlanmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim (CAD), bu baglamda olduk¢a sik
kullanilmaktadir. CAD, iki ve ti¢ boyutlu modelleri tasarlamak i¢in kullanilan bilgisayar
destekli bina modiilasyonunun bir bi¢imidir (Ververidis vd. 2022). Son zamanlarda, gerg¢ek
zamanl gorsellestirme teknikleri sadece is akisini ayarlamak i¢in degil ayni zamanda
etkilesimli ve siirtikleyici deneyimler olusturmaya imkan vermektedir. Oyun motorlari da bu
baglamda mimari gorsellestirmeye katki saglamaktadir. Bu programlardan birisi de
Twinmotion’dur (Yafiez, 2022). Twinmotion; Fransiz Abvent sirketi tarafindan gelistirilen
bir tic boyutlu gorsellestirme programidir. Temel amaci, mimarlarin ve tasarimcilarin
modellerle etkilesim kurma bigimini gelistirmektir. Programin ana gorevi gorseller,
panoramalar, videolar ve sanal gergeklik yardimiyla materyaller sunmaktir. Ayrica
Twinmotion sanal gercekligi kullanmaya olanak tanir. Modelde var olan gorsellestirmelerin
aynist kullanilir. Sanal gerceklik ortami i¢in tek gerekli olan sanal gerceklik gozliigii ve

yiiksek goriintii giiciine sahip nitelikli bir bilgisayardir (Rdin4, 2019).

Ug boyutlu modelle igin; 3Dmax, Autodesk Maya, Cinema 4D gibi bircok program
bulunmaktadir. Bu programlarla olusturulan modelleri iglemek i¢in olduk¢a detay ve zaman
gerekmektedir. Bu anlamda Twinmotion mimarlik ve ingaat alaninda oldukca kolaylik
saglamaktadir (An, ve digerleri, 2020). Twinmotion programi sanal ger¢eklik modu da ii¢
boyutlu modeli goriintiilemek i¢in kullanilmaktadir. Twinmotion tiim BIM programlariyla
uyumludur. Yiiksek kaliteli ve gercek zamanli isleme ozelligiyle onemlidir. Hava
degisikligi, zaman ayar1 ve karakter se¢im avantajlartyla da kolaylik saglamaktadir (Jehimof,

2019). Twinmotion, mimarlar ve tasarimcilar tarafindan tasarimlarinin yiiksek kaliteli,
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gercek zamanli gorsellestirmelerini olusturmak i¢in kullanilan bir {i¢ boyutlu gérsellestirme
yazilimidir. Sezgisel bir ara yiize ve genis bir nesne ve malzeme kiitiiphanesine sahip olup,
stiriikleyici ortamlar yaratmay1 kolaylastirmaktadir. Twinmotion, 1s1k ve iklim ve c¢evresel
efektlerin disinda arazi diizenlemeye de imkan vermektedir. Twinmotion, bir¢ok {i¢ boyutlu
modelleme yazilimlariyla uyumlu olarak ¢alismaktadir (Scholten, 2023). Ayrica malzemeler
s6z konusu oldugunda Twinmotion yeterli kiitliphanesi olmadiginda Epic Games ile
baglantili olan Quixel Megascans sayesinde ortak kiitliphane kullanimina iicretsiz erigim
saglamaktadir. Datasmith format dosyasi da modelleme sahnelerini eksiksiz bir sekilde
Twinmotion’a atmak i¢in gerekli olabilmektedir (Kocourek, 2023). Twinmotion, proje
sunumlart i¢in kullanilabilecek gelismis gorsellestirmeler sunar ve gercek zamanli 1sin
izlemeyi (RTX), dokular1 ve giin 151811 degistiren araytizleri destekler. Ayrica 6zellikle
yapay zeka avatarlarina, bitki ortiisiiniin biiytimesine, malzemelerin degismesine ve havanin
degismesine olanak tanir. Enscape, olusturma icin temel &zellikler sunar. Ancak
Twinmotion'un sanal gergeklik arayiizlerinin, avatarlar ve bitki ortiisii konfiglirasyonu i¢in
masalistll ara ylizlerinin bir alt kiimesi olmasi dezavantaj olarak goriilebilir (Ververidis vd.
2022). Diger bir ifadeyle Twinmotion; bitmis modellemeyi, riizgarda hareket eden bitkiler,
hayvanlar ve insanlar, 1siklar, malzemeler ve aksesuarlarla ilging ve gercek¢i bir modele
doniistiiriir. Ayrica mevsimi ve hava durumunu da kolaylikla degistirme imkan1 sagmaktadir
(Emma, 2020). Bu sebeple mimarlik, ingaat, sehir planlama ve peyzaj alanlarindaki kullanim

icin oldukea etkilidir.

Unreal Engine, Epic Games sirketine ait olan ve bilgisayar oyunlar tasarlamak i¢in
kullanilan bir oyun motorudur. Ilk versiyonu olan Unreal 1998 yilinda kullanilmaya
baslanmistir (Yildiz ve Kaya, 2021). O zamandan bu yana birinci sahis nisanci oyunlari,
platform oyunlar1 ve agik diinya oyunlar1 gibi ¢esitli tiirlerde oyunlar gelistirmek igin
kullanildi. Motor, ¢ok ¢esitli platformlart destekleyen C++ ile yazilmistir. Unreal Engine; ti¢
boyutlu modeller, animasyonlar, dogrusal film ve televizyon, egitim, simiilasyon ve mimari

gorsellestirme olusturmasina olanak taniyan giiclii bir oyun gelistirme aracidir (Susi, 2022).

Bu ifadelerden de c¢ikarimla, teknolojinin gelismesiyle birlikte mimari
gorsellestirmede oyun motorlar1 da kullanilmaya baglamistir. Twinmotion ve Unreal Engine
bu motorlardandir. U¢ boyutu tamamlanan model bu motorlara aktarilarak gérsellestirme

efektleri ile birlikte sanal gerceklik ortamina aktarilabilmektedir. Twinmotion, Unreal
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Engine’e gore daha basit olgekli bir sunum imkam saglamaktadir. Iki programa ait
gorsellestirme Sekil 2.9.’da bir 6rnekle gosterilmistir. (Diger gorseller Ek Agiklama-D’de
yer almaktadir.) Tez kapsaminda da Hamamyolu Carsisi’nin {i¢ boyutu Sketchup’ta
tamamlandiktan sonra, Twinmotion’a aktarilarak sanal ger¢eklik uygulamasi yapilmistir.
Daha gercekgi bir ortam i¢in Blender’dan da yararlanarak Unreal Engine’e aktarilmasi
yapilarak sanal gergeklik uygulamasi olusturulmustur. Twinmotion uygulamasi, derin
goriismelerde elde edilen ses kayitlarinin ve karakter tasarimlarinin proje sahnesine entegre

edilmesinde yetersiz kalmistir. Unreal Engine kullanilarak bu eksiklik giderilmistir.

Twinmotion

Sekil 2.9. Sol: Twinmotion projesi. Sagda: Unreal Engine sahnesi

Yapay zeka davraniglari i¢in; sahne veya seviye yapist ya da durumlar arasinda gecis
yapan davraniglar gerektiren yonler gibi iist diizey mantik ic¢in gelistirilmistir. Bu
uygulamalar i¢in Unreal Engine ve Twinmotion'un gelistirme, senkronizasyon ve birlikte
calisabilirlik acgisindan en iyi performans gosterenler oldugu ortaya ¢ikmistir. Modeli ve
hazirlanan sahneyi; Twinmotion ve Unreal Engine platformlariyla gergek zamanli olarak
senkronize etmek miimkiin olmustur (Banfi, 2021). Twinmotion, yalnizca kendisine bagh
bir bilgisayarla temel sanal gergeklik sunumuna olanak tanir (Scholten, 2023).
Twinmotion'da sanal gerceklik 6zelligini kullanmak i¢in Oculus Rift, HTC Vive veya

Windows Mixed Reality baslig1 gibi bir sanal ger¢eklik basligina ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Baslik ayarlanip gerekli yazilim yiikledikten sonra Twinmotion'u kullanarak bir sanal

gerceklik deneyimi olusturulabilir (Scholten, 2023).

VR post prodiiksiyon ve yayinlama igin bir araytiize ihtiya¢ duyulmaktadir. Her ne
kadar {i¢ boyutlu modelleme ve BIM yazma araglarinin ¢cogu C++ ve Python gibi gorsel
programlama ile Dynamo™ for Revit™ ve Grasshopper™ for Rhino™ gibi parametrik
tasarim araclar1 gerektirse de sanal gergeklik yazilimi esas olarak video oyun teknolojisinden
paralel olarak gelismistir. Bunun bir 6rnegi, Epic™ oyunlarinin Unreal™ oyun motorunun
arkasinda c¢alisan TwinMotion™'dur. TwinMotion™'a kii¢iik bir kurulum dosyasi ve basit
araylizii ile erisilebilir durumdadir. Twin Motion™, arazi, bitki ortiisii, araclar, insanlar ve
hatta 151k kosullar1 ve hava durumu verileri de dahil olmak tizere gergek diinyadaki malzeme
ve nesnelerin yiiksek ¢oziintirliiklii taramalarini igeren bir malzeme, olusturma ve nesne
kiitiiphanesine sahiptir. 2021 yilinda 15.907 dijital varliktan olusan bir nesne kiitiiphanesi
vardi. (Aranda-Mena, 2021). Epic Games'in Twinmotion yaziliminin kullanilmasiyla,
yliksek ¢oztiniirliikli (8K) kiiresel es dikdortgen goriintiilerin kullanilmasi ve gergekei bir
ayarla (glines 15181, ortam 15181, atmosferik sinir) zenginlestirilmesi mimkiin olmustur

(Liuzzo vd. 2022).

Bir sanal gergeklik ortaminin temel ti¢ boyutlu hazirhg BIM araglarinda
gerceklestirilir ve ardindan post prodiiksiyon i¢in sanal gerceklik yazilim aracina aktarilir.
Sanal gergeklik platformlariyla birlikte calisabilen BIM uygulamalar1 arasinda; Rhino,
Archicad, Revit, Vector Works, 3DsMax ve SketchUp Pro yer almaktadir (Aranda-Mena,
2021).

2.2 Hatirlama

Hatirlanmak istenen bir¢ok goriintii, ses gibi gorsellere ilerleyen zamanlarda ulagmak
miimkiin olmayabilir. Bu sebeple kaydetme islemi ve bu islem i¢in dijital teknolojiler
olduk¢a onemlidir. Bu kapsamda, hatirlamay1 saglayacak bellek sistemi i¢in fiziksel
ortamlar tasarlanmaktadir (Hoven, 2014). Fotograflar hatirlamada ve ge¢misle ilgili
hikayeleri ¢ikarmada daha cok tercih edilmektedir. Videolarda ses ve goriintiilii bir anlatim

oldugu i¢in hikaye toplama da zayif kalmaktadir. Cilinki kisilerin hayal giiciine ve
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yorumlamaya daha az yer birakmaktadir (Sellen ve Whittaker 2010; Hoven 2014). Bellek ve
teknoloji ¢alismalar1 adina nitel ¢alismalar bulunmaktadir. Bu g¢aligmalar hatirlamanin

tetiklenmesi tizerine yapilar ¢caligmalardir.

Yasayan Hafiza Kutusu’nun fiziksel modeli Sekil 2.10.’da Florian Vollmer
tarafindan tasarlanmistir. Hafiza kutusu; pleksiglass, seffaf bir hacim ve dijital bir ekrandan
olusturulmustur. Kutunun seffaf gortintimii, aile kayitlarinin koruyucusu statiisiinii
yansitirken ayn1 zamanda dokunma ve etkilesime davet etmektedir. Kutunun igerisine hatira
nesneleri toparlanmaktadir. Dijital ekranda da hatiralara ait gorseller degiserek izleyiciye
gecmise ait ipuglar1 vermektedir. Bilgisayar ara ytiziinde gelistirilen programla izleyicinin
merak ettigi anahtar kelimeler ge¢mise ait verilerle kullanicitya sunulmaktadir (Stevens vd.

2003). Yasayan Hafiza Kutusunun fiziksel modeli, Sekil 2.10.”da ifade edilmistir.

Dijital ekran

Sekil 2.10. Yasayan Hafiza Kutusunun fiziksel modeli (Stevens, Abowd, Truong ve
Vollmer, 2003).
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Mexico City’de kolektif bellek i¢in 60 yas iistii 40 kisi ile kentin son 50-60 yillik
deneyimi {izerine bir arastirma yapilmistir. Halbwachs'in (1925, 1950) teorik ¢erceve olarak
kolektif bellek kavramini kullanmak, sehrin ge¢mis deneyimini simdiki bir anlatidan
yeniden insa etmeye izin vermektedir. Bu ¢alismada kolektif bellek kavrami i¢in ti¢ temel

prensip ele alinmistir (Alba, 2012):

Birincisi, kolektif bellek, farkli sosyal gruplara ve kiiltiirlere demirlemis sembolik bir

yap1 olmasi anlaminda, sosyal temsile benzer sekilde ¢aligir.

Ikinci olarak, kolektif bellek, bir nesnenin toplumsal temsilini insa etme aninda

performansin toplumsal kategorilerine siireklilik saglar.

Uctinciisii, MOSCOVICI (1961), sosyal temsillerin bir 6zne ve bir temsil nesnesi
tanimindan ele alindigini 6ne siirmektedir: Kim neyi temsil eder? Kolektif bellegin
incelenmesi durumunda, ayn1 baslangi¢c noktasi nasil belirlenebilir: Kim neyi hatirliyor?
Buradan bu ¢alismanin ana sorusu ortaya c¢ikmaktadir: Mexico City'nin hangi sosyal
temsilleri ve kolektif anilari, yagli yetiskinlerin yasam deneyimlerinden insa edildi? Sehir
bir temsil ve bellek nesnesidir; yash yetiskinler, onun temsillerini ve anilarin1 insa eden
kisilerdir. Bu kisilerle goriisme en iyi yontem olarak kabul edilmistir. Temel s6zciik Mexico
sOzcugli olarak, aile durumlari, kardesleri ve yasadig yerlerle ilgili bilgiler edinilerek harita
cizimleri seklinde goriismeler yapilmistir. Kodlar ve alt kodlar olusturarak bu goériismeleri
Atlas.ti programinda analiz etmigtir. Atlas.tinin goriismeleri kodlayarak miimkiin kildig:
anlam arayis1, aragtirmaci ile goriisiilen kisi arasinda goriisme aninin 6tesine gegen bir tiir
diyalog kurar. Arastirmaci, agik dili ve sOylenmeyen ama satir aralarinda okunanlari
¢Oziimleme gorevini benimser. Arastirma sorularinin yonlendirdigi yorumlama ¢alismasi,
arastirmacinin analiz slirecine derinden katilacagt anlamina gelir. Nitel arastirma
yontemleriyle ilgili literatiire gore, bu, sosyal olgular1 anlamak i¢in gecerli ve zenginlestirici
bir prosediirdiir. Atlas.ti, temellendirilmis teori, séylem analizi, sosyal temsiller veya hayali
gibi sosyal anlam arayisinda sOylemi analiz eden ¢esitli teorik yaklagimlara benzer bir

tekniktir (Alba, 2012).
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Geng yetiskinlerle karsilagtirlldiginda, yasl insanlardaki cografi bellek, fiziksel
cevre ile sik ve dogrudan deneyime daha fazla bagimli olabilir. Yasli yetiskinlerin dogal
ortamlara ve tarihi yerlere asina olduklar1 yerleri benimsemeleri ve hatirlamalarinin daha
kolay oldugu dile getirilmistir (Evans, Brennan, Skorpanich ve Held, 1984). Diger taraftan
bir sehir sayisiz anlamlar barindirir ve bu anlamlar zamanla degisir. Sehrin gecmis
anlamlarinin tamamlanmasi da bir arkeolojik kaziya benzetilmektedir. Bir arkeolojik kazida,
bulunan bir kabin eksik par¢alarini bulup biitiinii olusturmak i¢in pargalarin arasini beyaz kil
ile doldurur. Boylece, arkeolog donemler arasinda gegisi anlayarak bir teori olusturur ve
yasam sekillenir. Boyer’de mimarligi bir kazi olarak ele alir ve sehrin gegmisini kazar (Mayo
vd. 1996). Bu iki yaklasimin da ifade ettigi gibi, kentler ge¢mis verilerle dolu bir bellek

mekanlaridir. Kentin ge¢misine ait verileri yaslh kisilerin hatirlamasi daha kolaydir.

Hatirlama terimi i¢sel hatirlama ve digsal hatirlama olarak iki asamada ele alinabilir

(Hoven, 2014). Iki asama Sekil 2.11.’de ifade edilmistir.

Hatirlama

I¢sel hatirlama Digsal hatirlama

-Dis etkilerin igsellestirilebilmesiyle
-D1s etki olmadan gergeklesen ve bellegin yeniden
kisinin hatirlamasiyla sonuglanan yapilandirilmasindaki etkilegimi
diisiinme, deneyimleme ve algilama [— |ifade eder. Digsal hatirlamada harici |—
gibi i¢sel biligsel aktiviteleri temsillerin kullanilmasiyla bellek
tanimlar. yiikiiniin azaltilmasi tasarim yoluyla
gerceklestirilebilir.

Sekil 2.11. Hatirlamanin iki agamast

Sekil 2.11.°¢ gore hatirlama deneyimlerinin 6zel tasarimlarla desteklenebilecegini
gostermek oldugu dissal hatirlama kapsamina girmektedir. Dissal hatirlama, ¢evre ve
duyusal-algisal deneyimler gibi bir dereceye kadar tasarlanabilen veya bilerek yaratilabilen
faktorlere bolinebilir ya da c¢evre ve duyusal-algisal deneyimler yapamayan faktorlere

ayrilabilir. Tasarlanamayan ancak hatirlama tizerinde etkisi olabilecek 6nemli bir digsal
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hatirlama faktorii, insanlar ve hatirlamanin sosyal yonleridir. (Hoven, 2014). Tez
calismasinda da ele aliman ve tasarim yoluyla hatirlatmaya katki saglayan model

hatirlamanin digsal hatirlama kismina girmektedir.

Bazi arastirmacilar, gecmis ve gelecegi hatirlamanin beyindeki fonksiyonlarinin
benzer oldugunu sdylemektedir. Kismen, ge¢mis deneyimleri hatirlamanin ve gelecekteki
deneyimleri hayal etmenin her ikisinin de biiyiik 6l¢tide epizodik bellek olarak bilinen belirli
bir bellek bi¢cimine dayanmasindan kaynaklandigini ileri stirmiistiir. Tulving, 2002’den
aktarilmasina gore, epizodik bellek, belirli kisisel deneyimleri, ge¢miste belirli zamanlarda
ve yerlerde basimiza gelen olaylar1 hatirlama yetenegimizi destekler. Epizodik bellek,
hatirlayan benligin "zihinsel zaman yolculuguna" girmesine ve ge¢cmisteki bir olay1 bilingli

olarak yeniden deneyimlemesine izin verir.

Epizodik bellek, bu nedenle, genel bilgiyi ve olgusal bilgilerin geri alinmasini
destekleyen semantik bellek gibi diger bellek tiirlerinden ve becerilerin kazanilmasini
destekleyen islemsel bellek ve ayrica ilgili bilingsiz veya ortiik bellek bi¢imlerinden ayrilir.
Epizodik bellegin kritik bir islevi, ge¢cmis deneyimler hakkinda bilgilerin alinmasina ve
geemis deneyimlerin Ogelerinin esnek bir sekilde yeniden birlestirilmesine izin vererek
gelecekteki hayali olaylarin ingasini desteklemektir (Schacter ve Madore, 2016). Geri
cagrisimli bellek ¢alismalar1 genelde Sekil 2.12°de goriildugii gibi, “Uzun Siireli Bellegin”,
“bildirilebilen bellek kismindaki, ag¢ik bellek grubunu olusturan, anisal bellek (Episodic
Memory) tizerinden yapilmaktadir. Yapilmasi planlanan bu calismada da “agik bellek”
verilerinin elde edilmesi i¢in VR ortamindaki deneyim sonrasi “anisal bellek” ve zaman
zaman “anlamsal bellek™ nitel arastirma ydnteminde hazirlanmis yapilandirilmig sorular ile

elde edilmeye calisilmistir.
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Uzun siireli bellek

Bildirilen bellek
Bildiril llek
Bildirimsel Bellek ildirilemeyen belle
Acik bellek Ortiik bellek
Anisal bellek Anlamsal bellek
EPiZODIK BELLEK

Sekil 2.12. Uzun siireli bellegin katmanlari

Bu ag¢iklamalar dogrultusunda bellek, hatirlama ve mekan kavramlarin agiklamasi

yapilarak birbiriyle olan iligkisi Sekil 2.13.’te ifade edilmistir.

Bellek, eylemler, etkilesimler ve tepkiler yoluyla siirekli ele alinir. Mekana, yere, zamana
ve baglama gore degismektedir. Hem baglantilar kurma hem de ¢ogu zaman istii kapali,
ama bazen acik bir sekilde ortaya ¢ikarmak veya kabul etmek tizerine donatilmistir.
Hatirlama, bir siirecin yalnizca bir yoniidiir. Clinkii hatirlama kadar, unutulan da 6nemlidir.
Bellek, meydana geldigi mekanla ve zamanla i¢ i¢e gegmistir.

Mekan, zaman igerisinde degistikge bellek de onunla birlikte siirekli bir degisim

icerisindedir (West, 2014).

Insanlar farkli sekilde amlar ve duyular ile hatirlayabilmektedir. Diger taraftan
hatirlatmaya yardimci olacak sistemler de anilar ve duyulara yonelik ¢alismaktadir. Bu
baglamda, etkilesimli sistemlerle desteklenebilecek bes hatirlama tiirii tanimlanmaktadir

(Hoven, 2014):
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* Aklma getirmek (hatirlatmak)
* Anmak

* Geriye donmek

*  Yansitmak

* Hatirlama niyetleri

Tez galismasi kapsaminda bes hatirlama tiiriinden su sekilde yararlanilmistir:

* Aklma getirmek (hatirlatmak-dijital arsiv-sanal ger¢eklik simiilasyonu)

* Anmak (derin goriisme sohbetleri-ses kayitlar)

*  Geriye donmek (derin goriisme ve dijital teknolojilerle i¢sel geri doniis ile
hatirlama)

*  Yansitmak (dijital fotograflarla ani-mekan yansimalarini tespit etmek)

* Hatirlama niyetleri (ani-mekan soylesisi hatirlama niyetlerini ortaya ¢ikarmigtir)

Bellek, hatirlama ve mekan iligkisinin hafiza mekaniyla olan iliskisi Sekil 2.13.’te
ifade edilmistir. Hatirlama, bellek sayesinde bir mekéan ve bir zamanda ger¢eklesmektedir.
Hafiza mekani olarak ifade edilen kavram ise mekan ve zamanda ger¢eklesen hatirlamanin

cergevesi olarak ifade edilebilir.

HAFIZA MEKANI

MEKAN BELLEK ZAMAN

Sekil 2.13. Bellek, hatirlama ve mekan iliskisinin hafiza mekaniyla olan iligkisi
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Bu baglamda fotograf, degisikliklerin goriilmesi ve bellegin izi olarak 6nemli bir role
sahiptir. Fotograf hatirlanmasi zor anilara ulasilmasi ve degisiklikleri goriilmesi i¢in etkili
somut bir veridir (West, 2014). Kent, kentte yasayanlarin yasam bicimlerini, kiiltiirlerini ve
degerlerini yansitmaktadir. Bu sebeple toplumun degerlerinin siirdiiriilebilir olmasi kentlerin
de siirdiiriilebilir olmasiyla yakindan iliskilidir. Bu sebeple kente ait somut ve somut
olmayan verilerin korunarak siirdiiriilebilir olmasi ve kentli tarafindan taninmasi 6nemlidir.
Yapilan bu ¢alismada bu duruma bir 6rnek teskil etmektedir. Bu baglamda Eskisehir

Hamamyolu Carsisi tizerinden bir ¢alisma gergeklestirilmistir.

Calisma kapsaminda kentsel bellek adina edinilen tiim verilerin gelecek kusaklara
aktarilmasi ve siirdiiriilebilir olmasi1 hususunda dijital arsiv bilimi olduk¢a ©Snemlidir.

Calisma sonucunda da sonug tiriin olarak ortaya bir dijital arsiv konulacaktir.

2.2.1 Dijital kent arsivi

21. yiizyilda bilgi ya da dijital cagin gelismesiyle birlikte teknoloji sayesinde arsiv
bilimi fiziksel ortamdan elektronik ortama ge¢mistir. Fiziksel arsiv malzemelerinin
elektronik ortamda dijital bir hale getirilmesi ve korunmasi teknoloji kavramiyla arsiv
sistemini bir araya getirmistir. Arsiv kelimesinin kokii eski Yunanca “Arkheion”
kelimesinden Latinceye ge¢mis hali olan “Archivum”dur. Ingilizce’de “Archiv” olarak
kullanilan s6zciik siklikla “Record” olarak da kullanilmaktadir. Record kayit alma
anlamindadir. Dolayisiyla arsivin de aslinda bilgileri toplama ya da kayit alma anlaminda
kullanildig1 soylenebilir. Kent ve kent belleklerine yonelik arsivler s6z konusu oldugunda
kentlerdeki tarih ve kent miizeleri, bellek miizeleri ve kentlere ait arsivler karsimiza
cikmaktadir. Kentlere ait somut ve somut olmayan verilerin dijital ortama aktarilarak,
kullanicilarin erigsimine sunulmustur. Arsivler toplum tarihi agisindan yol gosterici olmalidir.
Bu baglamda yerel arsivler bolgeyi arastiracak ve tarihi veri toplayacak kisiler i¢in 6nem arz
etmektedir. Yerel arsivler kent arsivleriyle iligkilidir. Kent arsivlerinin olusturulmasinda
baslangigta bir koleksiyon olusturmak gerekmektedir. Kente ait, yazili, gorsel veya isitsel;
tarihi, kiiltiirel her tiirlii verinin toplanmasi, koleksiyon olusturmanin amacidir (Baydur,

2003). Kent arsivlerinin varliginin nedeni, kentte zaman icerisinde yasanan kente ait tarihi
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ve kiiltiirel miras1 gelecek kusaklara aktarmaktir. Elizabeth Meagler (2002)%den
aktarilmasina gore kent arsivinde toplanacak veriler; fotograf, grafik, ya da dijital ortamda
kaydedilmis olabilmektedir (Yalgin, 2013). Kent arsivleri sadece arastirmacilara yonelik bir
alan olarak diistiniilmemeli kentli tarafindan da kullanilmalidir. Kent kimligi olusturmada
etkili olan ve kentin bellegini ifade eden kent arsivlerinin varlig1 son derece 6nemlidir. Bu
sebeple kentin gecmisten gelen her tiirlii verisinin bu arsivde yer almasi gerekmektedir

(Sesen, 2016).

Dijital Cag, arsivlerde yer alan her materyalin dijitallestirilerek web ortaminda yer
alacagini savunan bir ¢ag olarak tanimlanmaktadir (Inceoglu ve Sentiirk, 2014). Dijital
arsiv ise tim verilerin bilgisayar ortaminda saklanmasidir. Diger bir ifadeyle dijital arsiv,
cesitli formatlardaki belgelerin elektronik ortama aktarilmasi ve saklanmasi siirecini
kapsamaktadir. Kentlere ait dijital arsivlerin varligi, o kente ait verilerin hizli bir sekilde
Ogrenilmesini ve bilgilerin paylasilmasini saglamaktadir. Hizl1 ve kolay bir sekilde bilgilerin
paylasilmasi ise o kente olan aidiyet duygusunu gii¢lendirmektedir. Bu baglamda Balikesir
Biiyiiksehir Belediyesi Kent Arsivi’ drnek olarak gosterilebilir. Her tiirlii verinin bilgisayar
sistemlerinde saklanmasini ifade eden dijital arsiv, depolama ve erisim siirecini yoneten
teknolojik bir sistemdir. Dijital arsiv bir¢ok yonden kolaylik saglamaktadir. Bunlar
(Paperzero, 2023):

e Zaman ve mekan kaygisi olmadan internet sayesinde hizli ve kolay erigimin
olmasi,

e Veri aramanin hizli olmasi,

e Gilivenlik 6nlemleri sayesinde verilerin kaybolmasinin engellenmesi,

o Fiziksel depolama ihtiyact olmadigi i¢in maliyet yoniinden fayda saglamasi,

e Belgeler, fiziksel olmadigi igin yipranma gibi olumsuz durumlarin 6niine
gecilmesi,

e Kagit kullanimini azaltmasi,

e Kullanicilar ve kurumlar i¢in yonetimi kolaylastirmasidir.

6 Meagler, E. S. (2002). Digital archives: Images ofthe Colorado history. Colorado Libraries, 28(2), 25-28.
7 https://kentarsivi.balikesir.bel.tr/
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Tez calismasi kapsaminda olusturulan verilerin toplanmasi ve bunlarin kategorize
edilmesi, sitenin kentli tarafindan erisilebilir ve akilda kalan bir isim belirlenmesi ve
kategorize edilen verilerin sitede igeriklerin olusturularak entegre edilmesi siirecini

kapsamaktadir. Bu siire¢ asamalar1 su sekildedir:

e Kente ait verilerin toplanmasi: Kente ait iki boyutlu verilerin toplanmasi
(harita, plan ve fotograflar), kente ait tic boyutlu verilerin toplanmasi ve {i¢
boyutlu yeni modellerin olusturulmasi, kente ait isitsel verilerin toplanmasi,
bellek mekanlarina ait anilarin, kentliler ile yapilacak goériismelerden
toplanmasi.

e Dijital kent arsivi i¢in isim belirlenmesi: Dijital kent arsivinin erigebilir ve
kentli tarafindan taninabilir bir isme sahip olmasi.

e Dijital kent arsivi icerik olusturulmasi: Elde edilen ve olusturulan tiim
verilerin, igerikleri kapsaminda kategorize edilmesi, kentlinin de paylagimina

acik interaktif bir boliim olusturulmast.

Calisma sonucunda yapilan web tabanli dijital kent arsivi “kenbellegikutusu.com” a

ait ekran goriintiilerine Ek A¢iklama-G’de yer verilmistir.

2.3 Hamamyolu Carsisi

Kamusal alanlar ge¢mis, bugiin ve gelecek arasinda 6nemli bir kopri gorevi
gormektedir. Gegmis ile ilgili kurulan baglanti gelecek i¢in de referans olusturacaktir. Bu
sebeple bu alanlar, kentin kolektif bellegini ve kimligini yansitan 6nemli yasam alanlaridir
(Calak, 2012). Kamusal alan olarak sokak carsilari, insanlarin sokak araciligi ile ticari
eylemlerini gergeklestirirken, diger taraftan sokakta bulunan diger insanlarla da iletisim
kurdugu ve sokakta yer alan yapilar, agaclar, su dgesi vb. mekansal donatilarla etkilesim

icerisine girdigi kentin 6nemli sosyallesme alanlaridir.

Yapilan bu tez calismasinda, yapildigi glinden beri Eskisehir’in kuruldugu ilk
yillardan beri merkezinde yer alan, sosyo kiiltiirel ve ticari hayatin 6nemli bir yasamsal

pargasini olusturan Hamamyolu Carsisi’nin bellekteki yeri ve 6nemi ele alinmugtir.
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2.3.1 Eskisehir kent merkezi ve Hamamyolu Carsisi’nin gelisimi

Kent merkezleri, sanayi oncesi ve kentlesme hizinin diisiik oldugu dénemlerde,
geleneksel ve zanaat tiirti kiigiik islerin yapildigi ayrica ticaretin yogunlastigi merkezi
konumdaki aligveris yerleri olarak tanimlanmistir (Koca ve Karasézen, 2010). Kent
merkezilerinin tarihi siirecte edindigi ana islevlerden birisi ticarettir. Sanayi ve ticari
alandaki geligsmeler kentin kalkinmasini saglar. Eskisehir kentinin olusumunda da iki temel
Oge vardir. Birisi 1892 yilinda yapilan demiryolu digeri ise dogal bir unsur olan Porsuk
nehridir. Demiryolu, kenti sanayi kenti yaparken, Porsuk Nehri ise sosyal yonden gelisimini
saglamistir. Bu gelisimde suyun eslik ettigi Hamamyolu aksi zaman igerisinde degisime
ugramistir. Porsuk Nehri, Kiitahya Murat Dag’indan dogarak Eskisehir lizerinden Sakarya
Nehri ile birlesmektedir. Adin1 Selguklu komutant Emir Porsuk’tan almistir. Porsuk Nehri
kuzeyde Tepabasi ve giineyde Odunpazari’nin dogal sinirlarini olusturarak kenti dogu-bati
yoniinde ikiye bolmektedir (Nalgakan ve Alev Ozkul, 2017). Porsuk Nehri kentin bir su kenti
olmasini saglamistir. Kent kuruldugu zaman meyve sebze bahgesi olan alanlar, bu aksta
ticaretin yogunlasmasiyla birlikte ticari ve konut yapilar1 ortaya ¢ikmustir (Ustiin ve Ozkan,

2016).

Hamamyolu bolgesi antikgagdan itibaren hamamlari (sicak sulari) ile bilinir ve adin1
da buradan almistir. 1930 sonrasi ticaretin gelistigi ilk caddelerdendir. Bu cadde, biinyesinde
sicak sular1 bulundurmasi, tarihi Odunpazari ile geleneksel ve modern kent arasinda bir yaya
omurgasi olusturmasi, tescilli yapilarin bulunmasi, bir¢ok anit agaca ev sahipligi yapmasi,
kentin en yesil alanlarindan biri olmast ve Akar Deresi’nin ge¢gmesiyle kent belleginde
biraktigi su izi ile toplumsal olarak kent igerisinde onemli bir kimlik 6gesidir. Zaman
icerisinde kat miilkiyeti sebebiyle, caddenin tarihi Odunpazari bélgesine baglanan kismi
yikilmis ve 6-7 katli binalar insa edilmistir. Bu binalarda bir¢ok pasaj yer almistir (Alpan,
2016). Hamamyolu Caddesi giinlimiizde oldugu gibi ge¢miste de Eskisehir i¢in 6nemli bir
aligveris merkezi olmustur. Cadde farkli isimlerle anilmistir. Bunlardan birisi Yunak
Caddesi’dir. Yediler semti olan bu bdlgeye bugiinkii adiyla Sebahattin Giinday parkinin
yapilmasindan dolay1 Burasi Yeni Park Caddesi olarak anilmigtir (Atuk, 2002). Eskisehir
Hamamyolu akst tarihi yapilar1 ve dokusuyla giintimiize temas eden kamusal bir alandir. Bu
bolge kurulusundan bu yana giiniimiizde de kent merkezi olma 6zelligini siirdiirmektedir

(Ustiin ve Ozkan, 2016).
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Matrak¢1 Nasuh’un Beyan-1 Menazil’inde vr. 109b’de Eskisehir kentinin tasvirinin

oldugu belirtilmektedir (Yanci, 2021). Bu tasvir Sekil 2.14’te ifade edilmistir.

Sekil 2.14. vr. 109b Eskisehir Minyatiirii (Yanci, 2021).

Sekil 2.14°te ifade edilen Eskisehir kent minyatiiriinde Porsuk Nehri’nin iist tarafinda

surlar igerisinde Kursunlu Kiilliyesi ifade edilmistir. Hemen altinda, Alaaddin Cami,
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hamami1 ve degirmeni bulunmaktadir. Bu degirmen hamamin sag tarafinda nehrin
gorlilmektedir. Kentin ortasindan gegen bir nehir bulunmaktadir. Nehrin alt tarafindan kalan
yapilar hamam yapilaridir (Yanci, 2021). Evliya Celebi ise kentin baglik, giilistanlik, bahge
ve bostan yoniinden zengin bir yer oldugunu belirtmektedir. Ayrica kentin kuzey tarafi
disinda baglar i¢inde kagir kubbeli bir hamam varligindan s6z etmektedir. Suyunun ¢ok
sicak oldugundan ve soguk su karistirilarak 1lik hale getirildigini belirtmektedir (Kahraman

ve Dagli, 2006).

Eskisehir’e 16.-20. yiizyillar arasinda gelen gezginler kentin kuzeyde ve gilineyde
olmak {izere iki bolgeden olustugunu ve bu iki bélgenin de birbirinden kopmus bir tavir
sergiledigini ifade etmistir. Bu ifadelere gore kentin giiney kismini (Odunpazari) konut
bolgesi olustururken kuzey kismini ise Porsuk Nehri’nin gegtigi Tasbasi olarak adlandirilan
carst bolgesi olusturmaktadir. Bu iki bolgeyi Hamamyolu aksi birbirine baglamaktadir.
Hamamyolu aksinda bulunan diikkanlar yapildiklar1 doneme ait yap: tipolojilerine
sahiptirler. Cumhuriyet 6ncesi donemde yapilan yapilarda kornisi silme, séve gibi farkli
karakterlerden olusan bir mimari dil goriiliirken, Cumhuriyet dénemi sonrasi yapilarda 1.
Ulusal Mimarlik Donemi izleri goriilmektedir. Giiniimiizde yeni agilan ticaret merkezlerine
ragmen kent merkezinde bulunan Hamamyolu Carsist hala canliligini stirdiirmektedir.
Bunun bir nedeni de giiniimiize hizmet eden islevlere yonelik yerlerin agilmasidir. Ayrica
hala, sokak Ol¢eginde islev ayrigsmalar1 goriilmektedir (Koca ve Karasézen, 2011).
Gilintimiizdeki islev ayrismalari; Kahveciler Sokagi, Bigak¢ilar Carsisi, Kumasgilar Bolgesi

gibidir.

Demiryolunun Eskisehir’e (1892) gelmesiyle birlikte Eskisehir idari sosyal,
ekonomik ve kiiltiirel yénden biiyiik degisiklikler yasamustir. Istanbul-Eskisehir-Ankara ve
Istanbul-Eskisehir-Konya hattinin yapimi ve isletilmesi sirasinda niifus biiyiik olglide
artmistir. Avrupa’dan birgok teknik ve is¢i ¢alisan gelmistir. Bu artisa ek olarak 19. yiizyil
sonu 20. ylizy1ll baslarinda Balkanlar’dan gelen gog¢menler demiryolu hatti boyunca
yerlestirilmistir (Yakut, 2009). Eskisehir’in 1312-1896 yilina ait kentsel yerlesimini anlatan
harita Sekil 2.15°te gosterilmistir.

Sekil 2.15°teki haritaya gore kent, tarihi Odunpazari evleri ile demiryolu etrafinda

kurulan kent yerlesimi ve bu kent yerlesimlerini baglayan Hamamyolu aksindan
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olugmaktadir. Acar’dan alinan haritanin bolgelerinin islenmis hali (Acar, 2009), Sekil

2.15.°te ifade edilmistir.

ESKl ERKANI HARBIVE:l umumivyE palres] sncl sunesing nading OLARAK
TESKIL ETMIS OLAN TAKSIM ArAZl KOMISYONU MARIFETIVLE 1311-1896 SENES]
110000 MIKYASINDA OLARAK ALINAN ESKISEHIR vE clvanrl RARITASIDIR,

Sekil 2.15. 1896 Eskisehir kent plani®

8 Haritanin islenmemis bagka bir gériiniimii i¢in bakiniz (Efe, 2009)
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1891 yilindaki kent planinda Hamamyolu’'nun konumu ise Sekil 2.16.’da
gosterilmistir. Hamamyolu’nun sag tarafinda bulunan tarim arazilerini sulamada kullanilan
Akar deresi, Porsuk Nehrine baglanmaktadir. Hamamyolu aksi, kentin ilk konut bolgesi ile

gdemen mahalleleri arasinda alisverisin yapildig: ticari bir aks konumundadir (Ustiin ve
Ozkan, 2016).

Sekil 2.16. 1891 Y1l Eskisehir Kent Plan1 (Kaynak: Eskisehir Odunpazari Belediyesi)

17. ytizyi1ldan beri kente gelen yabanci gezginler kent merkezini Eskisehir daginin
kuzey yamaci olarak tarifler. Bu konum yiizyillarca degismemis, ancak 1940-1950
yillarindan sonra daha konforlu yasamak isteyen aileler yukari mahalledeki evlerini yikip
yeniden yapmak yerine asagi mahallede yeni yapilan evlere tasinmiglardir (Albek, 1991).
1905 ve isgal sonrasi 1922 yillarinda ¢ikan yanginlar sebebiyle Cumhuriyet donemine ait
bir¢ok yap1 yok olmustur. Yeni yapilagsma ise var olan doku {izerinde gergeklesmistir.

1930°1u yillardan sonra Odunpazari ve sicak sular bolgesini birbirine baglayan Hamamyolu
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ve ¢evresinde kiigiik parsellerden olusan iki ti¢ katli yapilagsmalar meydana gelmistir. Bu
yapilar genel olarak ticaret birimlerinin yogunlastigi yerler olmustur (Koca ve Karastzen,

2010).

Eskisehir’in kentlesmesinde ii¢ biiyiik kenti birbirine baglayan kara ve demiryolu
kesiminde yer almasi avantaj olmustur. Ozellikle 1950 &ncesi ve sonrasinda Balkan
tilkelerinden go¢ edenlerin etkisi biiyiiktiir (Giimiis, 2005). 19. yiizyilda kentin kiigiik ve
bakimsiz bir kasaba oldugu gezginler tarafindan belirtilmistir. Demiryolunun Eskisehir’e
gelmesiyle birlikte kente canlilik gelmis ve kent biiylimeye baslamistir. Demiryoluyla
birlikte bircok gezgin de kenti gezmeye gelmistir. Eskisehir’in Anadolu-Bagdat demiryolu
hatt1 {izerinde olmasiyla birlikte kentteki imar faaliyetleri de gelismistir (Altinsapan, 2009).
19. yiizy1l sonu 20. yiizyil baslarinda demiryolunun Eskisehir’e gelmesi Eskisehir’i
toplumsal ve ekonomik yonden oldukea etkilemistir (Koylu, 2020). Déneme ait bir fotograf
Sekil 2.17.”de gosterilmistir.

Sekil 2.17. 1900’11 yillarda Hamamyolu Carsi baslangici, Kdpriibast (Batur, 2017).

Eskisehir 19. ylizyilda Hudavendigar vilayetine bagli, Kiitahya sancaginda yer
almaktadir. Bu ylizyilda hizli bir gelisme yasayan Eskisehir ticaret merkezi olma 6zelligini
kazanmigtir. Eskisehir ilk ¢aglardan itibaren sicak sulariyla bilinmistir. Roma ve Bizans

yoneticileri bu sebepten dolay1 Eskisehir’e biiyiik 6nem vermistir. 4. ylizyilda ise bu bolge
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Saglikl Frigya-Phrygia Salutaris olarak bilinmistir. Simdilerde pek aga¢ goriinmese de eski
fotograflarda bu bolgede ¢ok agacin oldugu goriilmektedir (Atuk, 2002). Déneme ait bir
diger fotograf Sekil 2.18.’de gosterilmistir.

Sekil 2.18. 1900’11 yillarda Hamamyolu Carsi baslangici, Kdpriibasi IT (Batur, 2017).

20. yiizy1l basinda Lucas’in aktarmasina gore sehir iki boliime ayrilmistir. Tiirklerin
evin dagin oniindedir (Odunpazari). Sehrin birinci béliimiinde ¢ars1 yer almaktadir. Burada
dikkani bulunan Tiirkler aksamlart uyumak i¢in yukar1 sehre ¢ikarlar. Eskisehir’de bu
donemde giizel ¢esmeler bulunmaktadir ve bu ¢esmelerden sicak su akmaktadir. Bu suyu
sogutarak igerler ¢iinkii baska igme suyu yoktur. Bu sularin aktigi hamamlar vardir. Georges
Radet’in aktarmasina gore 20. Yiizyil basinda Istanbul koprii (Kopriibasi) diye amilan yer,
mubhacir evleri, gar ve ek binalartyla birkag hanin da i¢inde bulundugu yeni mahalleyi,
Hamam Mabhallesine baglamaktadir. Bu kopriiden baslayan yol hamamlardan sonra
Eskisehir ¢arst yoluna ¢ikmaktadir. Bahsedilen bu yolda kii¢iik ditkkanlar bulunmaktadir.
[lerledikce genisleyen yol sogiitlerle cevrili genis bir goriiniimde cadde halini almaktadir.
Bu cadde tiizerinde bugday pazari, Assomptioniste rahiplerinin binasi, postahane, bir
mezarlik ve kaymakamin oturdugu konak yer alir. Konaktan sonra Odunpazari’na dogru yol

uzanmaktadir (Batur, 2017).
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Hamamyolu Carsist 1940-1980 yillarina ait yapilarin giiniimiizde nereye denk
geldigini bilmek bu ¢alisma i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bu sebeple Hamamyolu Carsisi’nin

fiziksel analizi haritalar izerinden isaretlenerek yapilmistir.

2.3.2 Hamamyolu Carsisi’’nda secilen ¢calisma alam

Hamamyolu Carsisi’nin konumu Sekil 2.19.’da ifade edilmistir. Sar1 renkle boyanan
cadde Hamamyolu Caddesi’nin tamamini ifade etmektedir. Mavi ¢ergeve igindeki alan ise

tez calisma alanidir.

Bu caddede Porsuk Nehri’nin bir kolu olan Akar Deresi’de bu caddeden gegmektedir.
Bu dere kentlinin sosyallesmesi a¢isindan olduk¢a dnemli role sahip olmustur, ancak 197011
yillarin sonunda bu dere kapanmustir. Eskisehir Kurtulus Savasi’ndan ve sehrin tahrip
olmasindan sonra Cumbhuriyet’in ilaniyla birlikte yeniden yapilasmaya baslamistir.
Hamamyolu Carsist 1930’lu yillarda yeniden hayat bulmustur. Bu dénemde 2-3 kath evler
vardir. 1970°1i yillarin basinda kat miilkiyeti kanunu gelmis ve ¢ok kathi yapilagmalar
baslamistir. Bu sebeple ¢aligma kapsaminda hamamlarin bulundugu yer ile ticaretin yogun
olarak gerceklestigi ve pazar alaninin kuruldugu bolge olan yaklasik 200 metrelik alanin
1940-1980°1i yillarii kapsayan siire¢ segilmistir. Ticaret etkilesiminin yani sira bu caddede
geleneksel konut dokularin varligi da bolgeye zenginlik katmaktadir. Bu bolge tescilli
yapilarin yogun olarak bulundugu yerdir. Geleneksel konut dokusunun stirdiiriilebilir olmas1
acisindan da bu bolgenin secilmesi kiymetlidir. 1940-1980 yillarina ait donemi igeren bir
sokak oldugu icin goriismelerde 65 yas ve lzeri kisiler tercih edilmistir. 65 yas ve tizeri
kisilerle miilakat-derin gériisme yapilmasinin amaci kent bellegine ait sakli kalmig ani-
mekan verilerini tespit ederek sozlu tarih verilerine ulagmaktir. 65 yas ve tizeri kisilerle
gorlisme yapilmasinin kent kimligine oldukc¢a katkisi bulunmaktadir. Cilinkii o déneme ait
yasanmigliklarin tamami yazili ve sdzli olarak kayit altina alinmamistir. Ancak yapilan
gorlismeler Hamamyolu’na dair gizli kalmis birgok degeri ortaya ¢ikarmistir. Alana ait
bilgilerin edinilmesinde sadece yasayan kisilerden degil bunun disinda birg¢ok arsiv taramasi
yapilmustir. Bu sebeple bu goriismelerin yapilmis olmasi kent ve kent kimligi i¢in oldukca

degerlidir.



Sekil 2.19. Hamamyolu Carsisi'nin kent icerisindeki konumu ve segilen ¢alisma alani

Hamamyolu, yukar1 mahalle diye anilan Odunpazari ile asag1r mahalle diye bilinen
Kopriibasini birlestiren bir gegis aksidir. Odunpazari konut yerleskesi yoniinden asagi dogru
inerken 6nce Sel¢uklu doneminden kalan Alaaddin Cami ve ¢evresindeki park alanindan
gecilmektedir. Bu gegise sol paralelinde Akar Deresi eslik etmektedir. Alaadin Parki’nin
bittigi yerde yeni bir park alani bizi karsilar. Yediler Park: diger adiyla Sabahattin Giinday
parki Hamamyolu’nun baslangicini olusturur. 1990’11 yillara kadar Akar Deresi
Hamamyolu’nun icerisinden gegmekteyken daha sonra kirliligi sebep gosterilerek tizeri tistii
kapatilmigtir. Yediler Parki’nin devaminda baslayan diikkanlar, konutlarin zemin katlarinda

yol boyunca yer almaktadir. 1970 yilinda kat miilkiyeti kanunun ¢ikmasiyla var olan 2-3
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katli evler yerine apartmanlara birakmistir. Hamamyolu Caddesi boyunca apartmanlarin
altinda pasajlar olusturularak, 6n ve arka sokaklar arasinda ge¢is saglanmis ve diikkanlar bu
pasajlar igerisinde gegis glizergahinda, ticari faaliyetlerini genisleterek stirdiirmiiglerdir.
Yediler Parki’nda 1970’lerden itibaren ¢ocuk oyunlari, siis havuzlari ve igerisinde kaz, 6rdek
gibi canlilar yer almakta, aga¢ gélgelerinde oturma alanlar1 her yas grubuna ev sahipligi
yapmaktaydi. Odunpazar1 Belediyesi 2018 yilinda “Hamamyolu Urban Deck™ temasi ile
Yediler Parki’ndan baslayip Cars1 Camisi’ne kadar olan bolgeyi farkli bir kimlik tasarimi ile
degistirip doniistirmistir. Bu degisiklikler, yerel halk tarafindan kimligin bozuldugu
yolunda ¢esitli elestiriler alirken bélgeyi yeni deneyimleyen turistler tarafindan begeni
kazanmaktadir. Gliniimiiz Hamamyolu Carsisi’nin Tasbasi ve Sicak Sular Bolgesi’nde ¢ogu
birka¢ katli olan geleneksel dokudaki ticari yapilar ve ig hanlari da halen varligim
stirdiirmektedir. Bazilar1 koruma kurulu tarafindan tescillenmistir. Hamamyolu Caddesi
2000’11 yillardan sonra sabah ve aksam belli saatlerde trafige kapatilarak yayalastirilmistir.
Boylece, Hamamyolu Carsisi, tarihi Odunpazari bolgesi ile modern kent arasinda yaya
omurgast olarak birlestirici bir gorev ustlenmistir. Hamamyolu Caddesi {lizerinde bir
zamanlar akan derenin varhigindan dolayr olusmus bircok aga¢ varligini halen
stirdiirmektedir. Hamamyolu Caddesi’nin tam ortasinda 400 yillik bir Cinar Agaci da yillara
meydan okuyarak yer almaktadir. Yogun aga¢ yapisinin varligindan dolay1 kus sesleri her
donem burada duyulmaktadir. Yolun iki cephesinde yer alan ticari faaliyetlerin arasinda
olusan yol aks1 ayni1 zamanda yesil bir peyzajla kentin 6nemli bir rekreasyon alani olarak her
donem degisen diizenlemelerle hizmet vermektedir. Sicak Sular bolgesine dogru
gelindiginde Hamamlarin varligi hissedilmekte, kubbeli hamamlarin tepesinden ¢ikan
buharlar, sabun kokulari ve hamamdan ¢ikan kirmizi yiizli insanlar, hamamlarin halen
yogun olarak kullanildiginin gostergesidir. Hamamlarin karsi sirasinda yer alan Carsi Cami
ve devamindaki kuru kahveciler bu bdlgenin farkli bir kimligini olusturmaktadir. Kuru
kahvecilerin donem doénem kullandiklar1 ¢an sesleri ve kahve kokular1 bu bdlgenin

unutulmayan bellek 6geleri olarak belleklerde yerini almistir.

Kuru kahvecilerden sonra Kopriibasi’na dogru devam eden yolu, Porsuk Nehri iki
kola bolerek kesmektedir. Ust kotta Hamamyolu Caddesi kopriileserek devam ederken alt
kotta bir ada olugmaktadir. Bu ada, donem doénem farkli programatiklerle kentin hayatina
aktif olarak katilmistir. Adada bir zamanlar Cukur Cars1 olarak kurulmus alt kotta bir balik

pazar1 yer almistir. Deniz kenarindaki balik¢ilarin diizeninde kurulmus olan bu ¢arsi, balik
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kokular1 ve ¢igirtkan balik saticilari ile Porsuk Nehri’ni bir sahil algisina tagimistir. Fakat
balik¢ilarin yol actigi kirlilik sebebiyle bu carsi yeni dénemde kapatilarak peyzaj
diizenlemesiyle rekreasyon alanina doniistiirtilmistiir. Eski aktif kullanimi kalmamastir.
Porsuk Nehri’nin suyunu regiile etmek icin kurulan kapaklar zaman zaman asansor

platformla teknelerin {ist kottan asagi kota inmesini saglayarak gegise olanak tanimistir.

Porsuk Nehri’ni koprii ile gegtikten sonra ve sol tarafta eski Turing Otel binasi,
gliniimiizde belediye konuk evi olarak kullanilan tarihi bir yap: bulunmaktadir. Bu yapi
ge¢misten gilinlimiize kenti anlatan bir¢ok fotograf karesinde anitsal bir isaret 6gesi olarak
yer almistir. Bu yapinin devaminda Porsuk Nehri’nin kent igerisinde gectigi en genis alan
olarak Kopiirtibasi’na adini veren nedir yatagi bulunmaktadir. Nehrin tizerinde birgok demir
koprii yaya ve arag gecisini saglamaktadir. Nehir kenarinin iki yakasinda da bulunan yeme
icme mekanlar1 kentin 6nemli bir sosyallesme alani olarak kullanilmaktadir. Hamamyolu

Caddesi, Kopriibasi’nin bagladig1 yerdeki kavsak noktasinda sonlanmaktadir.

Carsida giin erken baslayip ve erken bitmektedir. Hava kararinca carsidaki insan
yogunlugu azalmaktadir (Kili¢ L. , 2021). Genel olarak carsida gece hayati aktif olmamakla
birlikte, Bahar ve Yaz mevsimlerinde aksam saatlerinde yogun yaya akis1 ve kullaniminin

oldugu goriilmektedir.

1920°li yillarin sonunda Hamamyolu Caddesi’nin iizerinde Akar Deresi’nin
yanindaki yola pazaryeri kuruldugu donemin fotograflarindan goriilmektedir. Bolgede
yetisen meyve ve sebzelerin satisi bu pazarda yapilirken, koy ve ilcelerden gelenler de
ihtiyaglarini ¢arsi igerisinden karsilamiglardir. Yediler Parki’ndan itibaren Hamamyolu
Caddesi’nden asag1 dogru akan derenin tizerinde birgok kiigiik kdprii oldugu ve iki yaka

arasinda geg¢isin bu kopriiler sayesinde gerceklestirildigi bilinmektedir (Kagar vd. 2014).

Osmanli’dan Cumhuriyet donemine kadar kentlerde Cumhuriyet doneminde de
olmak iizere ticaretin yogun oldugu yerler ¢arsi ve pazar olarak adlandirilmistir. Adlari
korunmus olsa da mekansal 6zellerimi kaybeden ¢arsilar vardir: Haffaflar Carsisi, Mermer
Carsisi, Kegeciler Carsisi, Misir Carsisi, Manifaturacilar Carsisi, Uzun Carsi, Demirciler
Carsisi, Debbaghane Carsisi, Mobilyacilar Carsisi, Kuyumcular Carsis1 (Ugurlu ve Engevik,
2011). Eskisehir Hamamyolu Carsisi da bu ¢arsilardan birisidir.
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Sekil 2.20., Sekil 2.21., Sekil 2.23. ve Sekil 2.24.°de 1940’l1 yillarin basinda
Hamamyolu Carsisi’'nda kurulan pazaryerine ait fotograf gosterilmistir. Sekil 2.20.’de
goriilen yer, giiniimiizde Ustiin Oyuncak’nin oldugu yere denk gelmektedir. Fotografin
ortasinda goriile kubbeli yapt hamam yapisidir. Bu pazarda, koyliilerin satis yaptigi

goriilmektedir. Donemin yapilarinin ve kiyafetleri siliietleri gorsellerde goriilmektedir.

Sekil 2.20. 1930’lu yillar Hamamyolu pazaryerine ait gorsel 111, (Batur, 2017).

Sekil 2.21°de pazar yerinin konutlarla dere arasinda bulundugu goériilmektedir.
Eskisehir kent merkezi, yillar igerisinde yikilip yeniden yapilarak degil, merkezi faaliyetlerin
yogunlastig1 yerlere kayarak degisiklik gostermistir. Hamamyolu Caddesi 1930°lardan sonra
ticaretin yogunlastig1 yer olmustur. 1, 2 ve 3 katli evlerin bitisik nizamda dar sokaklar
tizerinde kurgulandigi diizen uzun siire korunmustur. Konfeksiyoncular, dokumacilar,
ayakkabicilar, zliccaciyeciler, hirdavatcilar, toptancilar, kuyumcular ve tarim ig¢in gerekli
malzemelerin satildig1 diikkanlar burada yer almustir (Onder, 1986). 1940’11 yillarda kentin
varlikli aileleri geleneksel yerlesimin yer aldigi Odunpazari’ndan kentin kuzeyine dogru
Hamamyolu c¢evresindeki mahallere yerlesmislerdir. Boylece ikiser ve {iger kath

yapilasmalar meydana gelerek ticaret ve konut yapilar1 arasindaki bosluklar1 doldurmaya
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baslamistir (Ustiin ve Ozkan, 2016). Sekil 2.21., Sekil 2.22. ve Sekil 2.23.’te doneme ait

konutlarin fiziksel bi¢imleri goriilmektedir.

1940 yilinda Eskisehir Tiirkiye’nin 6. biiyiik ilidir. Artan niifusa paralel olarak konut
yapimi da artmistir. Kent merkezi stirekli olarak kuzeye dogru biiylime gostermistir. Bu
sebeple Odunpazart ve yukart mahalle kent merkezi niteligini kaybedip yerini Asagi
Mahallede bulunan Hamamyolu bélgesine birakmistir. Bu donemde burasi se¢kin bir yer
olarak yeni is yerlerine ev sahipligi yapmustir. (GlobalMedya, 1996). Hamamyolu Carsisi’na
ait 1940-1980 donemi fotograflarinin giiniimiizde hangi konuma denk geldiginin
anlagilabilmesi i¢in harita iizeri isaretlemeler yapilmistir. Sekil 2.21°de 1940’11 yillar

Manifaturacilar Carsis1 ve Pazar yerinin kuruldugu yer harita tizerinde isaretlenmistir.

Sekil 2.21. 1940’11 yillar Hamamyolu Manifaturacilar Carsis1 ve Pazar yeri, A: URL1, B:
GoogleEarth

Bu bolgede manavlar olduk¢a iyi bilinmektedir. Cikilliogullar1 diye bir ailenin

Kopriibasi’nda yerleri varmis. Kose basinda iyi bir magazaymis. Buray1 alarak ogullar1 ziraat
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mithendisi olan Osman ile ortaklik yapmiglar. Bu manav ortakligi giizel bir ilerleme
kaydetmis ve biitiin Eskisehir’de meshur olmustur. 1960-1961 yillarinda tavuk, yumurta ve
civeiv oldukega ragbet gordiigii icin kulucka makineleri kullanilmaya baslanmistir (Ugurlu

Engevik, 2011).

Kopriibasi Hamamyolu’nda gilinlimiizde bir bankanin subesi bulunan mekanin
bitisiginde tnlii bir muhallebici varmis. Bu muhallebiciyi Arnavut asilli bir aile isletirmis.
Mazlumlar Muhallebici adina sahip bu mekan o dénemlerde Eskisehir i¢in dnemli bulusma
yeri olmustur. Siitlii tatlilar1 ile Eskisehir’de bir yenilik olmustur. Siitlacin firinda tizeri
kizartilarak pisirilmesi bir ilk olmustur (Ugurlu Engevik, 2011). Hamamyolu Carsis1 1940’11

yillara ait donem fotografi ve konumu Sekil 2.22°de ifade edilmistir.

Sekil 2.22. Hamamyolu Carsist 1940’11 yillar, A: (Tekin, 2020), B: GoogleEarth
Hamamyolu Carsis1 ge¢gmis donem pazar yerine ait fotograflar ve giintimiizdeki

konumlar1 Sekil 2.23 ve Sekil 2.24°te ifade edilmistir. Eskiden Eskisehir’de haftada iki kez
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pazar kurulurmus. Bu pazarlarda daha ¢ok yakin ¢evreden gelen koyliiler kendi tirtinlerini

satip kendi ihtiyaglarini alirlarmis. Seferberlik sirasinda satici ve alicilar kadin oldugu igin

bu pazar yeri kadinlar pazari olarak da anilmistir (Sar16z, 1997).
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Sekil 2.24. Hamamyolu Carsist 1940’11 yillar Pazar Yeri II, A: URL3, B: GoogleEarth

Sekil 2.23. ve Sekil 2.24.’te goriildiigii tizere Hamamyolu Caddesi’nde 6nceden Akar
Deresi tizerinde ahsap kopriiler varken, daha sonralar1 beton kopriiler yer almigtir. Akar
Deresi’nin iki kenarinda da Carsamba ve Cumartesi giinleri kurulan Pazar yerindeki alicilar

ve saticilar goriilmektedir. Bu fotograf Carsi Camii’nden ¢ekilmistir (Atuk, 2002).

1940’11 y1lllara iat Hamamyolu Carsis1 goriintimii Sekil 2.25°te ifade dilmigstir. 1950
yilindan itibaren Eskisehir hizli bir kalkinma dénemine girmistir. 1955 yilinda baslayan ve

1965-1979 yillarinda kdyden ve ilgelerden kente olan gé¢ i¢e niifus artmistir (Albek, 1991).
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Sekil 2.25. 1940’11 yillar Hamamyolu Carsisi, A: (Atuk, 2002), B: GoogleEarth

Hamamyolu Carsisi’nin diger ge¢gmis donem fotografi Sekil 2.26.’da ifade
dilmistir. Bu fotografta, Akar Deresi ve tizerindeki kopriiler ve iki katl evler

goriilmektedir.
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Sekil 2.26. Hamamyolu Carsis1 geleneksel konutlar ve Akar Deresi kopriileri, A: (Kilig L. ,
1997), B: GoogleEarth

Hamamyolu Carsisi’nin 1950°li yillarda Odunpazari’na dogru ¢ekilen fotograflari
Sekil 2.27. ve Sekil 2.28.’de gosterilmistir. Donemin geleneksel 2 katli varligini stirdiirtirken
birtakim degisiklikler ve yapilasmanin arttigi gorilmektedir. Sekil 2.28’da goriilen resim
Arif Ugur Binasi’ndan Odunpazari’na dogru cekilmistir. Geleneksel konut dokusunun
varlig1 ve Akar Deresi goriilmektedir. Sekil 2.29. ise 1970’11 yillarda Odunpazari taratindan

Cars1 Camisi’ne dogru ¢ekilmistir.

Sekil 2.27. Hamamyolu Carsis1 1950°1i yillar I, (Batur, 2017).
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Sekil 2.28. Hamamyolu Carsis1 1950’11 yillar II, (Batur, 2017)

Sekil 2.29. Hamamyolu Carsist 1970’11 yillara ait gorsel, Yeni Cami’ye dogru ¢ekilmistir.
A:URLA4, B: GoogleEarth
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Bir ifadeye goére, Hamamyolu Caddesi’nin baslangicinda uzun demir bir direk
varmis. Eskisehirliler tarafindan bu direk bilinirmis. Bu diregin tepesinde bir hoparlor
varmig, ¢linkii belirli saatlerde ajans haberleri buradan verilirmis. Dolayisiyla kentliler
haberleri dinlemek i¢in diregin altinda toplanir veya ¢omelip beklerlermis. Haber verilmeyen
saatlerde ise bu direkten miizik yayilanirmis (Ugurlu ve Encevik, 2011). Bu direk Sekil
2.30.’da ifade edilmistir.

Sekil 2.30. Hamamyolu'ndaki meshur direk (Ugurlu ve Engevik, 2011).

Kentsel bellek en genel haliyle, kentin genel gériiniimii, insanlarin sosyo-kiiltiirel ve
ekonomik yansimalarindan olugmaktadir. 2016 yilinda yapilan bir ¢alismada Eskisehir’in
geemis kent bellegi imgelerini saptarken, 60 yas iistii kisilerle derinlemesine goériismeler
yapilmigtir. Bu goriismelerin icindeki bir ayrinti da katilimcilarin Akar Deresi’ni dile
getirmeleridir. (Oztiirk A. C., 2016). Dolayisiyla bir zamanlar kente izini birakmis olan
Hamamyolu’'ndaki Akar Deresi kent bellegi i¢in 6nemli bir imgedir. Kaynaklara gore
Hamamyolu’'ndaki Akar Deresi’nin kapatilmasi kentli tarafindan memnuniyetle
kargilanmamigtir. Meydana gelen yeni projelerle de kentin biricikligini kaybedip, digerler

kentlerle aymi hale geldigi soylenmektedir (Ceyhan, Ozbas-Anbarli ve Ova, 2017).
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Gorsellerde goriilen Akar Deresi’ni Porsuk Nehri’ne baglayan kanal 1990’11 yillara
kadar Hamamyolu Caddesi’nde var olmustur; ancak bu zamandan sonra kirlilik sebebiyle
kapatilmistir (Alpan, 2016). 1970-2000 yillar1 arasinda ise, az katli konut yapilarinin artik
kayboldugu, Cumhuriyet dénemi kiiltiiriiniin dolayisiyla kentin ge¢mis konut kiiltiirtinii
ifade eden degerlerin yok oldugu bir siire¢ goriilmiistiir. 1970°1i yillarda Akar Deresi’nin
tizerini kapatilmistir. Bu kapanis bu hattin Sebahat Giinday Parki olmasini saglamistir.
(Ustiin ve Ozkan, 2016). Diger bir ifadeyle de kat miilkiyeti kanunun gelmesiyle birlikte
fiziki dokuda siirekli degisimler meydana gelmistir. Bu sebeple Eskisehir’de erken
Cumbhuriyet donemi izleri silinmis ve en ¢ok 1950-1960 arasi donemin konut yapilari

glintimiize ulasmistir (Ekimei, 2016).

Biitiin toparlanan bu veriler Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillarina ait donemin
fiziki varligini ortaya koymaktadir. Eskisehir Koruma Kurulu’ndan edinilen bilgiler ¢calisma
alaninda bulunan tescilli yapilar hakkinda bilgileri ortaya koymaktadir. Elde edilen diger
fotograflar ise, donemin yasantisi ve fiziki durumu hakkinda var olan durumu somut bir
sekilde ortaya koymustur. Bu verilerin toplanmasi ¢alisma i¢in olduk¢a degerlidir. Ciinkii
yapilacak {i¢ boyutlu modelin gergekei bir hal almasinda bu fotograflardan yararlanilmistir.
Toplanan bu veriler yapilacak olan miilakat calismalarinda, katilimeilara gegmis donemi
hatirlatmak ve hatirlamalar1 sonucunda anlatacaklari dénemin yasantisini ve kaybolmus
bellek Ogelerini belirlemek amaciyla da kullanilacaktir. Bu ¢alisma da hatirlama eylemi
olduk¢a 6nemlidir. Bu sebeple hatirlama tartismalarinin yapilmasi bu ¢alismay1 besleyecek

bir agilimdir.

2.3.3 Hamamyolu Carsisi secilen alan tescilli yapilarin analizi

Hamamyolu Carsisi’nin tez ¢alismasi kapsaminda ele alinan bolgesinde bulunan
sokagin iki yanindaki binalar Sekil 2.31.de gosterilmistir. Kirmiz1 renkli yapilar tescilli

yapilardir. Tescilli yapilar tizerine isimleri yazilarak fotograflarla desteklenmistir.
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Sekil 2.31. Hamamyolu Carsisi'nda bulunan tescilli yapilarin yerlerinin 2 boyutlu planda
belirlenmesi

Sekil 2.31.’de goriinen kirmizi ve siyah renkle boyanan yapilarin bulundugu sokak,
proje kapsamindaki calismani alanidir. Kirmizi renkli yapilar tescilli yapilar olup
gliniimiizde hala varligini siirdiiren yapilardir. Bu sokak yaklagik 215 metre uzunlugundadir.
25 yap1 ve 1 cami bulunmaktadir. Kiyiya yakin olan yapilarin tamami konut olup, ¢ogunun
alt kat1 ticari birimken, kiytya uzak olan cephenin tiim alt katlar1 ticari birimden

olusmaktadir. Bu bolgenin se¢ilmesinin sebebi 1940 ve 1980 yillarina ait pazar yerinin,
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hamamlarin, geleneksel konut dokusunun ve yogun ticari aligverisin bu bdlgede

bulunmasidir.

Sekil 2.31.’de goriilen alanin ¢alisma alani olarak secilmesinin sebebi; Hamamyolu
Carsisi’nda gegmiste ve giiniimiizde bu bolgenin aktif ve yogun bir bi¢imde kullanilmis ve
kullaniliyor olmasidir. Hamamyolu Carsis1 kentin ilk ticaret ve ¢arsi 6zelligi olan bolgedir.
Glintimiizde de ticaret islevi hala devam etmektedir. Bu bolge antik caglardan beri
hamamlariyla taninmaktadir. Bu sokak Sicak Sular sokagi olarak da bilinmektedir.
Gilintimiizde hala korunabilen, geleneksel konut mimarisinin izlerini tasiyan yapilar
bulunmaktadir. Calisma alan1 Kuzeyde Kopriibagi Caddesi Giineyde ile Asarcikli Caddesi

ile son bulmaktadir.

Tescilli Endiistriyel ve Ticari Yapi

Sekil 2.32.’de goriilen yap1 giiniimiizde magaza olarak hizmet veren tescilli bir yap1
olup, gorseller koruma kurulundan alinmistir. 24.06.1993te endiistriyel ve ticari yapi olarak
tescillenmistir. Banka sokak ve Hamamyolu caddesi kosesinde yer almaktadir. Girig lizeri
tek katli yapmmin Hamamyolu caddesindeki cephesi dar, banka sokak cephesi ise daha

uzundur. Giris kat1 diikkan tist kati ise depo olarak kullanilmaktadir.

24.04.2014 KUDEB raporunda yapinin giris kat vitrin dogramalarinin 6zgiinliigtinti
kaybettigi ve st kattaki pencere dogramalarinin bir kisminin ahsap dogramlarin pvc
malzemeleri ile degistirildigi belirtilmistir. Yapinin banka sokak cephesinde {ist katta bes
adet basik kemerli pencere yer almaktadir. Ayrica sonradan biyiitiilen kare pencere
bulunmaktadir. Hamamyolu’na bakan cephesinde iist kat orijinalligini kaybetmemis basik
kemerli ii¢ pencere bulunmaktadir. Yapinin alt katlarindaki tim diikkanlarda farkli vitrin
diizenlemesinden dolay1 cephe 6zgiinliigiini kaybetmistir. Ciice sokak cephesi sagirdir.
Yapinin dis cephesinde golgelik yapmak i¢in ondiilin malzeme kullanilmistir (07.07.2014),
(EskisehirKorumaKurulu, 2023).
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Sekil 2.32. Tescilli Endiistriyel ve Ticari Yap1 (EskisehirKorumaKurulu, 2023)

Sekil 2.32.’de goriilen yapinin farkli zamanlara ait iki fotografi bulunmaktadir. Yapi
biitiintiyle var olsa da cephede degisiklikler olmustur. Giinlimiizde hala ticaret yapisi olarak

kullanilmaktadir.
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Arif Ugur Binasi

Sekil 2.33. 1940’11 yillarda Arif Ugur Binast A: (Sar16z, 1997), B: GoogleEarth

Sekil 2.33.’te goriilen binanin birinci kat1 194011 yillarda Tayyare Cemiyeti 2. Kati
ise Eskisehir’in tinlti g6z muayene yerine aittir (Sar16z, 1997). Eskisehir Kiiltiir Varliklarini
Koruma Bolge Kurulu Midiirliigi'nden alinan bilgilere gére Binan orijinal rengi yesildir,
ancak koruma esaslarindan dolay1 rengi degismistir. Koruma amagli imar plani igerisinde

tescilli yapidir (16.12.2013) (EskisehirKorumaKurulu, 2023).

Koruma kurulunda incelenen 15.02.2014 tarihli rapora gore (EskisehirKorumaKurulu,
2023):
*  Yapmin giris kapisinda bulunan yazidan, yapinin 1927 yilinda bodrum tizeri 2 kat ve
cat1 kat1 seklinde yapildig1 goriilmuistiir.
*  Yapmin striiktiirii, harman tugla ve ¢imentolu harg¢ ile yigma sistem olarak insa
edilmistir.
» Kat aras1 dosemeler betonarme plak ile yapilmigtir.
*  Yapmin tamaminda duvar iistlerinde 80 cm’lik demirli beton hatil vardir.
* Su basman seviyesine kadar bodrum dis cepheleri donatisiz beton perde ile

olusturulmustur.
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II. grup korunmasi gerekli tescilli yap1 grubundadir (Konya Kiiltiir ve Tabiaat

varliklarini koruma kurulu; 02.05.1991 (EskisehirKorumaKurulu, 2023):

2014 raporuna gore (EskisehirKorumaKurulu, 2023),

e Yapmin giris katindaki tiim cephelerde vitrin diizenlemesi oldugu goriilmektedir.
Birinci katta baslayan balkon uygulamasi sokak cephesinde devam etmektedir.

e Birinci ve ikinci kat koselerde kemerli pencere uygulamasi vardir, iizerlerine
silmelerle kemer g6riinimii verilmistir. Hamamyolu Caddesi’ne bakan cephesinde
birinci katta ortada kii¢ilik bir balkon ve iki yaninda pencereleri yer almaktadir.

e Ikinci katta ise pencere sayist daha fazladir ve pencereler daha kiiciik dlgeklidir.
Ikinci katta alti tane dikdortgen ve ortada da iki tane daha kiiciik pencere yer
almaktadir. Kat arasi silmeleri, kemer uygulamalari, ¢ikmalar ve siislemelerle cephe

de hareketlilik saglanmuistir.

Bir diger koruma kurulu raporuna goére hem kat adedi hem de cephe 6zelliklerinden
dolay1 ticaret merkezi olarak Eskisehir’de tiirtiniin tek 6rnegidir; 11.03.1991. Koruma
kurulundan alinan fotograflart Sekil 2.34.’te ifade edilmistir (EskisehirKorumaKurulu,

2023):

o Kose yapisi olarak, teras ve balkonuyla farklilik géstermektedir. Zemin katinda
birbirinden tas kolonlarla ayrilan diikkkanlar yer almaktadir.

e Ust kata c¢ikis1 saglayan kapi, kose doniisiinde binanin yaptig1 pah iizerinde yer
almaktadir ve kose pahi da {i¢ kat boyunca devam etmektedir.

e Birinci ve ikinci kati sivali olan yapinin pah kisminda birinci katta kemerli bir
balkon kapisi yer almaktadir. Kapinin {izerinde yer alan profil silmesi ise pah ve
banka caddesi boyunca devam etmektedir. Bu kapi, tas eli boégriindelere oturan,

stislemeli tas korkulugu olan balkona ac¢ilmaktadir.
Diger bir rapora gore (EskisehirKorumaKurulu, 2023):
e Diikkanlarin {izeri ev olarak insa edilmistir.

e Zemin kat tizerin {i¢ katli lan yapinin teras katindaki korkuluklar bitkisel motifler

seklinde demir malzemeden yapilmistir.
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* Evin dis cephesi, kemerleri (arkatlar1), silmeleri, kabartma dekoratif siislemeleri ile

gorkemli bir goriiniime sahiptir. Bu ev, Eskisehir’de yabanci ustanin yaptig: iki

evden bir tanesidir. Diger yap1 ise Odunpazari’ndadir.

Sekil 2.34. Arif Ugur Binas1 1996 yilina ait fotograf, Kaynak: (EskisehirKorumaKurulu,
2023)

Zemin kat diikkanlara vitrin yapabilmek amaciyla cephe degismistir. Cephe sar1
mermer ile kaplanmustir. Birinci kattaki camlar; dikdortgen, ¢ok pargalidir. Orta ve teras kat
kose pencereleri bas odaya uyacak sekilde at nali seklindeki kemere uygun bir hale

getirilmistir (EskisehirKorumaKurulu, 2023).

Teras kattaki pencereler, dar ve ii¢lii gruplar halindedir. Kése ve dogu cephesinin
kuzey cat1 alinlig1 da pencere sekline uygun akroter seklinde alinlik gibi bir ¢ikint1 yapmaistir.
Kosede tepede bir tablula ansata i¢cinde yapim tarihinin yazdigi ancak rakamlarinin diistiigii
sOylenmektedir. Koruma kuruluna ait fotograflar Sekil 2.35.te ifade edilmistir

(EskisehirKorumaKurulu, 2023).

Sekil 2.35. Arif Ugur Binasi ‘nin 1996 yilina ait diger fotograflari, Kaynak:
(EskisehirKorumaKurulu, 2023)
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Savtekin sokak cephesinde bir balkonu ve balkon iizerinde {iggen bir alinlig
bulunmaktadir. Balkonun sonradan kapatildigi yapiya sonradan eklenen pencereden
anlasilmaktadir. Ancak bu pencere yapiya biitiinliikk saglamamaktadir. Yapimin diger
pencereleri ahsap dogramali ve dikdortgendir. Kirma ¢atist Marsilya tipi kiremit ile
ortilmustiir. Alt1 ahsap kapli sagak ise geometrik ve bitkisel stislemeler ile hareketlilik

kazanmigtir (EskisehirKorumaKurulu, 2023).

Sekil 2.36.’da goriilen bina hala mevcuttur. Ayrica Atatiirk Eskisehir’e ziyarete
geldiginde bu binanin balkonundan konusma yaparmis (Atuk, 2002). Bu fotograf 30 Agustos

bayramindan ¢ekilen bir karedir. Arif Ugur Binas1i’nin 6niinde bir Zafer Taki bulunmaktadir.

Sekil 2.36. 30 Agustos Zafer Bayrami’ndan Arif Ugur Binasi’nin yanina kurulan Zafer
Taki (Ugurlu Engevik, 2011).

Arif Ugur Binasi’na ait diger gorseller Ek Ag¢iklama-C béliimiinde yer almaktadir.
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Ustiin Oyuncak

Sekil 2.37.’de gortilen yap1, 11.10.2001 tarihli rapora gore tescilli 4. grup yapisidir.
Diger bir rapora gore, zemin kat ile birinci kat profilli kat silmesi ile birbirinden
ayrilmaktadir. Cephelerin ortasinda yer alan balkonda da bu silme devam etmektedir. Balkon
tas eli bogriindelerin {izerine oturmaktadir. Yapinin cephesi dikey kayitlarla {i¢ esit parcaya
boliinmiistiir ve her boliime basik kemerli, ¢ikintili séveli bir pencere agilmigtir. Balkona
ulagim da ortada boliimden saglanmaktadir. Bu cephedeki pencere kemerlerinin kilit taglari

cikintilidir (02.01.09.2001), (EskisehirKorumaKurulu, 2023).

Sekil 2.37. Giiniimiizde Ustiin Oyuncak olan Tescilli yapinin 11.09.2001 tarihine ait
fotograflar1 (EskisehirKorumaKurulu, 2023)
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Eskisehir Koruma Kurulu’ndan alinan yapiya ait fotograflar Sekil 2.37.’de ifade

edilmigtir. Koruma kurulundan elde edilen bilgilere gore (EskisehirKorumaKurulu, 2023):

e Koruma amagli imar plani diginda tescilli bir yapidir (02.11.2017).

e Yapi giris tizeri tek kath olarak insa edilmistir. Hamamyolu caddesi tizerindeki tist
kat cephede iki adet kemerli pencere yer almaktadir. Bu pencerelerin orta boliimiinde
disa taskin demir korkuluklu balkon yer almaktadir.

e Yapmin Hazer Sokak’a bakan cephesi kademeli olarak disa ¢ikma yapmaktadir. Her
¢ikma tizerinde bir adet pencere bulunmaktadir. Yapi uzun yillardir is yeri olarak

kullanildig1 i¢in alt kat dogramalar1 6zgiinliiglinti yitirmistir.

Yapinin gegmis doneme ait genis agidan g¢ekilmis fotografi Sekil 2.38.de ifade
edilmistir. Ustiin Oyuncak yapisina bitisik olan 3 yap1 da tescilli yapidir. Bu yapilarin
fotografi ve konumu Sekil 2.39.’da ifade edilmistir.

Sekil 2.38. 194011 yillar Hamamyolu Carsis1, giiniimiizde oyuncake1 olan bina, A: (Oztiirk
M., 2021), B: GoogleEarth
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Sekil 2.39. Hamamyolu Carsis1 1940’11 yillar, Akar Deresi, Geleneksel konutlar ve
faytonlar A: (Batur, 2017), B: GoogleEarth

Giintimiizde Ustiin Oyuncak olan Tescilli yapiya ait diger gorseller Ek Agiklama-C

boliimiinde yer almaktadir.
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Serdar Kundura ve Konut Yapisi

Bu tescilli yapinin yaninda bulunan ve giiniimiizde aligveris magazasi olan yapilar da
tescilli yapilardir. Bu yapilara ait koruma kurulundan edinilen fotograflar Sekil 2.40. ve

Sekil 2.41.’de gosterilmistir.

Sekil 2.40. Giiniimiizde magaza olan tescilli yapilarin fotograflar: I,
(EskisehirKorumaKurulu, 2023)
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05.12.2014 tarihli rapora gore (EskisehirKorumaKurulu, 2023):

e Koruma amagli imar plani disinda tescilli bir yapidir. Giris lizeri bir katli ahsap
karkas aras1 kerpi¢ dolgu malzemesi kullanilarak insa edilmistir.

e Birinci kat tiim cephe ¢ikma seklimdedir. Cikmalarin alt1 ahsap ile kaplanmistir.

e Savtekin sokak cephesinde bir balkonu ve balkon {iizerinde ticgen bir alinlig:
bulunmaktadir.

e Balkonun sonradan kapatildig1 yapiya sonradan eklenen pencereden anlagilmaktadir.
Ancak bu pencere yapiya biitiinlik saglamamaktadir. Yapinin diger pencereleri

ahsap dogramali ve dikdortgendir.

Kirma ¢atis1 Marsilya tipi kiremit ile ortilmiistiir. Alt1 ahsap kapli sagak ise

geometrik ve bitkisel slislemelerle bezenmistir.

Sekil 2.41. Giiniimiizde magaza olan tescilli yapilarin 12.12.2014 tarihine ait fotograflar
II, (EskisehirKorumaKurulu, 2023)
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Cars1 Cami ve Erler Hamami

Hamamyolu Cars1 Cami’ye ait donem fotografi ve giinlimiize ait konumu Sekil 2.42.

ve Sekil 2.43.’te ifade edilmistir.

Sekil 2.42. Eskisehir Hamamyolu Carsist Yeni Cami ve sokagi 1940-1950’1i yillar
A: URLS ve URL6, B: GoogleEarth

Sekil 2.43°te goriilen Carst Cami’si tescilli yapilar arasindadir. Koruma kurulundaki
raporlara gore, 02.08.2002 raporuna gore 11.03.1003 karariyla Tasbasi kentsel Aiti Koruma
Planinda 42 encanter numarasiyla anitsal yapi olarak tescillidir. Cati Marsilya kiremittir.
Yapinin g tarafi agiktir. Cat1 ahsap direklerle desteklenmis ve direkler arasi 70-80 cm
boyutundaki siislemeli demir dokiim korkuluklarla kapatilmistir. Caminin giiney cephesinde
sundurma yer almaktadir. Sundurmanim orttiigii béliimiin yer dosemesi ¢ini karo ile tavan
sunta malzeme ile kaplanmistir. Koruma kurulunda alinan fotograf ve planlar Sekil 2.44.’te

ifade edilmistir (EskisehirKorumaKurulu, 2023).



Sekil 2.43. Hamamyolu Carsis1 ve Carst Cami, A: (Atuk, 2002), B: GoogleEarth
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Sekil 2.44. Cars1 Camisi fotograf ve planlar (EskisehirKorumaKurulu, 2023)

Eskisehir ¢arsi cami 1929 yilinda insa edilmistir (Atuk, 2002). Sekil 2.42.°de
goriildiigii lizere, caminin ¢arst sokagina bakan cephesinde 7 adet kemerli ve 7 adet
dikdortgen penceresi bulunmaktadir. Bu goriiniis glintimiizde degismistir. Sekil 2.42.”de sar1
isaretli yerde tescilli yapi olarak Erler Hamami ve etrafindaki yapilar bulunmaktadir. Erler

Hamami’na ait fotograflar Sekil 2.46.’da gosterilmistir.

B T e
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Sekil 2.45 1940’11 yillar Hamamyolu Carsisi, giiniimiizde oyuncake ve ticaret islevleri
olan tescilli binalar A: (Batur, 2017), B: GoogleEarth



77

Sekil 2.46. Erler Hamami’na ait fotograflar (EskisehirKorumaKurulu, 2023)

2.3.4 Hamamyolu Carsis1 1940-1080 donemi insan siliietleri analizi

Bu bolimde sanal gerceklik simiilasyonunda kullanilacak karakter tasarimi igin

yapilan analizlerden bahsedilmistir.

Eskisehir’in donem insanlarinin kiyafetleri arastirildiginda dénemin insanlarinin

kadin, erkek ve ¢ocuk fark etmeksizin hepsinin spor kiyafetler yerine sik kiyafetler igerisinde
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oldugu goriilmektedir. Piknige giden bir erkek takim elbise giyerken kadin da elbisesini
giymektedir. Ozel giinlerde ise erkekler yine takim elbise kadinlar ise elbise iizeri parddsii
tercih etmektedir. Erkeklerin ayakkabilarinda diiz kundura tarzi ayakkabilar goriiliirken
kadinlar da genellikle yiiksel topuklu ayakkabilar goriilmektedir. Ayrica donemin sag
modelleri de dikkat ¢cekmektedir. Erkeklerin ¢cok kisa olmayan kabarik dalgali saclar1 dikkat
cekmektedir. Ayni sekilde kadmnlarin da ¢ok uzun olmayan ve dalgalar1 saclar

gorlilmektedir. Bazi fotograflarda kadinlarin basortiisii taktigi da gortilmiistiir.

Unreal Engine, sanal ger¢eklik modellemesinde kullanilacak insan tiplemeleri igin
Eskisehir ve Hamamyolu Carsist’nin 1940-1980°li donemlere ait insan modellerinden
referans almmistir. Metahuman programindan yararlanilmistir. Bu program, modelin
tasarlanmasi i¢in bir viicut olusturulmasina, kiyafet modelini olusturarak diizeltme ve
degisiklik yapmaya imkan vermektedir. Tasarimcinin karakter tasarimini hizlica ortaya
koymasini saglar. Donemin modasina ait kiyafetler, sa¢ modelleri gibi detaylar analiz
edilerek programda karakterler tasarlanmistir. Doneme ait insan tiplemelerinde referans
alinan modeller Cizelge 2.3 te ifade edilmistir. D6nem insanlari fotograflardan da goriildiigii
tizere kadinlar etek {izeri bluz ya da gomlek, Ispanyol paca pantolon iizeri bluz, gémlek ve
pardostii takimlarla kendisini gostermistir. Erkekler ise takim elbiseli, genis pantolonlar tizeri
stiveter, gomlek ya da kazaklarla kendisini gostermistir. 1940-1980 doneme ait insan

siltietleri analizleri Cizelge 2.3°te ve Sekil 2.47.’de ifade edilmistir.
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Cizelge 2.3. Eskisehir 1940-1980 insan siliietleri analizi, Kaynak: (Facebook1, 2023),
(Facebook2, 2023) (eskisehirmuzesi, 2023)

S

Eskisehir, 1944 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1946 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1949 dénemine éti;t donem
kiyafetleri

Eskisehir, 1949 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskiséhir, 1949 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1950 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1954 donemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1962 donemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1966 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1970 dénemine ait
donem kiyafetleri

Eskisehir, 1950 donemine ait dsnem
kiyafetleri

Eskisehir, 1957 donemine ait dsnem
kiyafetleri

Eskisehir, 1964 donemine ait donem
kiyafetleri

1 -
Eskisehir, 1980 dénemine ait dsnem
kiyafetleri
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Doéneme fotograflarindan edinilen bilgiler dogrultusunda karakter tasarimlari
yapilmistir. Bu tasarimlar Character Creator programindan {iretilmistir. Donem insanlari
fotograflardan da goriildiigii tizere erkekler Ispanyol paca tizeri gomlek, ceket ya da takim
elbise giymektedir. Kadimlar ise Ispanyol paca iizeri gomlek, etek tizeri pardosii ve elbise
seklinde giyinmektedir. Fotograflarin analizinden edinilen bilgiler 1s1ginda ortaya Character
Creator’da modellenen karakterler ortaya cikmustir. Character Creator’da modellenen

karakter denemeleri Ek Ac¢iklama-F boliimiinde ifade edilmistir. Bu karakterler gelistirebilir

bi¢imdedir.
1940-1980 donemi kiyafetler ve gériiniim
I
I |
Kadinlar Erkekler
-Uzun elbise -Genis takim elbise {lizeri

-Etek {izeri bluz ya da ceket sapka

Ispanyol paga pantolon tizeri
stiveter ya da ceket

-Ispanyol paga iizeri gomlek —

~Topuklu ayakkabr -Genis pantolon {izeri siiveter,

-Kisa ve dalgali saglar gomlek ya da ceket

Sekil 2.47. 1940-1980 donemi kadin ve erkek goriintimleri



81

3. MATERYAL VE YONTEM

Hazirlanan bu tez, yeni ve gelismekte olan bir alani arastirdigi ic¢in kesifsel
niteliktedir. Bu nedenle ortaya konulan temel problemlere ve sorulara uygun arastirma
tasariminin  gelistirilebilmesi i¢in, nitel ve nicel arastirma yonteminin her ikisi de
kullanilarak karma bir yontemden yararlanilmistir. Nitel ve nicel tiim yapilandirilmig
goriisme uygulamalar1 dncesi “ESOGU Fen ve Miihendislik Bilimleri Insan Arastirmalar
Etik Kurulu” ndan onay alinmistir. Etik onayindan yapilandirilmis goériismeler ig¢in,
uygulama Oncesi hazirlanan ONAM kagidi kullanicilara onaylatilarak, kimlik bilgileri gizli
tutulmugstur. Karma yontem, aragtirmacinin bir ¢alismada nitel ve nicel yontemleri,
yaklasimlar1 ve kavramlari bir arada kullanarak, konuyu biitiinsel bir ¢ercevede analiz etmesi
ve sunmasi olarak tanimlanmaktadir (Creswell ve Clark, 2011). Bu yaklasimin temel
Onermesini; “nicel ve nitel yaklasimlarin birlikte kullanilmast, her bir yaklagimin tek basina
kullanilmasina oranla arastirma problemlerinin daha nitelikli anlagilmasini saglar” seklinde
ifade etmektedir. Pozitivist paradigmanin ilkelerini savunan nicel arastirma yontemleri,
standardize edilmis veri toplama araglari ile 6l¢iilebilir ve objektif bir gerceklige ulasma
cabasindadir. Ancak nitel aragtirmalar; ger¢ekligin “sosyal olarak olusturuldugu varsayimi™
ile katilimcilarin bakis agilarina gore farklilik gosterebilecegini savunmaktadir (Denzin ve

Lincoln, 2005).

Arastirmanin evrenini, Tiirkiye’de hizli kentsel donilistime maruz kalan ve kentsel
bellek Ogelerini yitiren kentlerde yasayan 65 yas ve iistii bireyler olusturmaktadir. Ancak,
Tiirkiye’de tiim kentsel dontisiim siireglerindeki kaybolan bellek 6gelerini saptamak
miimkiin olmadig1 i¢in 6rnekleme yapilmistir. Bu ger¢evede, arastirmanin 6rneklemini,
Eskisehir’de, tarihsel siiregte sicak sularin varligindan dolay1 adin1 hamamlarindan alan ve
kentlinin en yogun kullandig1 bolge olarak Hamamyolu Carsisint 1940-1980 yillar1 arasi
deneyimleyen 65 yas ve lstii bireyler olusturmaktadir. Bu 6rneklemin se¢ilmesinin amaci;
Eskisehir Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 dénemine ait sakli kalmis ani-mekan verilerini
ortaya ¢ikarmak ve sozlii tarih verilerini toplamak i¢in donemi gormiis kisilere duyulan
ihtiyagtir. Hamamyolu antik ¢aglardan beri sicak sulari ile taninmaktadir. Adin1 da buradaki
hamamlardan almistir. Dolayisiyla Hamamyolu Caddesi’nde hamamlarin bulundugu bolge

tarihi a¢idan olduk¢a dnemlidir. 1930°1u yillardan itibaren kentte ticaretin gelistigi yer olan
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bu cadde, kentin ilk carsisidir (Alpan, 2016). 1905 ve 1922 isgal sonrasinda
Hamamyolu’nda ¢ikan yanginlar sebebiyle burada bulunan Cumhuriyet dncesi doneme ait
yapilarin biiyiik cogunlugu yok olmustur. Yeni yapilasma ise eski kent dokusu {izerinden
gergeklesmistir (Koca ve Karasozen, 2010). Bu caddede Porsuk Nehri’nin bir kolu olan
Akar Deresi’de bu caddeden gegmektedir. Bu dere kentlinin sosyallesmesi ag¢isindan oldukca
onemli role sahip olmustur, ancak 1970°li yillarin sonunda bu dere kapanmustir. Ozetle
Eskisehir Kurtulus Savasi’ndan ve sehrin tahrip olmasindan sonra Cumhuriyet’in ilantyla
birlikte yeniden yapilasmaya baslamistir. Hamamyolu Carsis1 1930’ lu yillarda yeniden hayat
bulmustur. Bu donemde 2-3 katli evler vardir. 1970°1i yillarin basinda kat miilkiyeti kanunu
gelmis ve ¢ok katli yapilasmalar baglamistir. Bu sebeple ¢alisma kapsaminda hamamlarin
bulundugu yer ile ticaretin yogun olarak gergeklestigi ve pazar alaninin kuruldugu bolge
olan yaklasik 200 metrelik alanin 1940-1980°1i yillarin1 kapsayan siire¢ se¢ilmistir. Ticaret
etkilesiminin yani sira bu caddede geleneksel konut dokularin varligi da bolgeye zenginlik
katmaktadir. Bu bolge tescilli yapilarin yogun olarak bulundugu yerdir. Geleneksel konut
dokusunun stirdiiriilebilir olmasi a¢isindan da bu bolgenin secilmesi kiymetlidir. 1940-1980
yillarina ait donemi igeren bir sokak oldugu i¢in gériismelerde 65 yas ve lizeri kisiler tercih
edilmistir. 65 yas ve iizeri kisilerle miilakat-derin goériisme yapilmasinin amaci kent
bellegine ait sakli kalmis ani-mekan verilerini tespit ederek sozlii tarih verilerine ulagmaktir.
65 yas ve tlzeri Kkisilerle goriisme yapilmasinin kent kimligine olduk¢a Kkatkist
bulunmaktadir. Ciinkii o déneme ait yasanmisliklarin tamami yazili ve s6zlii olarak kayit
altina alinmamustir. Ancak yapilan goriismeler Hamamyolu’na dair gizli kalmis bir¢ok
degeri ortaya ¢ikarmistir. Alana ait bilgilerin edinilmesinde sadece yasayan kisilerden degil
bunun disinda bir¢ok arsiv taramasi yapilmistir. Bu sebeple bu goriismelerin yapilmis olmasi

kent ve kent kimligi i¢in olduk¢a degerlidir.

Ana ¢iktisi, “Dijital Kentsel Bellek Arsivi” olan sanal gergeklik ile kentsel bellegi
gelecek nesillere aktarmak amaciyla gegmis kent deneyimi saglayacak kent simiilasyonunun
olusturulmustur. Olusturulan sanal gergeklik modeli, biligsel uyarilma ile animsamaya yol
acarak bellegi tazelerken, diger taraftan alan1 bilmeyen yeni kullanicilar igin, kolektif bellek,
kimlik ve kiiltiirel miras aktarimiyla ge¢cmisi gelecege tasityarak, bellegin siirdiirtilebilirligini
saglayacaktir. Biligsel uyarilmada hedeflenen, yaslilarin bellegini tazelemek degil; kentin

belleginin ani-mekéan verileriyle yeniden olusturulmasidir. Bu baglamda kent kimligini
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olusturan degerlerin stirdiiriilebilir olmasit 6nemlidir. Yapilan ¢alisma bu Onemi

desteklemektedir.

Yapilan bu tez calismasi” Design For Research (Arastirma i¢in tasarim)” kavramina
uygun bir calismadir. Calismada yiiriitiilecek arastirma siirecinin nasil ilerlemesini
gerektigini planlamak arastirma tasariminin temelini olusturmaktadir. Arastirma tasarimu,
arastirma probleminin verimli bir sekilde ele alinabilmesi ic¢in arastirmanin ¢esitli
bilesenlerini nitelikli bir sekilde birlestirmek i¢in arastirmaci tarafindan segilen yontem ve
tekniklerin bir gercevesi olarak tanimlanmaktadir (Khanday ve Khanam, 2019). Diger bir
ifadeye gore, arastirma i¢i tasarim, arastirmanin yapisi olarak diisliniilebilir. Bir arastirma
projesindeki tiim asamalar1 bir arada tutan ve arastirma calismasinin ilerlemesini saglayan
bir plandir (Akhtar, 2016). Yapilan bu tez ¢alismasinda verilerin toplanmasi ve islenmesi

icin, detayli agsamalar1 olan bir arastirma tasarimi ile yola ¢ikilmustir.

Arastirmanin nitel kismi i¢in, pozitivist bilim anlayisinin genelleme 6zelligine zit
olarak, farkliliklarin da arastirildigi nitel anlayis kapsaminda, olasilikli olmayan/amagh
orneklem yontemi kullanilmistir (Creswell J. , 2013). Olasilikli olmayan 6rneklemde,
evrenin sayisal 6zelligi baglayici olmamakta, bunun yerine aragtirma amacina uygun olarak
ornek alinan gruptan detayli verinin toplanmasi amaglanmaktadir (Erdogan, 2012). Bu
kapsamda arastirmada derinlemesine goriisme yapilacak kisiler, sanal gerceklik teknolojisi
ile olusturulan alan1 daha dnce bilen kullanicilar arasindan amagli 6rneklem yontemlerinden
olgiit ornekleme kullamilarak belirlenmistir. Olgiit ornekleme, arastirmaci tarafindan
arastirmaya konu olacak ornekleme belli bir kistasin getirilmesi ile olusturulmaktadir.
Boylece arastirma konusu baglaminda olay ve olgular anlasilmaya ve bunlar arasindaki
iligkiler kesfedilip aciklanmaya calisilmistir. Fenomenoloji ¢alismalarinda, ilgili fenomeni
tamamen deneyimleyen ve sayilart 5-25 arasinda degisen katilimci sayisinin yeterliligi ifade
edilmekle birlikte (Creswell J. , 2013) burada 6nemli olan, katilimcilardan elde edilen
verilerin tekrara diismesi ile birlikte doyuma ulastigi yerde yeni verilerin toplanmasina son
verilmesi olmaktadir. Bu nedenle calismada Orneklem biriminden artik yeni bir bilgi

gelmedigi noktada, 6rnekleme dahil etme ¢alismasi durdurulmustur.

Calisma kapsaminda toplamda 40, 20 erkek 20 kadin katilimciyla goriismeler

tamamlanmistir. Derin goriisme tekniginin seg¢ilmesindeki amag¢ ise, arastirmacinin
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katilimeilarin s6z konusu fenomen hakkindaki deneyim ve algilarini detayli bir sekilde
kesfetmek ve doneme ait sakli kalmis ani-mekén verilerini toplamaktir. Sanal gerceklik
fenomeninin 6zgiil ¢evresinden hareketle, bu ¢alismada kullanicilarin yasadiklari
tecriibelerin 6ziinli anlayabilmek ve derinlemesine agiklayabilmek igin nitel arastirma
paradigmalar1 izlenmektedir. Arastirma yontemi olarak, kullanicilarin deneyimlerini, nasil
algiladiklarini, yapilandirilmis goériisme formu aracilifiyla ytiz yiize goriismelerle
gerceklestirilmistir. Arastirmanin nicel kismi ise, elde edilen verilerin SPSS (Statistical
Package for the Social Sciences) ile analiz edilmesiyle gerceklestirilmistir. Goriismelerden

elde edilen sonuglar sanal ger¢eklik modelinin olusturulmasinda kullanilmistir.

Sanal gergeklik simiilasyonu i¢in Twinmotion ve Unreal Engine oyun motorundan
yaralranilmistir. Derin goriismeler ve yapilan arastirmalar sonucunda elde edilen veriler
sanal gergeklik simiilasyonuna aktarilmistir. Simiilasyon uygulamasi 5 erkek ve 5 kadin

olmak tizere 65 yas ve lizeri bireylere uygulanmistir.

Calisma siireci boyunca edinilen veriler dijital ortam olarak “kentbellegikutusu.com™
web tabanli bir dijital arsivde toplanmistir paylagilmistir. Dijital ortamda tiim bireylerin
erisimine acik olan web platformu interaktif etkilesimi olan ve kent belleginin stirdiiriilebilir
olmasini saglayan bir dijital arsiv olarak tasarlannstir. Web platformu, TUBITAK projesi
kapsaminda olusturulan “urbanmemorybox.ogu.edu.tr” dijital arsiv sitesine de baglanti

vermektedir.

3.1 Hamamyolu Carsis’’nin, Ani-Bellek Mekanlarmin Tespiti

Bu tez calismasi, gecmis kentsel mekaninin fiziksel yapisi ile olusturulan sanal
gergeklik deneyimiyle, 65 yas ve iistii bireylerde bilissel uyarilma sonucu hatirlama yoluyla
ani-mekan verilerini ortaya ¢ikararak, bu verilerin ortama sunuldugu bir “Dijital Kentsel
Bellek Arsivi” tasarlama amacini tagimaktadir. Kent belleginde 6nemli yeri olan eski ¢arst
Hamamyolu Cars1 bolgesinin 1940-1980°1i yillar1 sanal gerceklik simiilasyonu bu bodlgede
yasamis 65 yas ve Ustii bireylerin hatirlamasini kolaylastirirken diger taraftan da geng

bireylerin bu bolgenin ge¢mis yillara ait yapisini tanimasi saglanacaktir. Stirdiirtilebilir
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kentsel bellek kurgusu i¢in, somut ve somut olmayan kiiltiirel miras verileriyle dijital bir

arsiv olusturularak kent bellegi gelecek nesillere aktarilacaktir.

Bu sebeple Hamamyolu Cars1 bolgesinin 1940-1980 yillarina taniklik etmis 65 yas
ve lizeri kisilerle miilakat yapilmistir. Miilakattan edinilen bilgilerle gelistirilen sanal
gerceklik modelinin hatirlatmaya olan etkisinin test edilmesi i¢in de son agsama da 65 yas ve
tizeri kisilere sanal gergeklik uygulamasi deneyimletilmistir. Miilakat, 20 kadin-20 erkek
katilimcidan olusan kisiler 65-90 yas arasindadir. Bu kisiler esnaf-ev hanimi-diger ¢alisan
gruplarinda yer almaktadir. Miilakat 3 asamadan olugmaktadir. Bu sorular yonlendirici
sorular olmayip, katilimcilarin cevaplart dogrultusunda ortaya c¢ikan degerlere

odaklanmaktadir (Miilakat sorularina Ek A¢iklama-B boliimiinde yer verilmistir.):

A: Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980 Yillar1 Bellekte Kalan Mekanlarin
Analizi (Gosterilen 8 fotografin hatirlanmasinin sorgulanmasi yapilmistir. Fotograflara, Ek
Agiklama-B’de yer verilmistir). Harvey, birey ya da toplulugun zihinsel durumunu 6rneklem
olarak belirleyerek kisilerin mekana olan tavirlarin1 ve mekani nasil algiladiklarini tespit
edilecegini belirtmektedir. Bunun i¢in kisisel insa kurami, anlambilimsel fark ve anket gibi
birgok yontem bulunmaktadir. Mekdnmi nasil algiladiklarimi sorgulamadaki amag ise
bireylerin mekansal ¢evre karsisinda biligsel durumunu tespit etmektedir (Harvey, 2016). Bu
sebeple, yapilan tez ¢alismasinda bu asama icin miilakat-derin goériisme yodntemi
uygulanmistir. Bu asamada Hamamyolu Carsist 1940-1980 doénemine ait fotograflar
gosterilerek hatirlaylp hatirlamadiklart sorgulanarak doneme ait anilarini anlatmalari
beklenmistir. Anilarin1 anlatan kisilerden onlarin izni dogrultusunda ses kayitlar1 alinarak

hem sanal gerceklik uygulamasinda hem de dijital arsivde kullanilmustir.

B: Hamamyolu Carsisinin Bellekteki Algisal Karsihigi (Hatirlanan renk, koku, ses,
tat ve dokunma duyularinin sorgulanmasi). Lynch, ¢evreyi yapilandirmak ve tanimlamak
icin gorsel duyumlar kadar koku, ses, dokunma, yer ¢ekimi gibi diger uyaricilardan da
yararlanmaktadir. Cevre imgesinin tanimlanmasinda bi¢im, renk ve diizenleme 6nemlidir.
Ayrica, nesnelerin sadece gorme duyusuna degil diger duyulara da hitap etmesi durumunda
okunabilirlik ortaya c¢ikacaktir (Lynch, 2013). Bu sebeple, kente ait beden duyularinin

sorgulanmasi 6nem tagimaktadir. Bu asamada Hamamyolu Carsist 1940-1980 donemine ait
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hatirladiklar1 duyular 6grenilerek dénemin beden tarafindan algilanmasi sorgulanmustir.

Edinilen veriler dijital arsive aktarilmistir.

C: Hamamyolu Carsisinda Bulunma Bicimleri (Carsida bulunma bi¢imleri, vakit
gegirilen siire ve hatirlama oranlarinin sorgulanmasi). Bu asamada Hamamyolu Carsisi
1940-1980 doneminde bu bolgeyi ne amagla kullandiklart sorgulanmistir. Edinilen veriler

tablolastirilarak dijital arsive aktarilmistir.

Miilakatin uygulama big¢imine y6nelik bu 3 asama Sekil 3.1.’de ifade edilmistir. Bu
miilakat sayesinde 1940-1980 doneme ait verilerin toplanmasi ve anilarin toplanarak

kaydedilmesi saglanmigtir.

Miilakat uygulama asamalari

Nitel Arastirma
SlE] Dijital
Betimsel Analiz (Derin Gergeklik AJ 5
Goriisme) Miilakat Simiilasyonu v
Uygulamasi
| - 1 1
Hamamyolu Carsisi'nin Hamamyolu Hamamyolu
1940-1980 Yillar1 Bellekte| |Carsisinin Bellekteki| [Carsisinda Bulunma -
Kalan MekanlarinAnalizi Algisinin Analizi Kullanim- Analizi
Fotograflarla Renk, koku, ses, tat . .
Bolgeyi kullanma
hatirlama ve ani- ve dokusal yapisinin| . "
A 1sae e [ A — | bicimleri ile ilgili |
mekan iligkisinin ani-mekéan 1A >
tespiti iliskisiyle tespiti ant-mekan tespiti
pi skisiyle tesp

Sekil 3.1. Miilakatin uygulanmasi ve anilarin toplanmasi
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3.1.1 Hamamyolu Carsis1 1940-1980 donemi sanal gerceklik uygulamasi siireci

Kiilttirel veya tarihi miras nesnelerinin giivenilir sekilde yeniden ingasi insanlik i¢in
acil bir sorundur. Giincel 3 boyutlu modelleme araglar1 kullanilarak basarili bir sekilde
¢oziilebilir (Tytarenko vd. 2023). Yapilan bu ¢alismada kullanilan Twinmotion programi,
sanal ortamlarin hizli bir sekilde modellenmesine olanak tanir. Calismanin modelleme

asamasinda;

1- Hamamyolu Carsist 1940-1980 donemine ait sanal gergeklik uygulamasinin
yapilabilmesi i¢in 6ncelikle o doneme ait tarihi veriler arastirilmastir.

2-Plan ve haritalar yardimiyla 6n verilerin analizi ve islenmesi yapilmistir. Bu
bilgiler dogrultusunda cepheler ¢izilmistir (Sekil 3.3., Sekil 3.4., Sekil 3.5., Sekil 3.6., Sekil
3.7., Sekil 3.8. ve Sekil 3.9.).

3-AutoCAD, SketchUp ve Blender kullanarak Hamamyolu Carsisi’nin belirlenen
bolgesinin tic boyutlu modeli yapilmistir (Sekil 3.10.).

4-Twinmotion’da ti¢ boyutlu modelin detayli gorsellestirmesi yapilarak Unreal
Engine’de sanal gergeklik uygulamasina hazir hale getirilmistir (Ek Aciklama-D, Ek
Agiklama-E ve Ek Aciklama-F)

Stirecin asamalar Sekil 3.2.°te ifade edilmistir. Temel olarak Hamamyolu Carsisi’nin
sanal gergeklik ortamda deneyimlenmesi bu siirecin sonunda tamamlanmistir. Ancak
Twinmotion, miilakatlarda elde edilen ses kayitlarinin ve doneme ait karakterlerin modele
aktarilmasinda yetersiz kalmistir. Bu sebeple Blender’dan da destek alinarak Unreal Engine
oyun motoru kullanilmistir. Bu sekilde sanal gergeklik deneyiminde sadece gorsel efektlerin
degil ayn1 zamanda isitsel efektlerin de eklenmesiyle daha fazla beden duyusuna hitap eden
bir duruma gelmistir. Sanal ger¢eklik modellemesinde insan karakterleri i¢cin doneme ait
insan tiplerinden referans alinmistir. Karakter modellemesi i¢in Metahuman programindan

yararlanilmistir.
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Sekil 3.2. Sanal ger¢eklik ortaminin olusturulma siireci

Tez ¢alismasi kapsaminda ele alinan sokagin 1940-1980 donemine ait durumunun
iki boyutlu ¢iziminin olugturulmasi hem yapilarin cephe karakterinin korunmasinda hem de
model olusturulmasi agisindan 6nemlidir. Sekil 3.3.’te sokagin iki cephesinin ¢izimleri yer
almaktadir. Binalarin planda konumlarinin anlasilmasi i¢in hem planda hem de cephe

¢izimlerinde numaralandirilmasi yapilmistir.
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BATI CEPHESI
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Sekil 3.3. Iki boyutlu cephe ¢izimi-1
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Sekil 3.4. iki boyutlu cephe ¢izimi-Bat1 cephesi 6 numara
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Sekil 3.5. iki boyutlu cephe ¢izimi- Bat1 cephesi 7 numara
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Sekil 3.6. iki boyutlu cephe ¢izimi- Bat1 cephesi 8 ve 9 numara
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Sekil 3.7. iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 1 ve 2 numara
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Sekil 3.8. iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 3 numara



95

o = — : i =

Ba vagn grabwmila tescifli vap bulonmamakiadie. kinci karkars e gohoma yapas sehir hemarndaki konw lardor,

Sekil 3.9. iki boyutlu cephe ¢izimi- Dogu cephesi 4 numara

Iki boyutlu ¢izimlerin tamamlanmasimin ardindan {i¢ boyutlu ¢izime gegilmistir.
Birinci asamada Cephe detaylari Sketchup’ta, donem fotograflarindan da yararlanilarak
detayl1 bir sekilde islenmistir. Sokaga ait bir aginin Sketchup model goriintiisii Sekil 3.10.’da

ifade edilmistir.

Sekil 3.10. Hamamyolu Carsis1 Sketchup modeli
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Sketchup’ta ti¢ boyutu tamamlanan Hamamyolu Carsisi’nin sanal ger¢eklik ortamina
atilmasi i¢in doku ayarlar1 ve efekt ayarlar1 Twinmotion’da islenmistir. Twinmotion’da
doneme ait insan karakterlerinin modellemeleri islenememektedir. Bu sebeple donem

insanlari iki boyutlu olarak entegre edilmistir.

U¢ boyutu tamamlanan modelin dokularmm detaylandirmak, sanal gerceklikte
olusturulacak ger¢eklik hissi i¢in olduk¢a dnemlidir. Doku olusturmada Twinmotion etkili
olmaktadir. Sketchup’da olusturulan modelin, sahip olacagi dokular farkli renk kodlarina
gore boyanir. Bu kodlar, Twinmotion’da doku atamasi yapildiginda tiim renk kodlarina gore
degisir. Twinmotion, bircok modifikasyonuyla donatilmis ¢ok genis bir doku tabanina
sahiptir, dolayisiyla hangi doku kiitiiphanesini kullanilacagina karar vermek Onemlidir
(Iglesias, 2021). Twinmotion sisteminde, arazi, yollar, altyap: sistemleri ve 3 boyutlu
modelleme programlarinda (SketchUp, Blender, Archicad vb.) yapilan ii¢ boyutlu
endiistriyel tesislerin modellerini igeren bir 3 boyutlu sahne olusturulur. Bdoylece

Twinmotion'da tiim tiretimin bir modeli olusturulur (Nemtinov vd. 2022).

Twinmotion, mimarlarin ve miisterilerin binalarin, sanal sakinlerin ve ¢evredeki
manzaranin fotogerceke¢i temsillerini olusturmalarina olanak taniyan bir gorsellestirme
yazilimidir. Sekil 3.11.”de kullanici ara yiizleri gosterilmistir. Bu gorsel; (a) ana ara¢ ¢cubugu;
(b) ayarlar meniisii; (c) kalite degisim meniisii;(d) 151k kosullar1 degistirme meniisii; (e)
materyal kiitiiphanesi meniisii; (f) malzeme se¢imi ve (g) bakis acisi se¢imini ifade
etmektedir. Meniide "Ayarlar", "Zemin seviyesi kalibrasyonu", "Hava durumu degisikligi",

"Sunucu" ve "Malzemeler" adl1 bes segenek bulunur (Ververidis vd. 2022).



97

(e) _ (f)

Sekil 3.11. Twinmotion kullanici ara yiizleri (Ververidis vd. 2022)

Sanal gergeklikte ara¢ ¢ubugu meniisiindeki kaydiriciyr hareket ettirmek zordur.
Twinmotion, kaydiricilar1 zamani1 ve hava durumunu degistirmek icin dikey olarak kayan
digmeler olarak uygulamaktadir (Ververidis vd. 2022). Sanal ger¢eklikte hareket etmek ve
model i¢inde gezmek teleport 6zelligi ile 1sinlar gondererek miimkiin olmaktadir. Belirli
konumlara 1sinlanmak yararh bir 6zelliktir. Bu konumlar, masatistii meniistinden belirli bir
konuma 151n gonderilerek ulagilir. Twinmotion, VR entegreli bir dijital miras projesinin
olusturulmasi i¢in uygulanabilir ve sunulabilir bir uygulama bi¢imindedir. Ayrica sanal
gergeklikte prototip olusturmanin, projeyi incelemenin ve siiriikleyici bir deneyim

yaratmanin nispeten hizli bir yolunu saglar (Hajirasouli vd. 2021).

Twinmotion, bir tiir sarmalayici tasarim olarak, Unreal Engine i¢in fotogergekei
mimari ve peyzaj gorsellestirmeleri olusturmaktadir. Twinmotion, olusturulan model
sahnesinde, sahne elemanlarinin malzemelerini degistirmeye, mevsimi ve hava durumunu
degistirmeye, giinlin saatini ayarlamaya, manzaray1 sekillendirmeye, mekana yapay
aydinlatma ve gevresel sesler eklemeye olanak saglamaktadir. Ug boyutlu modelleri cesitli
grafik formatlarinda i¢e aktarmak miimkiindiir. Sistem, sanal kameralari lokasyonun gerekli
yerlerine yerlestirip yapilandirmaya yiiksek kalitede konvansiyonel goriintii ve videolar ile
360° formatinda video ve panoramalar elde etmeye firsat tanir. Bu yazilim {iriini gelismis

bir aydinlatma ve golge sistemine sahiptir. Twinmotion sistemi basta Oculus olmak {izere
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bir¢ok sanal ger¢eklik gozliigiinii destekler. Sanal gerceklik gozliigii takarken telefona
bakmak, baskasini gérmek gibi model sahnesi ile ilgisi olmayan herhangi bir aktivitede
bulunmak miimkiin degildir. Twinmotion; sanal sahneye malzeme ve 151k ayarlar1 eklerken
diger modelleme ve render programlarina gerek kalmadan tek basimna yapma imkan
saglamaktadir. Bu sekilde dijital alan ile mimari arasindaki etkilesim siiresini kisalmaktadir

(Santos, 2015).

Sanal gergeklik gozligi ve kontrol kumandalarinin kullanici izerinden fotografi
Sekil 3.12.de gosterilmistir. Bir adet sanal gézlik (Oculus Quest 2) ve 2 adet kontrol
kumandas: bulunmaktadir. Sanal gerceklik goézliigi Unreal Engine sanal ortaminda da
kullanilacagr icin Windows isletime sahip bir bilgisayarla birlikte kullanmak daha etkili

olmaktadir.

Oculus Quest 2
Sanal Gergeklik
Gozlugu

“

Sekil 3.12. Sanal gerg¢eklik gozlugii ve kontrol kumandalar

Sekil 3.12.°de goriilen sanal gerceklik gozliigii ile sanal ortama gegildikten sonra
kullanict sanal ortam disinda hi¢bir seyi gorememektedir. Elinde tuttugu kontrol

kumandalari ile sanal ger¢eklik ortaminda modelin kurgusuna gore yon verebilmektedir.
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1940-1980°1i yillara ait Hamamyolu Carsisi’nin Twinmotion’da modellemesi
tamamlandiktan sonra sanal ger¢eklik ortaminda deneyimlenebilir hale gelmistir. Deneyime

ait gortintliler Sekil 3.13.’te ifade edilmistir.

Sekil 3.13. 1940-1980’1i yillara ait Hamamyolu Carsisi’nin Twinmotion sanal gerceklik
deneyimi
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Twinmotion’a verilerin aktarilmasi ig¢in Oncelikle ¢ boyutlu modelin
detaylandirilmasi gerekmektedir. Tez ¢alismasinda modellemenin ilk asamasinda Sketchup
tercih edilmistir. Twinmotion’a aktarimi ve uyumlu ¢alismasindan dolay1 tercih edilmistir.
Mevcut ¢esitli BIM yetkilendirme uygulamalari i¢in birlikte ¢alisabilirlik ve eszamanlilik
diizeyi gosterilmektedir. Agiklamalar kapsamli ve belirleyici olmaktan ziyade temel ilgi
alanlarin1 gostermeyi amaglamaktadir (Aranda-Mena, 2021). Bu tabloya ek olarak, hemen
hemen her ti¢ boyutlu model, Twinmotion programina aktarilabilmektedir. FBX, C4D, OBJ
ve SKP dahil 21 dosya formatini desteklemektedir. Ayrica Twinmotion ARCHICAD, Revit,
SketchUp Pro, RIKCAD ve Rhino (Grasshopper dahil) ile dogrudan senkronizasyon sunarak
bu yazilim paketlerinden veri i¢e aktarmak i¢in gereken siireyi onemli 6l¢ilide azaltarak

kolaylik saglamaktadir (ArchDaily, 2020).

Twinmotion, kisinin insanlarin, bisikletlerin ve arabalarin hareketleri gibi kendi
simiilasyon sonuglarin1 veya 6rnegin bilgisayar akiskan dinamigi gibi fiziksel akislar gibi
diger tiirdeki sonuglar1 entegre etmesine olanak tanimamaktadir (Belaroussi vd. 2023).
Ayrica doneme ait karakterlerin tasarlanmasi ve sanal gergeklik modelinin i¢ine entegre
edilmesi hususunda Twinmotion yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple, hareketli simiilasyonlar
ve karakter tasarimlarini entegre etmek i¢in Unreal Engine ihtiya¢ duyulan bir motor olarak

kendisini gostermektedir.

Miilakatlarda edinilen seslerin ve karakter tasarimi gibi modele ait donatilarin sanal
gerceklik modeline aktarilmasinda Twinmotion programi yetersiz almistir. Bu sebeple
Unreal Engine programinda model ve sanal gerceklik simiilasyonu daha etkili bir hale
getirlmistir. Twinmotion, Unreal Engine modelleri ve gercek sahneye ait goriintiiler Ek

Agiklama-E boliimiinde yer almaktadir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Tez c¢alismasi kapsaminda sanal gerceklik simiilasyonun olusturulmast igin ilk
asamada yapilan derin goriisme, miilakat uygulama bulgular1 ve devaminda gergeklestirilen
sanal gergeklik uygulamasina yonelik bulgular tablolastirilarak ifade edilmistir. Devaminda

ise dijital kent arsivi kurulmustur.

4.1 Miilakat-Derin goriisme uygulamasi ve bulgular

A: Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980 Yillar1 Bellekte Kalan Mekanlarin Analizi
(Gosterilen 8 fotografin hatirlanmasinin  sorgulanmas: yapilmistir. Fotograflara, Ek
Agiklama-B’de yer verilmistir). Bu asamada Hamamyolu Carsis1 1940-1980 dénemine ait
fotograflar gosterilerek hatirlayip hatirlamadiklar1 sorgulanarak doneme ait anilarin
anlatmalar1 beklenmistir. Anilarini anlatan kisilerden onlarin izni dogrultusunda ses kayitlari

alinarak hem sanal gergeklik uygulamasinda hem de dijital arsivde kullanilmastir.

B: Hamamyolu Carsisinin Bellekteki Algisal Karsiligi (Hatirlanan renk, koku, ses,
tat ve dokunma duyularinin sorgulanmasi). Bu asamada Hamamyolu Carsis1 1940-1980
donemine ait hatirladiklart duyular 6grenilerek donemin beden tarafindan algilanmasi

sorgulanmigtir. Edinilen veriler dijital arsive aktarilmisgtir.

C: Hamamyolu Carsisinda Bulunma Bigimleri (Carsida bulunma big¢imleri, vakit
gecirilen siire ve hatirlama oranlarinin sorgulanmasi). Bu asamada Hamamyolu Carsisi
1940-1980 doneminde bu bolgeyi ne amagla kullandiklart sorgulanmistir. Edinilen veriler

tablolastirilarak dijital arsive aktarilmuistir.
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4.1.1 A: Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980 yillar1 arasi1 ani-mekéan verileri

Birinci soru kapsaminda katilimcilara gosterilen resimleri hatirlayip hatirlamadiklar
sorulmustur. Katilimeilara 9 adet resim gosterilmistir. Bu resimler 1940’11 yillardan 1980
yillara dogru Hamamyolu’nun farkli noktalarindan ¢ekilmis fotograflardir. Bunlara ek
olarak katilimcilar resimler dogrultusunda hatirladiklar1i anilar1 anlatmislardir. Verileri

analizleri i¢in siitun grafikleri olusturulmustur.

Anlatilan anilardan alinan ses kayitlari gosterilen resimler altina kare kodlar ile
eklemlenmistir. Ses kaydinin ait oldugu betimleme kirmiz1 renk ile ifade edilmistir. Diger

anlatilan anilar ise kare kodlu resimlerin altina yazinsal olarak eklemlenmistir.

30 Kisi sayis1
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Sekil 4.1. 1940 donemi pazar yeri

Sekil 4.1.°de, 1930’larda kurulmaya baslayan ve 1940’larda gelisen pazar yerinin
fotografi yer almaktadir. 65-73 yas aras1 7 erkek ve 6 kadin pazar yerini hatirlamamaistir.
Sekil 4.2.°de pazar yerine ait anilar ve pazar yerini anlatan bir ses kaydi kare kodla ifade

edilmistir.



87 yasinda erkek |Carsiya yakin olan yerler iyi mallarin satildig1 yerlerdi. Baslangici
koyliilerin gelip mallarini teshir ettikleri yerdi.

85 yasinda Hamamyolu’nda ahlisveris icin pazara gelirdik. Burada sirtlarinda

kadin kiifeli adamlar vardi. Aldiklarimizi bizim yanimizda bu adamlar eve
kadar gotiiriirdii.

70 yasinda erkek | Bu bélgede ucuzluk burada diye ¢cok bagiran vardi.

71 yasinda erkek

Nehrin kenarinda pazar kurulurdu. Buradan araba gecmezdi. Meyve, sebze,
giyim her sey satilirdi. Mahmut pasali diye bir ayakkabici vardi. Bu adam
damping damping diye bagirirdi. Insanlar bu sesten bikmisti.

77 yasinda erkek

Bu pazar yeri ¢carsamba ve cumartesi giinleri kurulurdu.

78 yasinda kadin

Pazarimiz kaliteli ve giizeldi.

84 yasinda kadin

Cocuk parkindan sonra sebze pazari vardi, hact havva camisi’nden sonraki
sirada ise giyim pazari olurdu. Hamamyolu’nda dokuz sene oturdum ve
hala o0 dénemi 6zliiyorum. Evimin i¢inde sicak su akardi.

72 yasinda erkek

Cars1 Camisi’nden Odunpazari’na dogru giyim, ziiccaciye ve esya parkiydi.
Sonra balik pazarlari, sebze, meyve ve kdyli pazarlari Alaaddin Parki’na
kadar yer alirdi. Ben de pazarda “halis kalabak 100 paraya bir bardak”
soziiyle testiyle su satardim. Nane sekeri ve lastik de satardim. Pazarda
Orgii sepet satanlar vardi.

88 yasinda erkek

Pazarda ince lastik satarmis.

Sekil 4.2. 1940 donemi Hamamyolu Carsisi pazar yerine ait betimlemeler
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Sekil 4.3. 1940 donemi cars1 bolgesi

Sekil 4.3.’te 1940 donemine ait bir fotograf yer almaktadir. 65-73 yas aras1 5 erkek
ve 3 kadin bu fotografi hatirlamamistir. Sekil 4.4.°te déneme ait konutlara ait anilar ve

konutlar1 anlatan ses kayitlari kare kodlarla ifade edilmistir.

KONUTLARIN BETIMLEMESI

73 yasinda kadin | Hamamyolu tek ana caddeydi. Suyun kenarinda iki kath kosk gibi
evler vardi. Suyun kenarinda mavili ve pembe renklerde olan ev cok
giizeldi.

78 yasinda kadin | Omriimiiz bu ¢ars1 sokaginda gecti.

84 yasinda kadin | Benim oturdugum evimin iki tarafinda da liile tas1 diikkan1 vardi. Ayni
yerde Sarioglu pasaji vardi.

72 yasinda erkek | Evlerin altlarinda depolar vardi. Biz kirtasiye mallarini satarken
burada depolardik. Bu depolari kullanan insanlar esyalarim
Carsamba Cumartesi cikarir satarlardi.

65 yasinda erkek | Celikogullari’na ait tek katli miistakil ve biiyiik bir bahgesi olan bir ev
vardi. Bu bolgede Kidan, Hamamyolu ve Unallar pasaji vardi.

78 yasinda kadin | Hamamyolu'nun Odunpazari ¢ikisinda meydanda bir direk vardi. Bu
diregin iizerinde hoparlor vardi. Tiirk sanat miizigi ¢alardi.

85 yasinda kadin | Onlerinde bahgesi olan ya da direk nehrin kenarinda duran kiigiik sirin
evler vardi. Buralarda komgularimiz vardi. Tahta kopriilerden bazi evlere
gecis vardi.

Sekil 4.4. 1940 donemi cars1 bolgesine ait betimlemeler
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Sekil 4.5. 1940 donemi cars1 bolgesi

Sekil 4.5.te Hamamyolu Carsisi’nda olduk¢a taninan ve giiniimiizde de var olan
yapinin fotografi yer almaktadir. Yapiyr bilmeyenler, ¢arsiya pek sik gelmeyen 65 yasinda
bir erkek ve 67 yasinda bir kadin katilimcidir. Sekil 4.6’da doneme ait bagka bir konuta ait

anilar ve konutlar1 anlatan ses kayd1 kare kod ile ifade edilmistir.

KONUTLARIN BETIMLEMESI

72 yasinda erkek | Bu binadan sonra pazar yerinde kéylii kadinlar peynir satardi.

88 yasinda erkek | Bu bina buranin en eski ve yiiksek binasiydi

65 yasinda erkek | Pencerelerde kahverengi ve mavi renkler vardi. Bocekler maviyi kirmizi
olarak algiladigi i¢in ates gibi algilayarak gelmezmis. Bu sebeple bu
bolgede mavi renkleri vardi.

71 yasinda erkek | Bu bina hi¢ degismedi ayni1 sekilde duruyor. Alt kati bir zamanlar
magazaydi.
84 yasinda kadin | Arif Ugur’un binasiydi. Onlarin evine oturmaya ¢ok giderdik.

78 yasinda kadin | Bu binada enistemler oturuyordu.

Sekil 4.6. 1940 donemi cars1 bolgesine ait betimlemeler



106

Kisi sayis1
35

30
25
20
15

10

® hatirhyor ® hatirlamiyor

Sekil 4.7. 1940 donemi Carst Cami bolgesi

Sekil 4.7.°de 1940’11 yillardaki Carsi Cami sokaginin fotografi yer almaktadir. Cami
herkes tarafindan bilinmektedir. Ancak 67 ve 69 yasindaki 2 erkek cami sokagi
hatirlanmamaktadir. Sekil 4.8°de 1940 donemi Carst Cami bolgesine ait anilar ve ses kaydi

kare kod ile ifade edilmistir.
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CARSI CAMI VE CiVARININ BETIMLENMESI

85 yasinda kadin | Carsi Camisi’nin etrafinda kahveciler vardir. Carsi1 Cami’nin
karsisinda Has Hamami vardi. Merdivenlerden inince sicak su akardi
ve tuvaletler vardi. Sicak sularin yaninda da Al¢ik Hamami ve Bahgeli
Hamam vardi.

78 yasinda kadin | Carsi Cami’nin yaninda kendi magazamiz vardi. Bu sebeple bende kalan
¢ok izi var.

87 yasinda erkek | Algik ve Sengiilciik (Kadinlar) Hamami vardi. Daha sonra Has Hamami
yapildi. Has Otelin oldugu yer askeri hamamdi. Once burada askerler
yikanir daha sonra giderlerdi. Simdi yerinde Yeni Hamam var.

Haci Siileyman Cakir, Carst Cami’nin ilk zamanlarinda caminin
biiyiitiilmesi i¢in masraflart kargilamistir.

73 yasinda kadin | Cars1 Camisi’nin arkasinda hanlar vardi. Koyliilere hitap eden hanlard:.

65 yasinda erkek | Carsi Camisi’nin karsisinda Mazlumlar Muhallebici vardi. Sehrin gencleri
hep buraya gelirdi.

Sekil 4.8. 1940 donemi Carsi Cami bolgesine ait betimlemeler
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Sekil 4.9. 1950 donemi cars1 bolgesi

Sekil 4.9.’da ki dénemi 2 kisi hari¢ herkes hatirlamaktadir. 67 yasinda bir kadin ve
bir erkek bu fotografi hatirlamamistir. Katilimeilarin neredeyse tamami dereye diisen
cocuklardan bahsetmistir. Ve gencken tek kalabalik sosyal yerin burasi oldugundan bulugma

ve tanigma yerleri oldugundan bahsetmistir.

Sekil 4.10°da gegmis donem Akar Deresine ait anilar ve bu dereyi anlatan bir ses
kaydi kare kod ile ifade edilmistir. Sekil 4.11°de ise Akar Deresi civarinda bulunan
faytonlara ait anilar ve bu faytonla ilgili bir aninin anlatilmasinin ses kaydi kare kod ile ifade

edilmistir.
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AKAR DERESI BETIMLEMESI

81 yasinda erkek

Suya bakildig1 zaman yesil goriilmektedir, sebebi kenarlarinda yosun
olmasidir. Acik bir havuz gibi oldugu i¢in mavi-yesil renktedir

77 yasinda erkek

Degirmenden su gelirdi ve bu kanala gelirdi. Bu su porsuk nehri’ne
dokiiliirdii. Sulama kanali olan bir hatt1.

70 yasinda erkek

Cocuklugumuz burada gecti. Dereye hi¢ diismediysek bile 7 kere
diismiistizdiir, yiizmeyi 6grendik diyebilirim. Cok yosunlu ve yer yer derindi.
Seneler 6nce mahkumlari getirdiler, mahkumlar yosunlari kestiler. Zamanla
bakimsiz oldugu i¢in ¢ok kirlendi. Bityiik biiyiik baliklar vardi. Yasin ¢akir
Un Fabrikasi’nin orda degirmen vardi. Dere oradan gelirdi. Kéyden gelen
odunpazari’na gelir ve geceleyecekse Unallar Carsisi’nda handa kalirdir.

65 yasinda erkek

Su temiz bir suydu. Esnaf dereden su ¢eker ve diitkkanlarinin 6niinii yikardi.
Eskisehir ¢ok soguk oldugunda derenin iistii buz tutardi ama altindan akmaya
devam ederdi.

75 yasinda erkek

Nehrin iistiindeki kopriilerin ayaklarin altinda kirmizi renkte solucanlar
olurdu. Balik yemi olarak kullanilirdi.

88 yasinda erkek

Akar Dere’sinin orada yukarida Akarbasi’nda bir degirmen oldugundan
bahsedilirdi.

81 yasinda erkek

Bu civarda Unallar ¢arsis1 vardi. Orada kahve igilen yer bulunurdu. Kahve
icerdik

67 yasinda erkek  [Burasi kadin erkek tanigma yeriydi. Bizim 6zel yerimiz vardi nehrin
kenarinda korkuluga yaslanir kizlara bakardik. Erkekler bu caddede volta
atard1.

82 yasinda kadin  |Bu derenin etrafinda ¢ok agac vardi, ama artik yok. Hamamyolu’nun eski
hali ¢cok hostu. Hem su hem yesil bir aradayd:.

78 yasinda kadin  |Buradan giizel bir su akiyordu. Bu su, sulama kanaliydi. Bir keyifti
Hamamyolu’nda gezmek. Cocuk olmama ragmen burada bulunmaktan zevk
altyordum.

85 yasinda kadin |Buradaki dereye bircok cocuk diistii. Benim ¢ocuklarim da diismiistii.
Derenin iistiinde tahta kopriiler vardi.

72 yasinda kadin  |1955°1i yillarda porsuk nehri taginca bu sulama kanali da tagmisti. Tiim sehir
sular altinda kalmist.

72 yasinda erkek  |Halamin oglu beni dereye atamazsin atamazsin derdi. Ben de dayanamayip

nehre atmistim.

Sekil 4.10. 1950 donemi ¢ars1 bolgesine ait betimlemeler
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AKAR DERESI VE CIVARINDAKI FAYTONLARIN BETIMLEMESI
72 yasinda kadin  |Burada faytonlar vardi. Babam bindirirdi. Laklak araba derdik.

70 yasinda erkek |Tam diikkdnin karsisinda 4-5 tane fayton olurdu. Beni tamdiklar:
icin buraya cekerlerdi. Aksam oldugu icin fark edemedim, cekeyim
derken yanhshkla kuyrugundan cektigim icin atin tekmesine denk
gelmistim.

67 yasinda kadin | At arabalar1 vardi, faytonlarla ¢arsiya gelirdik

Sekil 4.11. 1950 donemi cars1 bolgesine ait betimlemeler 2
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Sekil 4.12. 1950 donemi ¢ars1 bolgesi
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Sekil 4.12., 1940 donemli onceki fotografin daha genis 6l¢ekli halidir. 67-73 yas

araliginda 2 kadin ve 2 erkek tarafindan hatirlanmamaktadir.
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Sekil 4.13. 1970 donemi hamamlar bélgesi

Sekil 4.13., 1970 donemi Carsi Cami’aine dogru celiken bir fotograftir. Bu fotografi
tim katilimcilar hatirlamaktadir. Bu bélgede, erkek katilimcilar volta attiklarindan
bahsetmektedir. Ayrica cami ve hamam arasinda sicak su ¢ikan bir tulumbacinin varliginda
bahsedilmektedir. Sekil 4.14°te Cars1 Camisi’ne ait anilar ve bu yapi1 ve gevresiyle ilgili bir

aniy1 anlatan ses kay1 kare kod ile ifade edilmistir.
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HAMAMLAR VE CiVARININ BETIMLEMESI

70 yasinda erkek Has hamam yapilirken, Akar deresinin kenarlarma demir
korkuluklar yapilmisti. Alman mali olduk¢a saglamdi.

65 yasinda erkek Burada termal sulardan dolay1 evlerde sicak suyu olmayan yoktu.

78 yasinda kadin Has hamam yapilmadan 6nce kii¢iik bir hamam vardi. O
hamam ¢ok eski oldugu icin yikildi. Hamamin oldugu yerde
tesbih gibi malzemelerin satildig: kiiciik diikkanlar vardi.

84 yasinda kadin Kahveciler varken Has Hamami yoktu. O zamanlar Sengiil ve Algik
Hamami vardi.

72 yasinda erkek Has hamamin kdsesinde babam limonata satardi. Burada bir
tulumba bulunurdu. Bu tulumbadan sicak su ¢ikardi ve halk
kullanirdi. Bu sicak sularin oldugu yer Inhisar Han1’yd1. Koyliiler
burada hayvanlarini baglar ve pazara giderlerdi.

75 yasinda erkek Burada meshur bir simitg¢i vardi. Sicak sicak simit diye bagirirken

sesi cak cak diye ¢ikardi. Esnaf ¢ok sinirlenirdi bu sese ve bu adami
defalarca nehre attilar.

Sekil 4.14. 1970 donemi hamamlar bélgesine ait betimlemeler
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Sekil 4.15. 1970 donemi ¢ars1 bolgesi

Sekil 4.15., 1970 donemi ¢ok katli yapilarin yapilmaya basladigi donemdir. Tim
katilimcilar bu fotografi hatirlamaktadir. Sekil 4.16°da 1970 dénemi Hamamyolu Carsisi’na

ait bir an1 ve anisin1 anlatan ses kaydi kare kod ile ifade edilmistir.

o ESKISEHIR

71 yasinda erkek | Resimde goriinen képrii Asarcikli Caddesi’ne ¢cikmaktadir. Her
sokaga cikan képrii vardi, hepsinden araba gecmezdi. En yogun
kullanilan képrii Asarcikh kopriisiiydii.

Sekil 4.16. 1970 donemi ¢arsi bolgesine ait betimlemeler
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4.1.2 B: Hamamyolu Carsisr’nin bellekteki algisal karsihg:

Anilan iliskin oldugu nesnelerle birlikte diisliniildiigiinde gecen zaman igerisinde
degisikliklerin meydana geldigi goriilecektir, ancak gegmisin bir gercekligi bulunmaktadir.
Bu gergeklik icerisinde bellek genis bir diinya bellegine dayanmaktadir. Bellek icerisinde
bir yapt o giin nasil olustuysa ayni sekilde hatirlanir. Nesnenin simdiki zamani ge¢misi
silmedigi gibi, nesnenin gelecegi de bugiinii silmez. Bu ifade nesne sayesinde deneyimin
sinirlarinin asilmasini ifade etmektedir. Dolayisiyla Ponty, bedeni diinyanin goriis noktasi
olarak ifade eder ve bedeni diinya nesnesi olarak tanimlamaktadir (Merleau-Ponty, 1999).
Vesely ise diinya gercekligini insan bedeni ile onu kusatan mimari Ogeler tarafindan

olustugunu ifade etmektedir (Vesely, 2005).

Kisinin bedenini kullanma bi¢imi kentin kurgulanisini etkilerken ayn1 zamanda kendi
bedenini kullanma bi¢imini de etkilemektedir. Dolayisiyla insan bedeni ve kent arasindaki
stirekli bir etkilesim vardir (Paquot, 2011). Bir bireyin beden imajini nasil olusturduguna
dair arastirmalarin ¢ikarimlarina gére mimari form hakkindaki duygular ozellikle bir
merkeze iliskin hisler hakkinda ipucu vermektedir. Bu baglamda viicut imajinda 6ncelikle
dokunsal olmak tizere yonlendirici ve gorsel deneyimler gelmektedir. Gormek ise ilk
deneyimlerle iligkilendirilir (Bloomer, Yudell ve Moore, 1977). Diger bir ifade de ise kent,
bilgiyi imgeleme ve diisiinme olarak ikiye ayirmaktadir. Bu diisiince paralelinde Hermann
Friedmann ise gérme ve dokunma duyularini farkl iki kutup oldugunu savunarak zihinsel
etkinlikteki 6neminden bahsetmektedir. Dokunmanin, gérme gibi yaratict olmadigin;
gormenin bellegi kendiliginden uyardigini dile getirmektedir. (Ungers, 2013). Bu konuda
Pallasmaa, gérme de dahil olmak tizere tiim duyularin dokunma duyusunun bir pargasi
oldugunu dile getirmektedir. Diinyayla olan etkilesim ise bedeni kusatan ve dokunma
duyusuna olanak saglayan ten ile meydana gelmektedir. Gérmenin dogrusal olup; isitmenin
biitiinlestirici 6zelligi ile ve tiim yonlere dogru oldugundan bahsetmektedir. Gorme
gozlemcinin duyusunu, isitme ise dayanisma duygusu ortaya g¢ikarmaktadir (Pallasmaa,
2020). Holl ise, mimarinin dokunsal alemi, dokunma duyusuyla tanimlamaktadir. Mimari
mekani olusturan detaylarin maddeliginin dokunsal boyutu olusturdugunu ifade eder.
Yemegin tadi nasil onu olusturan malzemelere bagliysa mimari mekanin toplam algisinin da

dokunsal alemin malzemesine ve detaylarina bagli oldugunu ifade etmektedir (Holl, 2006).
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Ponty ise bu konuda, algilamanin beden yardimiyla diinya ufkunda bulunan bir seyin
ayrintilarinin ¢6zlilmesi olarak ifade ederek, mekani gormenin degil diisiincenin nesnesi
oldugunu dile getirmektedir (Merleau-Ponty, 2006). Ayrica, alginin, beden biliminden sonra
ortaya ¢iktigini ¢linkii alginin bedenin bir girintisi oldugunu dile getirmektedir. Algilama ve
hayal etme iki diistince bigimi olup, G6rme ve hissetme bu iki diislinceyi canlandirmakta ve

stirdiirmektedir (Merleau-Ponty, 1968).

Mimarlik, beden merkezli bir mekan ve mekana ait duygulardan olusmaktadir.
Ayrica bireyin beden imaji olusumu hakkindaki arastirmalara gére, mimari bir yapi
hakkindaki duygu ve duyular merkeze iligkin ipuclar1 vermektedir. Bu imaj olusumunda
dokunma ve gorme duyusu Oncelikli olanlardir. Gorme duyusu ilk deneyimle
iliskilendirilmektedir (Bloomer, Yudell ve Moore, 1977). Diger bir bakis agisina gére somut
olan mimarlik bedeni vardir ve bu beden de duyusaldir. Bu sebeple diinyanin bedenden ve
mimariden soyutlanamayacagi savunulmaktadir (Zumthor, 2006). Pallassma mimari
mekéanin beden duyulan tarafindan algilanmasini ele almistir (Pallasmaa, Tenin Gozleri,

2020):

e Gorme ve dokunma: gérme ve dokunmayi birbiriyle iliskili olarak tanimlayan
Pallasmaa gérmenin bir dokunma oldugunu, dokunmanin da biling dis bir gérme
oldugunu ifade etmistir. Malzemeler, renk, ritim ve aydmlatma ile somut olan
yapinin dokunsal ve sarmalayici dogalar1 nedeniyle son derece atmosferik oldugunu
dile getirmektedir. Ayrica Mimari deneyimler duyusal ve eszamanlidir. Bu deneyim
bir atmosfer, ambiyans veya his olarak kavranmaktadir. Atmosfer insan algisinin,
yerin maddi ve maddi olmayan 6zellikleri arasindaki degis tokusudur (Pallasmaa,
2014).

e Koku: Bir mekanin en giiclii anisinin koku oldugu ve kentlerdeki sokaklarin farkl
koku kodlariyla hatirlandigini ifade etmistir.

e Isitme: Mimarligin mekanda sessizlesmis insan deneyimi oldugunu savunmaktadir.

e Tat: Dokunma ve tat alma duyusu arasinda ince bir ¢izgi oldugunu, bir nesneye

dokunuldugunda onun tat olarak da nitelendirilebilecegini savunmaktadir.

Dolayisiyla insan ¢evresini saran yapilar, insanin sahip oldugu fiziksel dlgiileri ve

duyulartyla gerceklesmektedir. Bedenin edindigi duyular ise mekéanla olan temasi
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saglamaktadir. Diger taraftan bir tasarimin ve mekanin algilanmasi fiziksel ve algisal
boyutlar olarak insanin dlgiilerine baglidir (Arcan ve Evci, 1999). Bu baglamda mekanin
algilanmasindaki 6nemli Olctitler Sekil 4.17.°de ifade edilmistir. Sekil 4.17.’de de ifade
edildigi gibi, mekanin algilanmasi duran ve hareket eden beden disinda mekanin duyusal
boyutlart ile algisal ve zihinsel boyutu vardir. Bu sebeple Hamamyolu Carsisi’nin

algilanmasinda duyusal boyutlar arastirilmistir.

Insan Boyutlan ve Mekinsal Gereksinimleri

Antropometrik Algrsal ve zihinsel
boyutar [Daryusal boyutlar boyutlar
Siatik Dinamik

3 pakunmak HH  &armek Ini;an hateas Fiealestyon

{duragan) [Harekex] boyutlar shres|
[DEghnmews [Sinir ve kas

kararverme | sistemi]

Tatabmak |- Ouymak
Kok Almiak =

Sekil 4.17. Mekénin algilanmasinda insan gereksinimleri

Beden ve mekéan iliskisi baglaminda mekan ilk olarak duyular aracilifiyla
algilanmaya baglar. Bu algilama siirecine deneyimler de eklenir. Bunlarin sentezinin

yapilmasiyla ikinci asamada mekan duyular tarafindan okunmus olacaktir (Ozen, 2004).

Ikinci soru kapsaminda, katilimcilarin Hamamyolu Carsis’inin 1940-1980 arasindaki
donemde onlara hatirlattig1 renk, koku, ses, tat ve doku duyularini belirlemek amaciyla agik
uclu sorularla bir goriisme uygulanmistir. Goriisme, katilimeilarin bu duyusal hatirlatmalara
yonelik acik uglu cevaplarini vermesini saglamak {izere tasarlanmistir. Daha sonra,
katilimcilarin verdikleri bu agik uglu cevaplar betimsel analiz ile kategorik hale getirilmistir.
Bu c¢alisma kapsaminda toplanan verilerin frekans dagilimi incelenmistir. Katilimct
yanitlarinin frekans dagilimint goérsellestirmek amaciyla stitun grafikleri kullanilmistir. Bu
grafikler, her bir kategori i¢in katilimeilarin ne kadarinin o kategoriyi sectigini gostererek,
hangi renk, koku, ses, tat ve dokunun daha belirgin oldugunu gorsel olarak ortaya

koymaktadir.
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4.1.2.1 Renk algis1

Miilakatta katilimcilara ikinci agamada 1940-1980°1i yillarda Hamamyolu Carsisi’n
hangi renklerde hatirladiklar1 soruldugunda ortaya 9 renk ¢ikmistir. Bu renklerin neden
hatirlandiklartyla olan iliskisi Cizelge 4.1.’te ifade edilmistir. Ortaya ¢ikan renklerin

cinsiyetlere gore renk ayrimlari ise Sekil 4.18.’de ifade edilmistir.

Cizelge 4.1. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi rengi/renkleri
hatirlatiyor?

Yesil Agaglar
Mavi Akar deresi
Gri Evlerin sade olmasi ve dénemin ge¢miste kalmasi
Beyaz Evlerin sade olmasi
— Evlerin sade olmasi ve dénemin ge¢miste kalmasi
Kirmizi-Siyah Eskisehir spor taraftar rengi
Sar1 ve Kahverengi Hamamyolu Carsisi’ndaki evlerin pencere kasa ve ahsap renkleri
Pembe Ev ve ¢icek rengi
Hamamyolu carsisi'nin 1940- Hamamyolu carsisi'nin 1940-
1980'li yillar: size hangi 1980'li yillar: size hangi
rengi/renkleri hatirlatiyor? 10 rengi/renkleri hatirlatiyor?
(Kadin) . ; (Erkek)
6
I .
o |
2
0 0o & O-I-m-
YESIL  GRi PEMBE MAVi BEYAZ SiVAH S R S G S S

Sekil 4.18. Cinsiyete gore ortaya ¢ikan renkler

Hamamyolu Carsist 1940-1980 donemi i¢in, 65 yas ve tizeri kisilerle yapilan
miilakatlar sonucunda yesil alanlarin ve agaglarin varligindan dolay1 yesil rengin 6n plana
ciktigr gorilmiistiir. Donem ge¢miste kaldigi i¢in, o zamanlari daha sade ve soluk
animsamaktadirlar. Ayrica var olan Porsuk Nehri’nin bir kolu olan Akar Dere’si buradan
gectigi icin hatirlanan renklerde mavi rengi de 6ne ¢ikmaktadir. Diger taraftan bu renklere,
cephelerde gordiikleri pencere, kapt ve duvar renklerinden olan kahverengi ve pembe
renklerini hatirladiklarini belirtmiglerdir. Hatirlanan renklerin cinsiyete gore farkliligini

ifade eden frekans analizi ise Sekil 4.19.’da ifade edilmistir.
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Cinssyele Gone Renklere Gode Fiekans Cadlirs
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Sekil 4.19. Cinsiyete Gore Renkler Siitun Grafigi

Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin renk hatirlamalarinda
cinsiyete gére bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle kadinlar icin yesilin,
erkekler i¢in ise yesilin disinda gri ve mavinin daha belirgin oldugunu séylemek

miimkiindiir.

Renkler igin verilen cevaplarin dogum yillarina gore olan degiskenliginin

goriilebilmesi i¢in yapilan analiz grafigi Sekil 4.20.”de ifade edilmistir.
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YILLARA GORE RENKLER

L
—
——
—
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— YESIL — MAVI GRI — KIRMIZI PEMBE =-—SIYAH
BEYAZ SARI — KAHVERENGI

Sekil 4.20. Dogum Yilina Gore Renkler Siitun Grafigi

Sekil 4.20.’ye gore, Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin
renk hatirlamalarinda dogum yilina gore farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Tim
donemlerde yesil renk hakimdir. Ozellikle 1950 sonras1 dogumlular igin yesilden sonra gri,
pembe ve mavi renklerinin, 1940 6ncesi ve 1940-1950 dogumlular i¢in ise yesil renginin

daha belirgin oldugunu séylemek miimkiindiir.

4.1.2.2 Koku algis1

Miilakatta katilimcilara ikinci asamada 1940-1980°1i yillarda Hamamyolu Carsisi’n1
hangi kokular olarak hatirladiklar1 soruldugunda 7 koku ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan
kokularin cinsiyetlere gore ayrimi Sekil 4.21.°de ifade edilmigstir. Sekil 4.21.’e gore erkek
katilimcilarin 1940-1980 yillar1 arasinda hatirladigi kokularin ¢esitliligi daha fazladir.
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Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-
1980'li yillar size hangi
kokuyu/kokular: hatirlatiyor?
(Kadin)
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Hamamyolu c¢arsisi'nin 1940-
1980'li yillar size hangi
kokuyu/kokular: hatirlatiyor?
(Erkek)
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Sekil 4.21. Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-1980'1i y1llar1 size hangi kokuyu/kokulari

hatirlatiyor?

1940-1980 donemi Hamamyolu Carsisi’'nda Akar Deresi’nin varligindan dolayi,

dereye ait kokular 6ne ¢ikmaktadir. Diger taraftan bu bolgede, dere etrafindan var olan

cicekler ve ozellikle ithlamur ve leylak agaclarinin kokularinin hatirlandigi séylenmistir.

Bolgede yer alan hamamlarin kokusu, seyyar saticilarin yogunlugu ile satilan kéfte kokulari

ve kahve kokular1 ise diger hatirlanan kokular arasindadir. Ortaya c¢ikan kokularin

cinsiyetlere gore ayriminin frekans analizi Sekil 4.22.”de ifade edilmistir.
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Cinprpeis Gors Kokubarm Gors Frpkans Dafiems

i |
Dere Clicek Kahve Hamam  Boza  Kifte Naftalin

Kokular

Sekil 4.22. Cinsiyete Gore Kokular Siitun Grafigi

Sekil 4.22.”ye gére Hamamyolu ¢arsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin koku
hatirlamalarinda cinsiyete gére bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
kadinlar i¢in "Cigek" kokusunun, erkekler i¢in ise "Kahve" kokusunun daha belirgin
oldugunu séylemek miimkiindiir. Kokular i¢in verilen cevaplarin dogum yillarina gore olan

degiskenliginin goriilebilmesi i¢in yapilan analiz grafigi Sekil 4.23.te ifade edilmistir.

YILLARA GORE KOKULAR
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Sekil 4.23. Dogum Yilina Gore Kokular Siitun Grafigi
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Sekil 4.23.°e gore, Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin
koku hatirlamalarinda dogum yillarina gore farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir.
Ozellikle 1950 sonras1 dogumlular i¢in "Dere" kokusunun, 1940-1950 dogumlular ve 1940
oncesi dogumlular i¢in ise "Cicek" kokusunun daha belirgin oldugunu soéylemek

miimkiindiir.

4.1.2.3 Ses-isitme algisi

Miilakatta katilimcilara ikinci asamada 1940-1980°1i yillarda Hamamyolu
Carsisi’nda hangi sesleri hatirladiklar1 soruldugunda 8 ses ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan

seslerin cinsiyetlere gore ayrimi Sekil 4.24.’te ifade edilmistir.

Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940- Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-
1980'li yillar: size hangi 1980'li yillar: size hangi
sesi/sesleri hatirlatiyor? (Kadin) sesi/sesleri hatirlatiyor? (Erkek)
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Sekil 4.24. Hamamyolu carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi sesi/sesleri hatirlatiyor?

1940-1980 donemi Hamamyolu carsisinda var olan seyyar saticilar, kalabalik ve
esnaflarin sesi ne ¢ikan sesler olmustur. Diger taraftan kus sesleri, el sanatlar1 (¢ekig sesleri)
ve hoporlerden gelen musiki sesi hatirlanan diger seslerdir. Ortaya ¢ikan seslerin cinsiyetlere

gore ayriminin frekans analizi Sekil 4.25.°te ifade edilmistir.
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Sekil 4.25. Cinsiyete Gore Sesler Siitun Grafigi

Sekil 4.25., Hamamyolu Carsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin ses
hatirlamalarinda cinsiyete gore bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Kadinlar i¢in
ve erkekler i¢in "Esnaf sesi" ve “Kalabalik Sesi” seslerinin daha belirgin oldugunu sdylemek
miimkindiir. Sesler i¢in verilen cevaplarin dogum yillarina gére olan degiskenliginin

goriilebilmesi icin yapilan analiz grafigi Sekil 4.26.”da ifade edilmistir.

YILLARA GORE SESLER
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Sekil 4.26. Dogum Yilina Gore Sesler Siitun Grafigi
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Sekil 4.26.’ya gore, Hamamyolu ¢arsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin ses
hatirlamalarinda dogum yillarma gére farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
1950 sonras1t dogumlular i¢in "Esnaf Sesi" ve "Seyyar Satici Sesleri", 1940-1950 dogumlular
icin ise "Esnaf Sesi" seslerinin daha belirgin oldugunu séylemek miimkiindiir. 1940 6ncesi

icin de esnaf seslerinin baskin oldugu goriilmektedir.

4.1.2.4 Tat algis1

Miilakatta katilimcilara ikinci asamada 1940-1980’li

Carsisi’nda hangi tatlar1 hatirladiklar1 soruldugunda 7 tat ortaya ¢ikmustir. Ortaya ¢ikan

yillarda Hamamyolu

tatlarin cinsiyetlere gore ayrimi Sekil 4.27.°de ifade edilmistir. Sekil 4.27.’ye gore erkek
katilimcilarin 1940-1980 yillar1 arasinda hatirladig: tatlarin gesitliligi fazladir.

14

12

N

Hamamyolu carsisi'nin 1940-
1980'li yillar: size hangi
tady/tatlar1 hatirlatiyor? (Kadin)

10

Hamamyolu carsisi'nin 1940-
1980'li yillar size hangi
tadi/tatlar1 hatirlatiyor? (Erkek)
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Sekil 4.27. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi tatlar1 hatirlatiyor?
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Sekil 4.27.ye gore, 1940-1980 yillar1 arasinda tatlar i¢in verilen cevaplarda
erkeklerin cevap ¢esitliligi daha fazla olmustur. Pastane, muhallebi ve kahve tatlar1 ortaktir.
Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin tat hatirlamalarinda cinsiyete
gore bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ortaya ¢ikan tatlarin cinsiyetlere gore

ayriminin frekans analizi Sekil 4.28.’de ifade edilmistir.

Dogum Yilina Gore Tatlara Gore Frekans Dagilirms
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Pastane  Muhallehi  Kebap  Kiifte Kahve Boza  Limonata Helva

Frehans

Sekil 4.28. Cinsiyete Gore Tatlar Stitun Grafigi

Hamamyolu ¢arsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin tat hatirlamalarinda
cinsiyete gore bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Kadinlar i¢in ve erkekler igin
"Pastane" ve “Muhallebi” tatlarinin daha belirgin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tatlar
icin verilen cevaplarin dogum yillarina gére olan degiskenliginin goriilebilmesi i¢in yapilan
analiz grafigi Sekil 4.29.”da ifade edilmistir. Bu sekle gore, 1946 ve 1960 dogumlu kisilerin
verdikleri tat cevaplar1 daha fazla olmustur. Ayrica 1945°1i yillardan sonra tatlarin

hatirlanmasinda cesitlilik oldugu goriilmustiir.
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YILLARA GORE TATLAR
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Sekil 4.29. Dogum Yilina Gore Tatlar Siitun Grafigi

Tatlarla ilgili verilen cevaplarin, donemdeki yasanmisliklariyla ilgili anilart her bir

tat i¢in agiklanmustir:

e Mubhallebi: Cars1 Cami’sinin karsisinda Mazlumlar Muhallebici vardi. Kadin ve
erkek katilimcilarin anlatiminiz gére tavuk gogsii ¢ok lezzetliymis ve bu tatlinin
icinde gercek tavuk parcalar1 olurmus. Su muhallebisi ve keskiil de varmis. Gengler
buraya ¢ok gelirmis.

e Pastane Uriinleri: O zamanlar gidip oturabilecegimiz ¢ok yer yoktu. Pastanelerden
alip evde yerdik.

e Kebap: Carsi Cami’sine yakin bir yerde kebapg¢1 varmis. Buraya yemege
gelirlermis.

e Boza: Bu caddede bozacilarin dolandig1 ve boza dagitildigini anlattilar.

e Karpuz: Pazarda bir sevilen karpuzcu varmis. Sirf karpuz yemeye annesiyle birlikte
pazara gelen bir kadin katilime1 var.(Tat sorusu analizinde soylenmemesine ragmen
anilarini anlatirken karpuzdan bahsedenler olmustur.)

o Kofte: Bu bolgede kofteciler varmis. Kokulara yayilirmis.

e Helva: Helvacilar o donemden beri var ve hep kalabalik olurdu.
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4.1.2.5 Doku-dokunma algisi

1940-1980’li
Carsisi’'nda hangi tatlart hatirladiklar1 soruldugunda 6 dokunma duyusu ¢ikmustir. Ortaya

Miilakatta katilimeilara ikinci asamada yillarda Hamamyolu
¢ikan dokunma duyularinin cinsiyetlere gore ayrimi Sekil 4.30.’da ifade edilmistir. Sekil
4.30.’a gore erkek katilimcilarin 1940-1980 yillart arasinda hatirladigi dokunma duyularinin

cesitliligi fazladir.

Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-
1980'li yillar: size hangi
doku/dokular hatirlatiyor?

Hamamyolu ¢arsisi'nin 1940-
1980'li yillar: size hangi
doku/dokular1 hatirlatiyor?
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Sekil 4.30. Hamamyolu Carsisi'nin 1940-1980'li yillar1 size hangi dokunma duyularini
hatirlatiyor?

Sekil 4.30.’da ortaya ¢ikan tdokunma duyularinin cinsiyetler arasi karsilastiriimasi
ortaya konulmugtur. Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin dokunma

duyularinin hatirlanmasinda cinsiyete gore bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir.
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Demir korkuluk erkeklerde ayir edicidir. Sosyallesme alan1 tanimlamaktadir. Bu mekanlar
tanisma alanlar1 olarak hatirlanmaktadir. Kadinlar i¢in hamamlarin sicak olmasi, erkekler
icinde derelerin tizerine yapilan kopriilerin demir olmasi ayirt edici olmugtur. Ortaya ¢ikan
dokunma duyularinin cinsiyetlere gére ayriminin frekans analizi Sekil 4.31.’da ifade

edilmistir.

Dogum Yilina Gore Dokunma Duyulanna Gére Frekans Dagilemy
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Tahta Sicak Evlerdeki Soguk Toprakh  Demir
Kipriller Hamam Termal Su Sehir Tash Yol Korkuluk

- Frekans

Sekil 4.31. Cinsiyete Gére Dokunma Duyular1 Siitun Grafigi

Hamamyolu ¢arsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin dokunma duyularinin
cinsiyete gore bazi farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Kadinlar i¢in ve erkekler igin
"Tahta Kopriiler" ve “Sicak Hamam” duyularinin daha belirgin oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Dokunma duyular1 i¢in verilen cevaplarin dogum yillarina gore olan
degiskenliginin goriilebilmesi i¢in yapilan analiz grafigi Sekil 4.32.’de ifade edilmistir. Bu
sekle gore, demir korkuluk 1950’11 yillarda goriilmeye basglamis. Ayrica demir korkuluklar
bir sosyallesme alan1 tanimlamistir. Ozellikle erkekler buralarda bulusur, bu korkuluklara

yaslanir ve tanigsma eylemlerinde bulunurlarmas.
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YILLARA GORE DOKUNMA DUYULARI

1 —a—a— - . .
0
1933 1934 1939 1941 1943 1944 1948 1951 1953 1955 1958
— TAHTA KOPRULER — EVLERDEKI TERMAL SICAK SU
— SICAK HAMAMLAR SOGUK ESKISEHIR

— TOPRAKLI-TASLI YOL == DEMIR KORKULUK

Sekil 4.32. Dogum Yilina Gére Dokunma Duyular1 Siitun Grafigi

Hamamyolu carsisinin 1940-1980 yillar1 arasinda bireylerin hatirlamalarinda
dokunma duyularinda yillarina gore farkliliklar oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
1940 sonrasi dogumlular i¢in "Toprak-Tash Yol", “Sicak hamamlar ve "Tahta Kopriiler"
duyularinin daha belirgin oldugunu séylemek muimkiindiir, 1940-1950 dogumlular i¢in ise

"Esnaf Sesi" seslerinin daha belirgin oldugunu soylemek miimkiindiir.

Tim duyu analizlerine bakildiginda, erkek katilimeilarin cevaplarindaki gesitlilik
dikkat ¢ekmektedir. 1940-1980 doneminde bolgeyi erkekler daha yogun kullanmaktadir.
Kadinlar genelde ihtiya¢ halinde gelmektedir. Bu sebeple erkek katilimcilarin cevaplarinin

cesitliliginin daha ¢ok oldugu sdylenebilir.

Yapilan miilakatlardaki katilimcilardan, Hamamyolu Carsisi’nda ikamet edenler
bulunmaktadir. Bu sebeple, bu bdlgede ikamet edenlerin verdikleri cevaplarin genel
sonuctan farkli olup olmadig1 analiz edilmistir. Bu analiz Cizelge 4.2.’de ifade edilmistir.
Cizelge 4.2.°ye gore, bu bolgede ikamet edenlerin, Hamamyolu Carsisi’n1 algilamasinda

ortaya ¢ikan bes duyu analiz edilmistir.



Cizelge 4.2. Hamamyolu Carsisi’nda Ikamet Edenlerin Duyu Analizi
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KATILIMCI RENK | KOKU | SES-iSITME | TAT DOKU-
PROFILI DOKUNMA
85 Yesil-gri | Cicek Esnaf sesleri, Mubhallebi EsKkisehir
yasinda (leylak) | Kalabalik sesi | (Tavuk sogugu
Kahve go6gsil)
Tahta
kopriiler
84 Yesil Cicek Esnaf sesleri, Pastane Evlerdeki
yasinda (cmar Kalabalik sesi | iiriinleri termal sicak
kokusu) | Kus sesleri su
Tahta
KADIN kopriiler
78 Yesil Cicek Hoparlérden Pastane Sicak
yasinda gelen iiriinleri hamamlar
belediyenin
Tiirk sanat
miizigi
73 Mavi- Cicek Seyyar satici Mubhallebi Sicak
yasinda pembe- | Ihlamur | sesleri hamamlar
gri
72 Yesil Dere, Esnaf sesleri, Pastane Tahta
yasinda yosun Kalabalik sesi | iiriinleri kopriiler
Cicek Kus sesleri
68 Mavi Dere, Esnaf sesleri Muhallebi Evlerde sicak
yasinda yosun su
75 Yesil- - Esnaf sesleri, Pastane Eskisehir
yasinda kirmizi Kalabalik sesi | iiriinleri sogugu
65 Yesil Dere, Esnaf sesleri Muhallebi Evlerdeki
yasinda yosun termal sicak
ERKEK Kahve su
82 Yesil Cicek Seyyar satici Mubhallebi Yer daha
yasinda Ihlamur | sesleri toprakhiydi
Helva
70 Kirmizi- | Dere, Pastane Tahta
yasinda siyah yosun Esnaf sesleri, iiriinleri kopriiler
Cicek Demir
korkuluk

Cizelge 4.2.°ye gore, bu bolgede ikamet edenlerin verdigi cevaplara bakildiginda, bu

bolgede ikamet etmeyen kisilerinin cevaplarindan farkli olmadigi gériilmustiir. Dolayisiyla

burada ikamet edip veya etmemek Hamamyolu Carsisi’nin duyular tarafindan algilanmasini

degistirmemektedir.



131

Yapilan miilakatlarda sorulan ikinci soruda “Hamamyolu Carsisinin Bellekteki
Algisal Karsiligi” sorgulanmistir. Bu sorgulamada bedenin Hamamyolu Carsisi’n1 1940-
1980°1i yillarda nasil algiladigi kesfetmek istenmistir. Bu sebeple bu bolgeye yonelik
hatirlanan gorme, isitme, koklama, tatma ve hissetme duyular1 6grenilmistir. Bu
sorgulamanin amaci, mekanin doniisimiiniin  bedenin kodlart ve sinirlart iginde
gerceklesmesidir. Ancak beden tarihi stireg igerisinde siirekli bir degisim gecirdigi i¢in sabit
bir tanimi yoktur. Bu sebeple bedenle birlikte mekan da degismektedir (Erkenez ve

Ciravoglu, 2020).

Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980°1i yillarda duyular araciligiyla nasil algilandigin
kesfetmek i¢in o donemde yasamis 65-90 yas arasi katilimcilarin verdikleri cevaplardan bes

duyu ¢ikarimi ortaya konulmustur. Bedenle birlikte mekanin da degistigi goriilmektedir.

Hamamyolu Carsisi’na ait ortaya ¢ikan duyular Sekil 4.33.te ifade edilmistir.

HAMAMYOLU CARSISININ DUYULAR ARICTLIGIYLA ALGILANMASI

RENK KOKL SES-ISITME TAT DOKL-DOKUNMA,
T | | | | i
Yesil Cigek Esnafl Muhallebi Sofuk
(Ihkamurdes lak- (Eskisehir'in sert]
Mavi hanuneli) halabahk Pastane sofudu)
iirinlers
Gni Dere Sevvar satici Sicak (Evlere
Kahve verilen termal suf
Pembe Kalve Kus
Limonata Hamambarn
Ksrnun Hamam Cekic ve el san- sicakhd)
atlan Kebap
Bevaz kiifte Tahta kiprider
At arabas: Baza
Sivah Boza Demir korkuluk
Hopariorden Karpuz
San Naftahn duyulan Tiirk Toprak-tas
savnat musikisi Kiifte remin
hahverengi
Sessiz Helva

Sekil 4.33. Hamamyolu Carsisi'nin duyular araciligiyla algilanmasi
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Sekil 4.33.’e gore 1940-1980°1i yillarda var olan duyulardan bazilar1 giiniimiizde
devam etmektedir. Ancak o dénemlerde var olan leylak, thlamur gibi ¢igekler glintimiizde
olmadig1 i¢in bu koku duyusu ve hoparlérden gelen Tiirk Sanat Musikisi ve faytonlarin
sesleri artik duyulmamaktadir. Ayn1 zamanda o donemde zeminin kaba tas ve toprakli
olmasi, dereler tizerinde tahta koprii ve demir korkuluklarin giintimiizde bulunmamasi, bu

dokularin yok oldugunu anlatmaktadir.

4.1.3 C: Hamamyolu Carsisi’’nda bulunma bicimleri

Yapilan miilakat calismasinda; Hamamyolu Carsisi’'nin 1940-1980°li yillarda
bellekte kalan mekénlarin analizi ve bellekteki algisal karsiliginin sorgulanmasindan sonra
Hamamyolu Carsisi’nda bulunma bigimleri sorgulanmistir. Bu doénemdeki bulunma

bi¢imlerinin cinsiyetlere gore ayrimi Sekil 4.34.’te ifade edilmistir.

HAMAMYOLU GARSISINI HANGi AMAGLA KULLANDINIZ?

25
20 39 19
18 18
20 15 17
15
10
, HE m -

iIKAMET ESNAF CALISAN ALISVERIS HAMAM  BO$ ZAMAN

H KADIN m ERKEK

Sekil 4.34. Hamamyolu Carsisinda Bulunma Big¢imleri

Katilimcilarin Hamamyolu Carsisinda bulunma bigimleri Sekil 4.34.°te ifade
edilmistir. Sekil 4.34.’e gore bu bolgede; ikamet eden, esnaflik yapan, bagka bir diikkanda
calisan, aligverise gelen, hamam i¢in kullanan ve bos zaman gegirmeye gelen kisiler
bulunmaktadir. Kadin ve erkekler katilimeilar ilk olarak, aligveris ve bos zaman gecirmek
icin kullanmiglardir. Hamamyolu Carsis1 1940-1980°1i yillar1 arasinda; ikamet, ibadet,
ticaret, hamamlar1 kullanma ve sosyal amacl aktivitelerle kullanilmistir. ikamet eden 5
kadin ve 5 erkek bulunmaktadir. Esnaflik yapan erkek sayisi kadina oranla daha fazla olup

15-3’tiir.
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Hamamyolu Carsisi’na ¢esitli amaglarla gelen kisilerin 1940-1980°li yillarda buraya
ne kadar siklikla geldikleri Sekil 4.35.’te ve ne kadar vakit gegirdikleri ise Sekil 4.36.’da

ifade edilmistir.

HAMAMYOLU CARSISINI NE KADAR SIKLIKLA KULLANIRDINIZ?
20 16
15

10
5 5 3 4 4 )
1
. 1 Hm E_ B o
HERGUN HAFTADA BiRKAC HAFTADA BIRGUN AYDABIRGUN  DIGER (iHTiYAG
GUN HALINDE)

(5}

B KADIN m ERKEK

Sekil 4.35. Hamamyolu Carsisini 1940-1980°1i yillarda kullanma siklig1

Sekil 4.35.’¢ gore Hamamyolu Carsist 1940-1980°1i yillarda ozellikle erkekler
tarafindan daha sik kullanilmaktadir. 20 erkek katilimcidan 16°s1 Hamamyolu Carsisi’na her
giin gelmektedir. Her giin gelen ise 5 kadin bulunmaktadir. ikamet eden erkeklerin disinda
bu bolgede esnaf olan erkek sayist da Hamamyolu Carsisi’nin kullanim sikligini artirmastir.
Bos zaman gecirmek i¢in gelinen siklik haftada birkag¢ giin ya da haftada birka¢ giindiir.
Ozellikle kadinlar ihtiyac halinde gelerek vakit gecirmektedirler. Ayrica katilimcilar konut
bolgesi olan Odunpazari’ndan okula giderken her giin Hamamyolu’nu kullanmistir. En
yaygin kullanim bi¢imi tarihsel siiregte olusan cars1 kimligi ile hala varligin1 devam ettiren

aligveris aktivitesidir.

HAMAMYOLU GARSISI'NDA NE KADAR VAKIT GECIRIRDINiz?
15

10

5
o _. I- m N [ - .I

BiR SAATTEN AZ 1-2 SAAT 2-3 SAAT 3-4 SAAT 4 SAATTEN FAZLA

B KADIN m ERKEK

Sekil 4.36. Hamamyolu Carssi’nda 1940-1980°li yillarda vakit ge¢irme durumu
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Sekil 4.36.’ya gore erkeklerin carsida daha g¢ok vakit gecirdigi goriilmektedir.
Yapilan miilakatlar dogrultusunda evleri ya da esnaflik yaptig1 ditkkkanlar1 bu bolgede olan
erkek ve kadinlarin 4 saatten fazla kaldigi, aligveris yapmak i¢in gelen kadinlarin ise 1-2 saat

bu bolgede bulundugu tespit edilmistir.

Miilakatin son asamasinda Hamamyolu Carsisi’na ait kent imgelerinin hatirlanma
durumu likert 6l¢cegi tizerinden sorgulanmistir. En ¢ok hatirlanan 5 puan, en az hatirlanan da
1 puan olmak {izere kent imgelerini puanlamalari istenmistir. Ortaya ¢ikan puanlama tablosu

Cizelge 4.3.’te ifade edilmistir.

Cizelge 4.3. 1940-1980’li yi1llarda Hamamyolu Carsisindaki kentsel bellek dgelerinin
hatirlanma durumu

ESKIi HAMAMYOLU CARSISI DENILINCE AKLINIZA KADIN | ERKEK
GELENLERI PUANLAR MISINIZ? (5-en ¢ok akla gelen; 1-en az

akla gelen)

AKAR DERESI 96 99
AKAR DERESI KOPRULERI 99 99
SOKAGIN IKI CEPERINDEKI 2-3 KATLI EVLER 96 101
ESKI PAZAR YERI 79 96
TARIHI CINAR AGACI 89 96
HAMAMLAR 100 100
CAMILER 100 100
ESKI HANLAR 46 53
PASAJLAR 47 68

Cizelge 4.3.’e gore Hamamyolu Carsisi’nda kadin ve erkekler tarafindan en ¢ok
camiler ve hamamlar hatirlanirken, en az da hanlar ve pasajlar hatirlanmaktadir. Pasajlar
1970’lerin sonunda apartmanlarin altinda olustugu i¢in bu miilakat fotograflarinda yer
verilmemigstir. Bu nedenle hatirlanma oranmmin diisik oldugu diistiniilmektedir.
Hatirlanmama oranina goére en siktan en az olana dogru siralama Sekil 4.37.’de ifade

edilmistir.
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200 200 198 196 195
180 175
115
I 99

HAMAMLAR CAMILER AKAR DERESi SOKAGIN iKi AKAR DERESI TARiHi CINAR ESKi PAZAR  PASAJLAR  HANLAR
KOPRULERi CEPERINDEKi AGACI YERI
2-3 KATLI
EVLER

Sekil 4.37. 1940-1980°1i yillarda Hamamyolu Carsisindaki kentsel bellek 6gelerinin
hatirlanma dereceleri

4.2 Sanal Gergeklik Simiilasyonu Uygulamasi ve Bulgular

Tez ¢alismasi kapsaminda iki uygulama asamasi1 bulunmaktadir. Ilk olarak verilerin
toplanmasi ve sakli kentsel bellek dgelerinin ve anilarin toplanmasi i¢in 65 yas ve lizeri
katilimcilarla yapilan miilakat galigmasidir. ikinci uygulama ise sanal gergeklik modelinin
65 yas ve lizerine uygulanarak hatirlamayi tetikliyor mu sorusuna cevap aranmasidir.
Miilakat ¢alismasinda bir kenti hatirlamak bir mekan1 hatirlamak tizerinden yola ¢ikildiginda
tiim duyular hatirlama siirecine dahil olmaktadir. Bu sebeple miilakat ¢calismasinda 1940-
1980 donemine ait fotograflar katilimcilara gosterilerek anilar1 toplanmis ve déneme ait
bilgiler edinilmistir. Déneme ait bes duyunun da 6grenilmesiyle o doneme ait duyusal veri
tablosu olusturulmustur. Tiim bu veriler ve analizler “kentbellegikutusu.com™ adresinde
paylasilmistir. Twinmotion sanal gerceklik similasyonu 1sinlar atarak ilerlemeyi
saglamaktadir. Bu sekilde ilerlemek kontrol kumandalarinin kullaniminda 65 yas ve tizeri
kisilerde kontrol etmekte giicliik olusturmaktadir. Unreal Engine sanal gerceklik
simiilasyonunda ise yapilan kodlama ile ekranin kaymastyla yiirtiime etkisi olusturmaktadir.
Bu sekilde kullanim, kullanicilarin daha rahat kontrol etmesini saglamaktadir. Sanal

gerceklik simiilasyonuna ait analiz Cizelge 4.4.’te ifade edilmistir.
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Cizelge 4.4. Sanal gerceklik deneyimi analizi
Cinsiyet Dogum | Deneyim siiresi ve Model Hatirlamay: | Hatirlamada
yili analizi analizi sagladi mi1? one cikanlar
1935 4 dakika Model Hatirlatti Giintimiizdeki
Deneyim begenildi. begenildi. sarkiiteri binasi,
Kontrol kumandalarini faytonlar ve iki
kullanamadi. katli evler
1950 2 dakika Model Hatirlattt Pazar yeri
Deneyim begenildi. begenildi.
Kontrol kumandalarin1 | Daha
kullanamadi. kalabalik
gormek
istendi.
1950 2 dakika Model Hatirlattt Faytonlar
Deneyim begenildi. begenildi.
Kontrol kumandalarin1 | Daha
kullanabildi. kalabalik
KADIN gormek
istendi.
1955 10 dakika Model Hatirlattt Oyuncakgel,
Deneyim begenildi. begenildi. gliniimiizdeki
Kontrol kumandalarint | Kahvecile sarktiteri binasi,
kullanabildi. rin 6niinde Manifaturacilar,
zil sesleri hamamlar
duymak
istendi.
1958 5 dakika Model Hatirlattt Oyuncakel,
Deneyim begenildi. begenildi. glinimuizdeki
Kontrol kumandalarini sarkiiteri binasi
kullanabildi. ve hamam yani
kiiciik diikkkanlar
1946 3 dakika Model Hatirlatt1 Koprtiler
Deneyim begenildi. begenildi. Faytonlar
Kontrol kumandalarini
kullanabildi.
1950 5 dakika Model Hatirlatti Nehir
Deneyim begenildi. begenildi.
ERKEK Kontrol kumandalarini
kullanabildi.
1950 8 dakika Model Hatirlatti Faytonlar
Deneyim begenildi. begenildi.
Kontrol kumandalarini
kullanabildi.
1952 15 dakika Model Akar deresi, iki
Deneyim begenildi. begenildi. katli evler ve
Ama gercek gibi oyuncaket
hissedemedi.
Kontrol kumandalarini
kullanabildi.
1958 4 dakika Model Hatirlatt1 Pazar yeri
Deneyim begenildi. begenildi.

Kontrol kumandalarini
kullanabildi.
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Sanal gerc¢eklik uygulamasi 65 yas ve tizeri 10 kisiyle gergeklestirilmistir. Uygulama
stiresi katilimeiya gore 2 dakika ve 15 dakika arasinda degismistir. Baz1 katilimcilarda bas
donmesi yasanmistir. Tansiyon ve seker hastasi olan katilimcilar da vardir ancak bu
hastaliklara bagli olmadig1 goriilmistiir. Cilinkii hastaligi olan kisi 15 dakika deneyim
yaparken hastaligi olmayan 2 dakika ic¢inde bas donmesi yasamistir. Sanal gerceklik
deneyim aninda ytirlirken objelere ¢arpan bir kadin irkilmistir. Sanal ger¢eklik deneyimine
katilan katilimcilarin fotograflari izinleri dahilinde “kentbellegikutusu.com™ dijital arsivinde
paylasilmistir. 10 kisinin deneyimi sonucunda yapilan analiz Cizelge 4.4.’te tablo halinde
ifade edilmistir. Katilimcilarin  ¢ogu  simiilasyonu deneyimlerken gercek gibi
hissedemedigini belirtmistir. Unreal Engine bir oyun motoru oldugu i¢in tamamen gergek
bir goriintli verememektedir. Dolayisiyla oyun motorlarindaki teknolojinin heniiz gergek
goriintii anlaminda gelismedigi goriilmiistiir. Bu sebeple bazi katilimeilar yapilarin ¢ok yeni
gorlindiigiinti ve gergek gibi goriinmedigini dile getirmistir. Ama sanal deneyim imkaniyla

Hamamyolu Carsisi’nin ge¢cmis donemlerinde olduklarini anlamiglardir.

Sanal gerceklik uygulamasinda islenen donem verilerinin 65 yas ve iizeri
katilimcilara uygulanarak hatirlama etkisi sorgulanmistir. Katilimcilardan eski fotograf
gosterip, bu model bu fotograftaki gibi goriinmiiyor, ben ge¢misi fotograflardaki gibi
gormek isterdim diyenler olmustur. Ancak, model Unreal Engine oyun motorunda yapildig:
icin eski bir fotograf gibi gercek bir etki verememektedir. Diger taraftan sanal gerceklik
ortaminda her mekan taninmistir. Katilimeilar sanal ger¢eklik deneyiminde mekanlari goriip
hatirladik¢a anilarin1 anlatmaya baslamistir. Dolayisiyla nerilen bu modelin hatirlamay:
tetikledigi goriilmistiir. Ancak ge¢cmisteki yapilar belleklerinde daha farklidir ¢iinkii Unreal
Engine modelinde tam anlamiyla gerceklik goriintiisii olusmamaktadir. Ama hangi yapinin
nerede ve ne islevde bulundugunu hatirlamaktadirlar. Ozellikle kadinlar faytonlar1 gériince
anilarini anlatmaya baslamislardir. Uygulama esnasinda anilarimi anlatan kisiler keske
yanimda arkadasim olsaydi beraber konustuk¢a daha c¢ok hatirlar ve daha cok sey
hatirlayarak anlatabilirdim demislerdir. Bu uygulama birgok kisiyle aym anda
deneyimlenecek sekilde gelistirilebilir. Yapilan c¢aligmalar sonucunda ortaya konulan
yontem Onerisi ile kullanilan dijital teknolojilerle kentin verilerinin dijital ortamda
saklanarak stirdiiriilebilir olabilecegi goriilmiistiir. Calisma siiresi boyunca edinilen tiim

veriler dijital bir arsiv olan “kentbellegikutusu.com” sitesine aktarilmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Toplum halinde yasayan insanlari bir arada tutan degerlerin bagsinda, kiiltiir
gelmektedir. Toplumsal yasama imkan saglayan kentler, kiiltlirel degerler sayesinde kimlik
kazanmaktadir. Bireylerin ortak yasam siirecinde ortaya koydugu somut ve somut olmayan
kiiltiirel degerler, hatirlandig1 siirece var olmaktadir. Hatirlamanin temelini ise, giindelik
hayatin gectigi bellek mekanlarinin, tarihsel izleriyle birlikte varligini siirdiirebilmesi

olusturmaktadir.

Kentsel mekanlar, tarihsel siiregteki yasanmigliga sahit olan 6nemli bellek geleridir.
Bellegin mekani olarak kentler hem toplumun hem de toplumdaki bireylerin kendilerine ait
izler buldugu bir deneyim alanidir. Ancak kentler zaman igerisinde degisip dontismektedir.
Bu doniisiim sonucunda bazi mekanlar degiserek varligini stirdiiriirken bazi mekanlar gesitli
nedenlerle tamamen yok olmaktadir. Kentlerde tarihsel siiregte var olan mekanlarin yok
olmasi da yasanmislik izlerinin kaybolmasina sebep olmaktadir. Kentte yasanmisliklarina
dair iz bulamayan bireyler, kent yasamindan uzaklasarak yabancilagmaktadir. Kolektif ve
bireysel bellegin olustugu kentsel mekanlar, bellegin siirekliligi i¢in korunmali ve gelecege
aktarilmalidir. Bu problemden yola ¢ikilan ¢alismada, kentsel bellek 6gelerinin korunmasi
ve stirdiiriilebilirligi amaglanmistir. Endiistri 4.0 asamasina girdigimiz bu dénemde, dijital
teknolojiler hizla geliserek bircok alanda kullanilirken, kentsel bellek ogelerinin
korunmasinda ve stirdiiriilebilirliginin saglanmasinda da etkili bir yontem haline gelmistir.
Dijital teknolojiler sayesinde, gegmis bellek verileri arsivlenerek gelecege aktarilmaktadir.
Yapilan bu calismada da ge¢mis kentsel bellek verileri, o donemi yasayan kisilere dijital
hatirlama ortamlar1 kurgulanarak, ani-mekan anlatilar1 toplanarak olusturulmus ve web

tabanli dijital bir platformda arsivlenerek, her tiir kullanict deneyimine sunulmustur.

Calismada uygulanan, miilakat-derin goriisme ve sanal gerceklik simiilasyon
deneyimi, bu ¢alismanm veri toplama yontemini olusturmaktadir. Ozellikle derin
gorlismelerden edinilen, bireyde gizli kalmis ve literatiirde yer almayan ani-mekéan verileri,
calismay1 6zgiin hale getirmektedir. Segilen alanin, ge¢cmis doénem kentsel mekan

simiilasyonu ve eski fotograflar, bolgede yasamis 65 yas ve stii bireyler i¢in bir ge¢mis
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6zlemi ve heyecani yaratarak, biligssel uyarilma ile ani-mekan anlatilarinin toplanmasini

kolaylastirmistir.

Eskisehir Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillar1 arasi (dontisiim 6ncesi) somut
ve somut olmayan degerlerinin tespitinde, o dosnemde bu mekanlarda yasamis 65 yas ve tistii
kisilerden edinilen doneme ait veriler ile bu verilerin dijital ortama aktarilarak arsivlenmesi
sonucu, mekansal bellegin stirdiirtilebilirligi saglanmistir. Bu ¢alismanin yontemi ile elde
edilen sonug, bulgu ve veriler, istenilen her bolge i¢in kolektif bellek siirdiiriilebilirliginin
yapilmasina, rehberlik yapacaktir. Aymi zamanda kentsel mekanin = gegmis
simiilasyonlartyla, kent kimligi ve kiiltiirel bellek i¢in sonsuz arsiv olusturularak, kentsel

bellek stirdiiriilebilirligi saglanmis olacaktir.

Yapilan bu ¢alisma, Hamamyolu Carsisi’nin ge¢gmis ani-mekan verileri ve kaybolan
bellek 6geleriyle o donemin yeniden dijital ortamda insa edilerek, gelecek nesillere donem
hakkinda ipuglari sunmayi hedeflemistir. Bu nedenle ge¢mis donemin yeniden insa
edilmesinde sadece literatiir ve arsiv taramasinin yeterli olmadig: dustiniilerek, 1940-1980
yillarina ait Hamamyolu Carsisi’nda yasamis 65 yas ve iizeri kisilerle yapilan miilakatlardan
elde edilen anilarin ses kayitlar1 da gelecek nesillerin bu anilar1 yasayanlarin dilinden
dinlemesi agisindan oldukc¢a degerli kayitlar oldugu diistiniilmektedir. Bu bélgede yasan tim
nesiller i¢in anilarin hatirlanmasi ve paylasilmasi, kiiltiirel bellek siirekliligi agisindan

O6nemli goriilmektedir.

Tez c¢aligmasinin temel aragtirma sorusu, “dijital teknolojilerle iretilen ge¢mis
kentsel mekan simiilasyonlarinin, kullanicilarda olusturacag: bilissel uyarilma ile
hatirlamaya katkis1 nedir ve “bu hatirlama ile ani-mekéan verileri elde edilebilir mi?”
kapsaminda elde edilen sonu¢ olumlu olmustur. Yapilan ¢alisma igerisinde uygulanan

yontemlerden elde edilen bulgular agagidaki gibidir:

* Derin goriismede kullanilan fotograflar1 goren 65 yas ve istii kisiler heyecanlanarak
gordiikleri resimlerin ait oldugu yerlerde gegen anilarini anlatmislardir.

» Sanal gerceklik deneyiminde ise olusturulan ge¢mis mekansal ortami taniyarak
heyecanlanmiglardir. Gordiikleri ge¢mis doneme ait ortamin detaylarini anlatmaya

baslayarak anilarindan bahsetmiglerdir.
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» Sanal ger¢eklik deneyiminde kontrol kumandalariyla istedikleri gibi gezinme firsati
bularak karakterlerin anlattiklar1 hikayeleri  dinleyebilmislerdir. Gordiikge

hatirlamalari arttigindan daha ¢ok ani anlatmak istemislerdir.

Elde edilen tiim veriler dogrultusunda olusturulan ge¢mis doneme ait iic boyutlu
modelleme, sanal gerceklik ortamina aktarilarak kentsel bellegin korunmasi ve
stirdiirtilebilir olmasi i¢in bir yontem onerisi ortaya koymaktadir. Sanal gergeklik ortami,
Unreal Engine oyun motorunda deneyimletilmistir. Unrel Engine’nde yapilan sanal
gergeklik ortamina, gecmis donem yapilarinin ti¢ boyutlu fiziksel halleri, peyzaj detaylari,
doneme ait insan modelleri ve miilakat asamasinda katilimcilardan elde edilen ses kayitlari
aktarilmigtir. Unreal Engine’nde sanal gergeklik simiilasyonunu deneyimleyen kisilerin
cogu renk ve dokunun siyah beyaz fotograflardaki algiyr yansitmadigi kritiginde
bulunmustur. Bu durum kullanilan oyun motorundaki teknolojinin ge¢misi yansitmada
yetersiz oldugunu ortaya koymaktadir. Gelecek ¢alismalarda sanal gerceklik kurgusunun
geemis mekansal deneyimi daha iyi yansitabilmesi i¢in program veri kiitiiphanelerinin

zenginlestirilmesi ve gelistirilmesi beklenmektedir.

Sonug olarak, “sanal ger¢eklik simiilasyonu ve miilakatlarla elde edilen ani-mekan
verilerinin dijital teknolojilerle siirdiiriilebilirligi saglanabilir mi?” sorusu bir yontem 6nerisi
gelistirilerek cevaplanmustir. Dijital ortama aktarilan ge¢mis donem verileri ve arsivler
sayesinde kentlerin degisen yapisini izleyebilmenin mumkiin olacagi diisiiniilmektedir.
Ayrica kentin gegmis donem mekan verilerinin korunmasi ve mekéna dair anlatilan anilar
ile de bellek siirekliligi saglanacaktir. Yapilan bu tez calismasi gegmis donemi dijital
teknolojiler araciligi ile yeniden insa ederek kentsel bellegin stirekliligini saglarken bir
taraftan da kentte meydana gelen degisiklikleri gormemize firsat tanimaktadir. Yapilan sanal
gerceklik ortaminda edinilen deneyimlerde, tez calismasinin temel arastirma sorusuna yanit
olarak; dijital teknolojilerle iiretilen ge¢mis kentsel mekan deneyiminin, kullanicilarda

biligsel uyarilma ile hatirlatma etkisi olusturdugu ortaya konmustur.

Yapilan bu ¢aligsma; fotograf, ses kayitlari, video, iki ve ti¢ boyutlu modellemelerden
yola ¢ikarak, sanal gergeklik teknolojileri ile ge¢mis kentsel mekén deneyiminin, dijital
ortamda giinlimiizde yeniden insa edilebilecegini ortaya koymustur. Tiim bu ¢alismalarin

sonucunda elde edilen veriler ve bulgular ile web tabanli dijital bir arsiv olusturulmustur.
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Web adresi “kentbellegikutusu.com” olarak tasarlanan dijital arsiv ile gegmis donem verileri
stirdiiriilebilir ve erisilebilir bir platform haline getirilmistir. Bu web tabanli dijital arsiv
icerigi; Hakkinda, Hamamyolu Carsist Tarihi, Dijital Arsiv, Urban Memory Box ve Forum
Kosesi olmak tizere 5 ana boliimden olusmaktadir. Bu boliimlerin igerigi su sekilde

olusturulmustur:

Hakkinda: Hakkinda, Arsiv, Iletisim ve Yaymlar alt boliimlerinden olusmaktadir.
Hakkinda béliimiinde site hakkinda bilgi verilmektedir. Arsiv boliimii zamanla gelistirilecek
olan bir boliimdiir. Iletisim boliimiinde site sahibi yazarin adi ve mail adresi yer almaktadur.
Yaymlar boliimiinde ise Eskisehir ve Hamamyolu’na ait yayinlarin baglantilar1 yer

almaktadir.

Hamamyolu Carsis1 Tarihi: Gorsel Arsiv, Yazili Arsiv ve Sesli Arsiv olmak {izere
tic alt boliimden olusmaktadir. Bu bolimlerde Hamamyolu’na ait gorsel, yazili ve isitsel

veriler yer almaktadir.

Dijital Arsiv: Bu bolim tez c¢alismasi kapsaminda olusturulan verileri
kapsamaktadir. Yazili Arsiv, Sesli Arsiv ve Gorsel Arsiv olmak {izere ti¢ alt bolimden
olugmaktadir. Yazili Arsiv; Hamamyolu Carsisi’nin Duyular Araciligiyla Algilanmasi ve
Yayinlar alt boliimlerinden olugmaktadir. Sesli Arsiv, miilakatlarda gosterilen fotograflar
sonucu elde edilen anilarin ses kayitlarinin kare kodlar esliginde fotograflarla birlikte
gosterildigi boliimdiir. Gorsel Arsiv ise Videolar, Haritalar, 2 Boyutlu Cizimler, 3 Boyutlu
Model Goriintiileri (Twinmotion Goriintiileri ve Unreal Engine Gorlintlileri) ve Sanal

Gergeklik Deneyim Gortintiileri olmak tizere 5 alt bolimden olusmaktadir.

Urban Memory Box: TUBITAK 1001 URBANMEMORYBOX projesi

kapsaminda olusturulan web tabanli dijital arsive baglant1 vermektedir.

Forum Kasesi: Bu boliim kullanicilarin belirlenen bagliklar altinda kendi anilarini

paylagmasini saglayan interaktif bir bolim olusturmaktadir.
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Olusturulan web tabanli dijital argivin boliimleri sayesinde ulasilmasi beklenen
sonuclar su sekildedir:

-Calisma kapsaminda kullanilan Hamamyolu Carsis1 1940-1980 dénemine ait
fotograflar dijital arsive yliklenerek kentlinin erisimine agik hale getirilmistir.

-Yapilan miilakatlarda elde edilen ses kayitlar1 etik kurul onay: alinarak web
platformuna aktarilmistir. Dijital arsive yiiklenen calisma kapsaminda yapilan miilakat
asamasinda elde edilen ses kayitlariyla anlatilan doneme ait anilar kentli tarafindan
dinlenerek hem animsama saglamakta hem de o dénemi hi¢ bilmeyenler i¢in bir bilgi
kaynagi olmaktadir.

-Iki boyutlu ¢izimler ve ti¢ boyutlu modelleme goriintiileri ile gegmis dénemin dijital
ortamda olusturulmus halinin gorselleri, dijital arsive yliklenmistir. Bu veriler donemi hig
bilmeyenlerin bilgi edinmesini saglayacaktir. Twinmotion ve Unreal Engine ortaminda
olusturulan modeller, belediyelerden alinan haritalar, iki boyutlu planlar ve ddnem
fotograflar1 sonucunda olusturulmustur. Bu sebeple 1940-1980 donemine ait Hamamyolu
Carsisi’'nin  fiziksel halinin belgelenerek korunmasint ve stirdiiriilebilir  olmasin
saglamaktadir.

-Sanal ger¢eklik deneyimine katilan 65 yas ve tizeri katilimcilarin deneyim anindan
fotograflar1 izinleri dahilinde dijital arsive yiiklenmistir. Bunun sebebi uygulamanin nasil
oldugunun kentliye gosterilmek istenmesidir. Ayrica bu sekilde kentin gegmisi 6grenmek

isteyen ¢ocuklar ve geng bireyler i¢inde bu arsiv, yol gosterici bir niteliktedir.

Sekil 5.1.°de secilen bir alan1 gegmis doneminin dijital teknolojilerle yeniden insa
edilebilmesi i¢in tez kapsaminda yapilan ¢alismalar sonucu gelistirilen modeli ortaya
konmustur. Bu model referans alinarak bir¢ok kentin ve kente ait alanin ge¢gmis dénem
verilerinin korunarak dijital ortamda yeniden var olmasi, korunabilmesi ve kent belleginin

stirdiirtilebilir olmas agisindan yol gostermektedir.

Bu yontem Onerisinin gelistirilebilmesi ve uygulanabilmesi igin:

o Kentlerin dijital web tabanli arsivlerinin olusturulmasi gerekmektedir.

e Kente ait 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izim ve modellerin olusturularak dijital ortamda
korunmasi ve stirdiirebilirligi saglanmalidir.

e Buarsivlerde gegmis donemlere ait yazinsal, gorsel ve isitsel veriler yer almalidir.
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Kente ait bes duyuya hitap edecek verilerin dijital ortama aktarilmasi, kentin ruhunun
yasatilmasi agisindan Onemlidir. AR sistemleri ile tasarlanan mekanlarda diger
duyulara ait eklentiler de tasarlanarak daha genis kapsamli bir deneyim alani
olusturulabilir.

Tium veriler toplanirken kentli ile temasa gecerek, onlarla miilakat ve roportajlar
yapilmasi, kente ait mekanlar hakkinda anilarin toplanmasi kent belleginin gelecek
kusaklara aktarilmasi agisindan 6nemlidir.

Bu verilerin toparlanmasi ve sanal gerceklik ortamina atilmasi takim halinde
yapildiginda siire¢ daha kolay ilerleyecektir. Bu sebeple takim igerisinde mimar,
tasarimci ve modelleme programlarini kullanabilen kisilerin olmasi iyi olacaktir.
Sanal gerceklik deneyimi birgok programda gergeklestirilebilmektedir. Tez
calismasinda yapilan uygulama Unreal Engine oyun motorunda gerceklestigi icin bir
fotograftaki gibi gergek goriintii hissi verememektedir. Bu his i¢in simiilasyon siyah
beyaz renklerde denenebilir. Gergeklik hissi i¢in diger baska programlarda
gelistirilebilir.

Elde dilen veriler, sanal gerceklik ortamina aktarilarak erisilebilir sekilde, sanal

miizelerde oldugu gibi kentlinin deneyimine sunulmalidir.
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KENT BELLEGININ DIJITAL TEKNOJILERLE
GELECEGE AKTARILMASI ICIN BIR YONTEM ONERISI

VERI TOPLAMA VERI ISLEME

Somut ve somut olmayanan-mekan Ekie edilen verilerin
verilerinin toplanmas: dijital ortamlarda islenmesi
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Sekil 5.1. Kentleri dijital teknolojilerle gelecege aktarma yontem Onerisi

Yapilan bu tez ¢alismasmin final siirecinde, TUBITAK 1001 projesi "Kentsel ve
Kiiltiirel Bellegin Siirduriilebilirligi Kapsaminda Sanal Gergeklik Teknolojileri ile
Ammmsama Kutusu Deneyimi Tasarimi Model Onerisi (URBANMEMORYBOX)"
hazirlanmig ve 2023 yili Mayis ayinda kabul edilmistir. Bu proje kapsaminda olusturulan
sanal gergeklik modeli dijital teknolojiler konusunda uzman arastirmacilar tarafindan
gelistirilecek ve farkli alanlardaki uzman arastirmacilarla bu sanal gerg¢eklik modelinin
“Animsama Terapisi’ne katkisi arastirilacaktir. Bu proje kapsaminda web tabanli dijital bir

arsiv olan “https://urbanmemorybox.ogu.edu.tr/ olusturulmustur. Béylece Hamamyolu

Carsis1 1940-1980 donemine ait kiiltiirel verilerin stirdiirtilebilirligi saglanmis olacaktir.
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EK ACIKLAMALAR

Ek Aciklama-A: Etik Kurul Onay:

T.C.

ESKISEHIR OSMANGAZI ONIVERSITESI
FEN VE MORENDISLIK nivimLer]
INSAN ARASTIRMALARI ETIK KURULU
ESKISEMIR

Toplant Tarihi: 13,04,2023

Toplants Nu: 2023-00

GUNDEM ;

1. Basvura Sahibi 1 Aray. Gor ELif ATICH(ProfDr.Ayyen Celen OZTORK ile birlikie).
Konut “Schitlert Dijital Teknolojilerle Gelecefie Aktanmak : Eskiyehir Eski Cargt Humamyolu
Ornei™ baghkli Doktora Tesd igin yaptils Etik Kural Bagvura Dosyasinn ( Dizelrme yagmimig )
incclenmesi.

KARAR ¢

1. Aras, GoeENE ATICmn (Prof.De.Aygen Celen OZTURK e birtikie) “Sehirlen Dijital
Teknolojilerle Gelecefse Aktarmak : Eskischir Eski Cargt Hamamyolu Omefi™ baghkh Dokiom
Tezi igin yaptifs Etik Kural Bayvarsu 13,04.2023 tarihinde saat 09:00'da ESUZEM Geerinden
gervekleytinilen toplanty e degerlendinimigtie.  Armyrmalannda  kullanacaklan  Olgme
sracimvsraglanmn; fikri, hukuki ve tolif haklan bakimindan metot ve Olgefine iliskin
sorumloluk bagvuru sahibine/sahiplerine ait olmak Geere ven toplamak igin gerekli yerlerden
yasal iamlen almak yarmyla Oniversitemiz losan Arastirmalan Erik Kurulo ybnergesine
uygunluguni oy birlig ile karar verilmigtir.

(bmaa)
Prof.r Melib IPHAR

Baykan
{Imra) (Katlmadi)
Prof, Dr.Arsu ALTIN YAVUZ Prof, Dr. Hatice DAGHAN
Bagkan Yardimcisi Uwe
(lmiza) (Imza)
Prof Dr.Bema ULUTAS Prof Dr. Hokan ANAY
Oye Uye

.

{lmza) (Imza)
Prof.Dr. Tufan GORAY Prof.Dr. Mustafl LY ANOX

Oy (Raportdr) Oye
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Ek Ac¢iklama-B: Miilakat Sorular:

ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

“Sehirleri Dijital Teknolojilerie Gelecege Aktarmak: Eskisehir Eski Cargi Hamamyolu Ornegr
baglikh bu ¢aligma siberalanin olugturulan sanal gergeklikierle insanlarin kentsel bellek ve
gecmisle liskilenini guclendirebllecek, bir lletisim araci olabilecegini gostermek igin biligsel
uyarima ile sakli bellegi ortaya gikarabilecek bir "Urban Memory Box" tasarlamaktir amacini
tagimaktadir. Galisma, “Prof. Dr. Aysen Gelen Ozturk” tarafindan yOrGtaimekte ve sonuglan
analiz tablolan ve grafikleri ile ortaya konacaktir. Bu galismayla kent belleginde onemli olan
Hamamyolu gargi bolgesinin 1940-19807 yillannin kentii tarafindan bilinmesini saglayarak,
yasl bireylerin hatifamasinin geligimine, geng ve yetigkin bireylerin ise tanimasinin geligimine
151K tutulacaktir.

* Bu gahigmaya katliminiz gonullullk esasina dayanmaktadir,

s Caligmanin amaci dogrultusunda, “gorisme” yapilarak sizden veriler toplanacaktir.

s lsminizi yazmak ya da kimhginizi agija gikaracak bir bilgi vermek zorunda degilsiniz.
Arastirmada katiimcilarnn isimieri gizil tutulacaktir,

o Aragtirma kapsaminda loplanan veriler, sadece bilimsel amaglar dogrultusunda
kullanilacak, aragtirmanin amaci diginda ya da bir bagka aragtirmada kullaniimayacak
ve gerekmesi halinde, sizin (yazili) izniniz oilmadan bagkalaryla paylasiimayacaktir.

» |stemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmakiadir,

Sizden toplanan venler, verilerin gizliligi yontem| ile korunacak ve aragtirma bitiminde
arsivienecek veya imha edilecektir,

« \eritoplama sUrecinde/sUreclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangl bir soruftalep
olmayacaktwr. Yine de katliminiz siwasinda herhangl bir sebepten rahatsizlik
hissederseniz galigmadan Istediginiz zamanda aynlablleceksiniz.  Caligmadan
aynimaniz durumunda sizden ftoplanan veriler calismadan c¢ikarlacak ve imha
ediecektir.

Gonallo kaulm formunu okumak ve degeriendirmek Ozere aywrdiiniz zaman igin tegekkor
ederim. Calisma hakkindaki sorulannizi agagida lletisim bilgileri verilen araglirmacilara

yoneltebilirsiniz.

Profesor Doktor Aygen Oztirk
Proje Adres: Eskigehir Osmangazi Universitesi Mahendisiik Mimarfik Fakitesi
YorGtocOsa®Tez Mimariik Baliim( Bademlik Yerlegkesi 26480 Eskigehir/ Turkiye
Danigmani™ Cep Tel:( i

Elif Atici '
Aragtrmacr*/Tez | Adres Eskigehir Osmangazi Universitesi Mhendislik Mimariik Fakoltesi
Yazan®: Mimariik Bolimi Bademilik Yerlegkes 26480 Eskigehir/ Turkiye

Cep Tel '

Bu caligmaya tamamen kendi nzamla, istedigim takdirde caligmadan aynlabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaclaria kullamimasim kabul ediyorum.
(Latfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kigiye veriniz.)

Katihimct Ad ve Soyadi:
Imza:
Tarih:
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KOLEKTIF BELLEK TESTI FORMU
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7. BUFOTOGRAF, 1970 DONEMI HAMAMYOLU CAMISINE CEXILMISTIA? BU SOKAG! HATIRLADINIZ Mi? *

Vairurca bir giiks rpanetioyin

EVET, HATIRLADSM
HAYIR HATIRLAMALIM
CEVABINIZ EVET ISE ACIKLAYINIZ

8. BUFOTOGARAF, 1970 DONEM! HAMAMYOLL CAMISINE CEXILAISTIR? BU SORAG! HATIALADINIZ MI7 *

N
A . o
Yuirurca b guy iganetfepin
EVET, HATIRLADS
BLAYTR, HATIFRLAMADIM
CEVABINIT EVET ISE ACIKLAYING
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) HAMAMYOLU GARSISININ BELLEKTEX ALGISI
HAMAMYOLU CARSISININ 1040-1980L1 YILLARI SIZE HANGI RENGVRENKLERI HATIRLATIYOR? * | DOKUNMADUYULARI )

HAMAMYOLU CARSISININ 1940-1880°L1 YILLARI SIZE HANG! KOKUYUMOKULARI HATIALATIYOR? * ( TATLAR )

HAMAMYOLU CARSISININ 1840-1880'Ll YILLARI SIZE HANG| SESUSESLERI| HATIRLATIYOR? *

©) HAMAMYOLLI GARGISINDA BLLLINMA BIGIMLER
HAMAMYOLU CARSISINI HANGI AMAGLA KULLANDINIZ? *
Yadnrca ber ok ig aretieyn

IKAMET ETTIM/EDIVORUM
BU BOLOEDE ESNAFTIM/ESNAFIM
BU BOLGEDE BiA DIKKANDA CALISYORDUM/CAL I YORUM
- ALISVERIS ICIN GELIYORDUM/GELIVORUM
| MAMAL AR |IN GELIVORDUM/GELINORUM
BOS ZAMAN GECIRMEK IGIN GELIVORDUM/GEL IVORUM (PARK. CAML GEZME, VEMEIGIE)

AR L CARGISIN SNE )ADAR S A WL LANTWADRIEY
AT Y b Areet

e

e W b g

L b L

s 54 g

g

AMAMYTILL GRS NE ADAR VAKIT GEDMIADINITY
Fan e by e garetiesn

7 -
20
Bt
& et P

ESn HAMAMYOLL CARGIS) DEMILINGE ARLINEA GELENL ERI PUANLAR MISING? (S-EN GOR AMLA QELEN 16N *
AZ AMLA GELEN)

L R e 8 AR Yt

gL

IR ALAC
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Ek Ac¢iklama-C: Yapilara Ait Diger Gorseller

wgeng |§

l'_.i_llsui{

Hamamyolu Carsis1 1940-1950’1i yillara Arif Ugur Binasindan ¢ekilen gorseller A:
(Sar16z, 1997), B: GoogleEarth

% https://www.facebook.com/search/top?q=ad%C4%B 1%20eski%20ruhu%20g2en%C3%A 7%20eski%C5%9F chir’ den
erisilmistir.
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1940’11 yillarda Hamamyolu Carsis1 ve Arif Ugur Binasi, (Batur, 2017).
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i
®

Arif Ugur Binasi, (Say, 2009)
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Hamamyolu Carsisi’nda bulunan Arif Ugur Binasi’nin 1940 ve 1980°li yillardaki
gortinlimii A: (Sar16z, 1997), B: GoogleEarth

1940’11 yillarda Hamamyolu Carsist Arif Ugur Binasi ve Akar Deresi A: (Atuk, 2002), B:
GoogleEarth
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1940’11 yillar Cars1 Camisi’nden ¢ekilen Hamamyolu Carsis1 Pazar yeri, A: (Atuk, 2002),
B: GoogleEarth
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Tescilli yapinin 11.09.2001 tarihine ait fotograflar II (EskisehirKorumaKurulu, 2023)
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Ek Ac¢iklama-D: Modelleme, Simiilasyon (Twinmotion, Unreal Engine) Ekran

Goriintiileri ve Ses Kaydi ile Gercek Goriintiiler
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!

"ﬁh Twnunonon Goruntiisii
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Ek Ac¢iklama-E: Sanal Gerg¢eklik Simiilasyonu Ekran Goriintiileri
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Ek A¢iklama-F: Character Creator’da tasarlanan gelistirilebilir karakter denemeleri
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Ek Ac¢iklama-G: Dijital Arsiv, kentbellegikutusu.com, sitesine ait goriintiiler

— - B e ~
1-.:_.

» Leg,

I

KENTBELLEGIKUTUSU.COM
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KENTBELLEGIKUTUSU.COM




